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Toma las riendas de un bufete de abogados 


y gestiona las relaciones de sus ajetreados 


empleados. 


Deberás atender sus necesidades de amor, 


amistad, lujuria, deporte y cultura sin 
descuidar del todo su vida profesional. 


e Centenares de interacciones entre 
los personajes. : 


e 250 objetos con los que interactuar 
durante la jornada laboral. 


e 21 abogados, 100 casos distintos, 
3 campañas y más de 20 misiones. 
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ME DITORIAL 

Nos ha sorprendido a todos tan- 
to, que no hay nadie en la redac- 
ción que no haya realizado algu- 


y 






divertido,“las calles están reple- 





E gracias a que es muy divertido | 

El IN y original, apesar de sus enormes | 
JoséLuisSanz exigencias tecnológicas. Pero es- | 
_RedactorJefe te mestambién han aparecido | 

| otros juegos de mucho mérito: «Syberia», Aliens vs Preda- | 
| tor2Primal Hunt», «Tekken 4», «Beach Life», «Stuntman».... 
"Como siempre, los mejores trucos, todas la noticias de ac- + 
| tualidad,el análisis más preciso y fiable sobre diez modelos | 
1 dealtavoces para PC, trucos para buscar driver en internet, 
"todos los precios de los juegos que queréis comprar, car- 1 


"tas, consejos, las definiciones de los términos más técnicos + 
1 y un juego de regalo que va a gustar a los amantes de laac- * 
1 ción: «Evolva», o cómo cambiar genéticamente a nuestros + 
| guerreros a medida que ganamos batallas. Un lujo. a 








| DESDE LA REDACCIÓN 






problema de duplicación en una partida de los ejempla- 


| trastornos que se han producido posteriormente. 








ejemplar de la Segunda Edición de «Edgar Torronteras' 


| eXtreme Biker» (que también podréis encontrar con | 
l estarevista número 19) y, como refuerzo a esta medi- | 
| da, se enviaron nuevos CD a los quioscos para que to- + 
| dos aquellos que tuvieran uno defectuoso pudieran | 





cambiarlo por la nueva edición. 





De a modos, para asegurar por completo que el 
: nuevo CD llega a todos los afectados de la partida de- +: 


fectuosa, hemos optado por incluir este mes dos CD en 
vez del único que habitualmente regalamos. Así, todos 


- mentos de ocio se convierten en reconfortantes. 


, -modo, habéis padecido la frustración que supone un CD 








| agradacimiento por vuestro apoyo mes a mes. Gracias. 





na exclamación de sorpresa.“Qué 


a de gente; “parecen los años 
0'«Mafla» se ha salido con la su- + 


E res de COMPUTER HOY JUEGOS número 18 distribuidos 
| en los quioscos. Error completamente ajeno a la redac- | 
= ción y que no debe servir de excusa ante los evidentes A 


e ca 


a bo 
A 


OASIS 


Como bien sabéis algunos, el mes pasado se produjo un + 


En estos momentos todos los lectores que nos han di- a 
rigido correos electrónicos y cartas han obtenido un * 


los que disfrutásteis el mes pasado con «Edgar Torronte- * 
1 ras eXtreme Biker» ya tendréis un buen trecho recorrido, 
pero alos que afectó el error, van a poder disfrutar el do- 
ble en un mes donde la rutina vuelve a sus cauces habi- + 
 tuales: trabajo y estudios lo impregnan todo y los mo- + 


Aún así, queremos desde la redacción de COMPUTER + 
- HOY JUEGOS pedir disculpas a todos los que, de algún + 





¡ inservible que es imposible instalar. Esperando que si- * 
. gáis confiando en el trabajo de todos los que hacemos + 
COMPUTER HOY JUEGOS, volvemos a reiterar nuestro + 
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Utilidades: 

Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos alettránicos. 
Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 
3D Analyze, aplicación que personaliza DirectX. 


En el CD-ROM: 
Así se instala paso a paS0...........o.connniniinnnncmcm.: 42 
Contenido del CD-ROM...........................oomm.omo...:.. 43 
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Se avecina un 
invierno divertido 


La proximidad de la tempo- 
rada invernal aviva el gusa- 
nillo de la práctica de depor- 
tes en la nieve, y la primera 
oportunidad se nos presen- 
ta en Xbox con «Transworld 
Snowboarding». Pendientes 
pronunciadas y todo tipo de 
obstáculos se reparten a lo 
largo de escenarios muy de- 
tallados que permiten una 
total libertad de acción. 

WD Pág.79 


Nueva insurrección 


«Red Faction 2» pretende re- 
petir el éxito obtenido por su 
antecesor el pasado año. Ac- 
ción a raudales, innovador 
motor gráfico y ambienta- 
ción futurista serán sus prin- 
cipales credenciales. Su lan- 
zamiento está previsto para 
noviembre, aunque por el 
momento sólo se ha confir- 
mado una versión para PS2. 
1 Pág.79 


Dungeons €: Dragons 


El clásico de rol Dungeons és 
Dragons vuelve a ponerse de 
actualidad al aparecer por 
primera vez en una consola 
portátil, la Game Boy 


Advance. Este nuevo «Eye of E 


The Beholder» gozará de una 
envolvente perspectiva en 
primera persona, un extenso 
mundo por explorar y 
muchos puzzles. 

OD Pág.79 





El fútbol más 
esperado 

Vuelve la serie de fútbol más 
exitosa. «FIFA Football 2003» 
retoma los planteamientos 
de su origen, centrándose en 
las reglas básicas del fútbol y 
apoyado en un nuevo motor 
gráfico perfeccionado. Todos 
los aficionados tendrán 
acceso a esta nueva entrega, 
puesto que se anuncia su 
aparición para PS2, XBox, 
GameCube, PlayStation, PC, y 
GBA.Todo un lujazo. 

O Pág.79 





Juego Deportivo para PC | Parti- 
cipar en regatas en tiempo real 
es, dentro de la simulación de- 
portiva, una de las propuestas 
más refrescantes del género. En 
el desarrollo de «Virtua Skipper 
2», mucho más perfeccionado 
con respecto al primero, se revela 
que se ha puesto especial hinca- 
pié en presentar de forma vero- 
símil las condiciones del mar, el 
control de las embarcaciones y el 
reglamento de tan espectacular 
modalidad del deporte de la ve- 
la, pero sin dejar de lado el factor 
diversión. Según la ca- 
tegoría de los botes, | 
podremos participar 
en diversas competi- 
ciones, incluyendo la 
Copa América corres- | 
pondiente a la tempo- 
rada 2003.Existen cua- | 
tro embarcaciones de 
regatas, dos monotipo 
y otras dos catamarán. 
La representación de 
las condiciones de na- 


«Virtua Skipper 2» 


Contra Viento y Marea 


vegación comprende cambios 
aleatorios del viento, corrientes y 
olas. Todo ello intervendrá de 
manera determinante sobre las 
embarcaciones, el estado del mar 
y la climatología. La recreación 
gráfica apunta como uno de los 
apartados más destacados, ade- 
más de lanzarse integramente 
traducido al castellano. 


Lanzamiento: Octubre de 2002 
Más información: Friendware, 
Tel.91 724 28 80 





Para vencer en una regata es necesario 
aprender los fundamentos de navegación. 


«Delta Force: Black Hawk Down» 
Máximo Riesgo 
en Somalia 


Juego de Acción para PC | En 
1993, los Estados Unidos lanzaron 
una ofensiva militar sobre Soma- 
lia con el objetivo de capturar lí- 
deres de facciones rebeldes y re- 
establecer el orden. Lo que debía 
ser una misión relámpago se con- 
virtió en una de las intervenciones 
militares más complicadas de los 
últimos años, y sus avatares apa- 
recen ahora recreados en este jue- 
go. En el mando operativo de los 
Delta Force, participamos en 
arriesgadas misiones en primera 
persona armados con un arsenal 


Todo el peligro y riesgo de los cuerpos de élite americanos. 





de última generación como ve- 
hículos Humvee y helicópteros 
UH-60 Blackhawk. Enemigos y 
aliados contarán con una avan- 
zada lA y un alto grado de inte- 
racción. Los gráficos denotan 
una ambientación realista y 
cuidada, y su desarrollo ha sido 
supervisado por especialistas de 
las fuerzas especiales. 


Lanzamiento: Noviembre 2002 
Más información: Friendware, 
Tel.91 724 28 80 
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«Rally Fusion: Race of Champions» 


Rallies Nunca Vistos 








e 





La respuesta al control de los coches parece ser convincente, pero es 


pa 


o 


mA 


la recreación de daños donde el juego alcanza su mayor realismo. 


Juego de Velocidad para PS2, 
XB,GC | Ignorando la natural y 
casi obligada tendencia en el gé- 
nero de adquirir licencias, en es- 
te caso la del Campeonato Mun- 
dial de Rally (WRC), la propuesta 
de «Rally Fusion: Race of Cham- 
pions» es una combinación de 
desafíos extremos con pruebas 
más características de los rallies 
convencionales. La ambienta- 
ción, por tanto, aunque es ficti- 
cia cuenta con toda suerte de 
paisajes, condiciones atmosféri- 
cas y de terreno habituales hasta 
completar un total de 20 recorri- 
dos. Algunas de las pruebas no 
han sido ideadas con la preten- 
sión de ser realistas, sino para lo- 


grar la máxima diversión y juga- 
bilidad. No obstante, el control 
del vehículo sí parece presentar 
un elevado grado de verosimili- 
tud. Los coches, entre los que 
encontraremos desde modelos 
clásicos hasta otros más moder- 
nos, gozan de un complejo siste- 
ma de recreación de daños por 
colisión y avería. Pese a la ausen- 
cia de algún nombre relevante 
de campeón de rallies que lo 
avale, posee un avanzado traba- 
jo técnico y artístico. 


Lanzamiento: Noviembre 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Legion: Legend of Excalibur» 


Mitos Artúricos 


Juego de Rol-Acción para PS2 | 
La inmortal leyenda del rey Artu- 
ro, su gloriosa Corte y la mítica 
espada Excalibur sirven de inspi- 
ración para este juego que mez- 
cla componentes de estrategia, 
rol y una considerable dosis de 
acción. Manejaremos a Arturo y a 
otros notables caballeros de la 
Tabla Redonda, cada uno al man- 
do de una legión de soldados 
que podrán combatir por su 
cuenta, a través de 14 capítulos 
en los que podremos sumar nue- 
vos caballeros a nuestra causa y 
recurrir a los consejos del sabio 
mago Merlin para restaurar el rei- 


MIA 


«Legion» nos permite co 






trolar un grupo de 
caballeros a las órdenes del rey Arturo. 





Excalibur debe ser preservada 
de los enemigos de Camelot. 


no de Camelot. La acción se de- 
sarrolla en tiempo real sobre un 
marco de escenarios 3D extraor- 
dinariamente detallados, hasta el 
punto de que incluso podremos 
 ODServar cómo reac- 
2 ciona el entorno ante 
nuestras sucesivas ac- 
ciones en la contien- 
E da y aprovecharlo es- 
| tratégicamente en 
nuestro beneficio. 


a Lanzamiento: 

1 Yaala venta 

Más información: VIE, 
Tel.91 789 35 50 
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«Combat Flight Simulator 3» 


El Frente Europeo 
Comienza en el Aire 


Juego de Simulación para PC | Después 
del periplo por el Pacífico en la anterior 
entrega de la serie, «Combat Flight Simu- 
-lator» regresa a los cielos europeos. Nues- 
tra aventura comienza en 1943, en plena 
Segunda Guerra Mundial, alistados en 
cualquiera de las tres fuerzas aéreas invo- 
lucradas en el conflicto: RAF británica y 
USAAF estadounidense en el bando alia- 
do, o la Luftwaffe alemana. A nuestra dis- 
posición, una flota de 18 aeronaves inclu- 
yendo los primeros cazas a reacción y 
también bombarderos que nos permitirán 
ocupar puestos de artillero o lanzador, 
además del de piloto. Las misiones, algu- 





Podremos pilotar el primer reactor de 
combate de la guerra, el Me262. 


a 





Los combates aéreos y los bombardeos 
preceden a la invasión por tierra. 


nas de ellas históricas, engloban comba- 
tes aéreos, terrestres, de escolta e inter- 
ceptación. La campaña tiene un desarro- 
llo dinámico ya que nuestra acciones 
influirán en el curso de la guerra. Como 
novedad en el género se han introducido 
elementos de rol ya que nuestro piloto po- 
drá acumular experiencia para incremen- 
tar sus cualidades en aspectos como el 
bombardeo, interpretación visual o salud. 


Lanzamiento: Octubre de 2002 
Más información: Microsoft, 
Tel.91 807 99 99 
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«Ghost Master» 


Sustos... que no Disgustos 


Juego de Estrategia para PS2 y PC| Los 
aficionados a los videojuegos andarán de 
sobra curtidos en combatir hordas de 
espectros y espíritus, por lo que qui- 
zás les tiente la idea de pasarse al 
otro lado. En «Ghost Master», 
nuestra misión como maestro 
de fantasmas es 
asustar y manipu- 
lara la gente pa- 
ra descubrir los 
secretos que es- 
conde Gravenville. Tendremos bajo 
control a seres fantasmales, que a su 
vez tendrán la facultad de liberar 
otros espectros y fenómenos sobrena- 
turales, pero esta tarea consume materia 
etérea y para recuperar hectoplasma de- 





Nuestro poder se alimenta del miedo 
que infundimos a los ciudadanos. 












bemos aterrorizar a los mortales y alimen- 
tarnos de su miedo. Escenarios 3D y una 
perspectiva que nos deja total libertad 

para explorar y actuar en cualquier 
punto del entorno. 
Fantasmas hay 
muchos, hasta 

50 distintos, 
cada uno con 
sus particulares 
habilidades y talentos para so- 
brecoger de miedo. 


4 Lanzamiento: Finales de 2002 
Más información: 
Planeta de Agostini, 
Tel.902 490 346 
WD Pág.79 


Los podio: pueden maniféstatse 
tanto dentro como fuera de los edificios. 
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Ep 
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TheThing 
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AVENTURA 
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Y Summoner2 


3yberha 
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FIFA Football 2003 - 

NBA Live 2003 

NHL 2003 

NHL Hitz 2003 

Tennis 2003 

Transworld Snowboarding 
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Age of Mythology 
Casino Empire 
Cultures 2 

Hotel Giant 

Monopoly 2003 
Monopoly Party 

Roller Coaster Tycoon 2 


DONADO 
¿Quieres Ser Millonario? 

Game €Watch Gallery Advance 
DEA 

Baldur's Gate Dark Alliance 
Icewind Dale 2 

LU NT TOS 

Barbarian 

Gekido 


WWE Raw 


¿SIMULADORES 
Air Rescue Ranger 


Combat Flight Sim 3 
MON 

Colin McRae Rally 3.0 

Formula 1 2002 

Need for Speed Hot Pursuit 2 

Sega GT 2002 

WRCII Extreme 
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Creative Inspire 5.1 Digital 5500 e Inspire 5.1 5100 Nueva línea de Logitech para Juegos 


Para Todas las Plataformas 





Sistemas de Sonido 5.1 


All In Wonder 9700 
Ati incorpora otra tarjeta 
gráfica a su familia All-In- 
Wonder asada en el proce- 
sador gráfico Pádi76 

on 9700 PRO. Cuenta con 
soporte para doble sintoni- 
zación de TV y con lo último 
en generación y potencia de 
gráficos 2 y 3D. Con este lan- 
zamiento se prevé una revi- 
sión de precios a la baja de 
otros productos de ATI. 
OPág.79 





Ratón de Logitech 

El MX 700 Cordless Optical 
' Mouse de Logitech combina 
la precisión de su sensor óp- 
249.76) con la indepen- 
dencia de cables y un diseño 
provisto de todo lo necesario 
para las actuales exigencias, 
incluida la navegación. 
OPág.79 


Ti 4200 relanzada 
La tarjeta gráfica Argos Ti 





EK eleva considerablemente 
las prestaciones estándar de 
modelos basados en el chip 
Geforce 4 Ti4200. Gracias a 
su memoria de 128 MB DDR 
240.76, con acceso en 3,3 
uds y la optimi- 
zación de sus especificacio- 
nes este nuevo modelo se 
convierte en un serio com- 





chip Geforce. 
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Auténtica fuerza en PS2 
Top Drive Force es un perifé- 
rico para juegos de conduc- 
ción desarrollado por Logic 
3 para PlayStation y PS2. La 
principal característica de 
este conjunto de volante y 
pedales es que incorpora un 
efecto eS paspuesta de 

'6) que incre- 
menta el ale de realismo 

Ñ= gracias a las sensaciones 
táctiles. El ángulo de rota- 
ción del volante es de 180 
grados y dispone de 14 bo- 
tones de acción, ajuste 
de inclinación y pe- 
dales de acelera- 
ción y frenado 

| con opción ana- 
lógica o digital. 
OD Pág.79 
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4200 SE es una edición espe- | 
cial con la que el fabricante | 


petidor para las tarjetas ba- | 
sadas en los más potentes 
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Creative Labs continúa amplian- 
do su familia de conjuntos de al- 
tavoces para PC con nuevos mo- 
delos diseñados para proponer 
distintas soluciones que se adap- 
ten a las necesidades de todos los 
usuarios. Una de las recientes in- 
corporaciones es el conjunto Ins- 
pire 5.1 5500 diseñado para dis- 
frutar de aplicaciones, juegos de 
po O consola y películas en DVD 





satilidad gracias a sus múltiples 
posibilidades de conexión. Es ca- 
paz de proporcionar 48 vatios 





amplifica seis canales de audio, y 
viene complementado con cinco 
satélites y un módulo de decodifi- 

cador Dolby Digital PáG:76 que 








dispone de entrada analógica de 
línea, digital coaxial y digital óp- 
tica más un completo mando a 
distancia por infrarrojos que per- 
mite controlar todas las funciones 
del sistema. Paralelamente a este 
producto, Creative también ha 
lanzado los Inspire 5.1 5100, de 
42 vatios de potencia RMS, que 
no cuenta con decodificador por 
lo que necesita de una tarjeta de 
sonido con decodificación y sali- 
da digital. El precio del modelo 
Inspire 5.1 5500 es de 209,9€ 
(34.924 Ptas.) y 99,9€ (16.621 
Ptas.) para el Inspire 5.1 5100, 
ambos con IVA incluido. 


Más información: Creative Labs, 
Tel.91 662 51 16 
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FEK 1501 TFT 


Pantalla Plana al 
Estilo "Mac' 








Pág.76| de 15 pul- 
gadas para PC, el fabricante EK 
Computer aborda la comerciali- 
zación de pantallas planas bajo 
su propia marca. Este modelo es- 
tá orientado a usuarios que de- 
mandan productos de notables 
prestaciones con un atractivo di- 
seño. El producto está equipado 
con unos altavoces estéreo capa- 
ces de generar efectos de sonido 


Pág:76) y so- 
porta u una resolu- 
ción Pádi76 
xima de 1024x768 
con un nivel de 
brillo de 250 
cd/m2, y un índice 
de contraste de 
1:400 en la ima- 
gen. En cuanto al 
diseño, destaca el 
marco de cristal 
que rodea a la 
pantalla de cristal 
líquido, LCD PáTI76!, cuyas líneas 
recuerdan al estilo de los Mac. La 
parte posterior está acabada en 
una placa negra y metálica que 
contrasta con su base plateada, 
dándole un aspecto más suave y 
llamativo. Su precio es de 459€ 
(76.371 Ptas.) IVA incluido. 











Más información: EK Computer, 
Tel.902 35 04 50 
QDPág.79 





Aunque hasta hace poco Logi- 
tech había destacado sobre todo 
por su especialización en toda 
clase de periféricos de 
control para PC,la 
firma ultima el ¿GE 
lanzamiento 4 
de un ex- [A 
tenso ca- A 
tálogo de | 
productos 
más diver- 
sificados 
que incluye 
periféricos pa- 
ra consolas como 
el volante para PS2 Driving 
Force, ya comercializado, y otros 
de inminente salida como el For- 
ce Feedback Wheel para Game- 
Cube, más un pad de control 
Cordless 
Controleren M 
dos versiones, “y% 
una para Xbox y Í 
otra para PlaySta- 
tion y PS2. Entre los peri- 
féricos de juegos para PC 
destaca el nuevo conjunto ; 
de volante y pedales Mo- 
mo Racing, que in- 
cluye efecto 


























de respuesta de fuerza P39:76 
palanca de cambio y diseño de la 
marca de accesorios para coches 
deportivos Momo. También co- 
mercializará el nuevo joystick 
inalámbrico Freedom 2.4 
i , Para simu- 
0) ladores y 
Y juegos de 
acción, 
A con diez 
= botones 
y control 
P” sobre cua- 
tro ejes, ya 
que dispone de re- 
gulador de aceleración P49:76 
y control de timón en la propia 
palanca, además de botón Hat 
para el control de vistas. Ambos 
A se conectan a puerto 
14976 El precio del joys- 
tick es de 73, 19€ (12.167 Ptas.) 
mientras que el Momo Racing 
costará 129,3€ (21.513 Ptas.). 











Más información: Logitech, 
Tel.91 375 33 68 
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Trust 02501 Predator 


Equipado para Volar 


La firma Trust suma un nuevo 
joystick digital USB a su gama de 
periféricos para juegos. Este 
dispositi- 

vo comunica 

con el PC por me- 
dio de la señal digital 


del 02501 Preda- 


tor, que permi- , 
te mejorar de ¿e 
manera sen- 

sible los ni- 

veles de fiabi- 
lidad y precisión 
con respecto a los 
joysticks analógicos. Su 
diseño, adaptado para que la ma- 
no derecha descanse sobre el so- 
porte, mejora el control del dispo- 
sitivo, aunque probablemente su 
característica más llamativa es 
que está equipado con numero- 
sos botones de juego, lo que le 
convierte en un periférico reco- 
mendable para ciertos títulos de 
acción y simuladores de vuelo, 















de 8 direc- 
ciones, re- 
2 gulador de 
Y acelera- 
8% ción, con- 

trol de timón y 
| cinco botones de ac- 
ción más un gatillo de disparo. 
Una base robusta de sujección 
por medio de ventosas y un cable 
de dos metros facilitan su ubica- 
ción. Su precio es de 29,18€ 
(4,855 Ptas.) IVA incluido. 


Más información: Trust, 
Tel.902 16 09 37 
BPág.79 
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ALTO 


do la cifra de 40 millones de 
unidades de PlayStation 2 fa- 
bricadas hasta la fecha. Los 
últimos 10 millones del total 
se han alcanzado en tan sólo 
4 meses. Con estas cifras, 
SCEE consolida una extensa $ 
base instalada de usuarios K 
que prevé incrementar consi- 
derablemente durante la ac- 


Sony Computer 

¡ Entertainment Europa 

El pasado 19 de Septiembre, | 

SCEE anunció haber alcanza- i 
| 


tual campaña navideña. 


1 
AA 


Infogrames 
La esperada versión para 
Xbox de «Geoff Crammond's 
Grand Prix 4», anunciada 
desde hacía meses tras su 
lanzamiento en PC, ha sido 
cancelada alegándose razo- 
nes corporativas. Microprose, 
encargada del desarrollo de 
la serie «Grand Prix», corre el 
riesgo de desaparecer al ser 
propiedad de Infogrames. 
Los rumores apuntan a que 
se intentará compensar las 
pérdidas motivadas por la 
cancelación con más de un 
centenar de despidos. 


ARK 


O Con los Galardones ADESE 
la industria española de vi- 
deojuegos cuenta, por fin, Á 
con unos premios de máxi- 
mo prestigio. El seguimiento 
en las ventas y el distintivo 
de los galardones otorgados 
por ADESE serán un referente 
pard la industria en España, 
| además de incentivar el es- 
fuerzo de las compañías por 
' mejorar la calidad del soft- 


O El defecto de Windows XP | 
len castellano que convierte | 


TODO UN POCO 


nuestro disco duro en vulne- 


rable al acceder a una página | 


web determinada. Pero lo 
peor es que Microsoft, a pe- 
sar de haber solucionado el 
error con el Service Pack 1,no 
cita en ningún momento el 


error. ¿De qué otras cosas no 
pos enteraremos jamás? 
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La Asociación Española de Distri- 
buidores y. Editores de Software de 
Entretenimiento, ADESE, celebró el 
pasado 1 de Octubre, en el Círculo 
de Bellas Artes de Madrid, la pri- 

mera entrega de premios a los tí- 
tulos más vendidos del sector de 
los videojuegos en España. Con el 
nacimiento de los “Galardones 
ADESE' se establece un distintivo 
que permite dar prestigio y di- 
fundir el éxito de una compañía 
en la comercialización de uno de 
sus títulos. Gracias al crecimiento 
y a la madurez alcan- 
zada en la industria 

del videojuego en  ; 
nuestro país, de 

servirán como 
máximo reco- 
nocimiento al 

esfuerzo y al 
éxito entre 

los juegos 

comerciali- 


Mediante un comunicado hecho 
público el pasado 20 de Septiem- 
bre, Nintendo anunció haber 
puesto a la venta el 49% que te- 
nía en propiedad del desarrolla- 
dor británico Rare, lo que supone 
poner fin a la cadena de proyec- 
tos existentes entre ambas com- 
pañías. Microsoft no tardó des- 
pués en hacer pública la 
adquisición de tal porcentaje so- 
bre Rare. 

A pesar de que Nintendo ha 
manifestado su respeto por el tra- 
bajo llevado a cabo por Rare, ex- 
plica que la decisión se debe, fun- 
damentalmente, a motivos 
económicos y por su intención de 


Juegos para 
Móviles 


Telefónica Móviles ha selecciona- 
do la compañía Digital Bridges 
para proporcionar una extensa 
gama de servicios de entreteni- 
miento para sus más de 18 millo- 
nes de usuarios. Los servicios, dis- 
ponibles en breve, consistirán en 
una serie de títulos para sistemas 
de móviles SMS,WAP y Java.Se es- 
pera la aparición de juegos de di- 
versos géneros destacando «Star 
Trek», «Scooby Doo», «Men in 
Black ll» e incluso un «FIFA 2003». 
BPág.79 
















zados a nivel nacional. 
Con Lorenzo Milá como maestro 
de ceremonias, en el acto se entre- 
garon cinco galardones “Disco de 
Platino” (80.000 copias) y ocho 
“Discos de Oro”(40.000 copias). 
El gran vencedor fue «Harry 
Potter y la Piedra Filosofal» de 
EA, en sus versiones para PC y PS 
con sendos Discos de Platino y 


NE) otro de Oro para la versión de 


Game Boy Color. «Commandos 
2, Men of Courage» versión PC, 
«GTA lll» para PS2 de Proein y «Los 
Sims, Primera Cita» para PC de EA, 


redirigir su estrategia. 
Cabe mencionar que Rare ha 


sido responsable de algunos de | 


los más emblemáticos títulos de 
Nintendo para cada una de sus 
consolas, destacando clásicos de 
Nintendo 64 como «Banjo To- 
oie», «Goldeneye» o «Perfect 
Dark». No obstante, Nintendo 
conservará los derechos en ex- 
clusiva de todos sus personajes y 
licencias, que en algún momento 
utilizó Rare con su permiso, como 
Donkey Kong o StarFox. 

Rare trabajará para GBA, con la 
venia de Microsoft, al no tener és- 
ta una consola portátil. 


O ODPág.79 


El Pre-Crimen Llega 
a Todas las Consolas 


Otra superproducción de Holly- 
wood sirve para inspirar la crea- 
ción de juegos. Se trata esta vez 
del recién estrenado thriller futu- 
rista de Steven Spielberg,“Mino- 
rity Report” permitiendo a los 
aficionados emular las hazañas 
del oficial del Pre-Crimen John 
Anderton, interpretado por Tom 
Cruise. Combinando investiga- 
ción, el combate cuerpo a cuer- 
po, armas de fuego y toda clase 
de dispositivos y vehículos futu- 
ristas, el jugador podrá experi- 





- fueron para «Devil May Cry» de EA 





De izquierda a derecha en representación de los juegos galardo- 
nados: James Amstrong(SCEE), Ignacio Pérez (Proein), Francisco Ar- 
tetxe, Izaskun Urretabizkaia y Rafael Martínez Avial (EA), Manuel Mo- 
reno (FX), Nicola Cencerle (EA), Paloma García (Vivendi) y Mercedes 
Rey (Proein). Junto a ellos, Carlos Iglesias (ADESE) y Lorenzo Milá. 


SCEE, para PS2, «Empire Earth» de 
Vivendi y «Real War» de FX Interac- 
tive para PC, y «FIFA 2002» de EA 
en PC,PS y PS2. 





obtuvieron también Discos de Pla- 
tino. El resto de galardones de Oro 


y «World Rally Championship» de 


Pm 


Unidos por 
la Fantasia 


La desarrolladora de la afamada 
serie «Final Fantasy», Squaresoft, 
confía en el hardware de Nvidia 
para dotar al actual desarrollo 
de «Final Fantasy Xl» de la mejor 
presencia gráfica posible. En el 
Tokio Game Show 2002 celebra- 
do en Septiembre, Squaresoft 
reveló su predilección por la tec- 
nología Geforce 4 para el desa- 
rrollo del próximo título de la se- 
rie, «Final Fantasy Xl». Será el 
primer juego desarrollado en 
origen Squaresoft para PC, y es- 
tará dirigido a partidas multiju- 
gador porinternet. €Pág.79 


mentar una 
aventura parale- 
la, a lo largo de 
15 niveles. Pese 
a que se trata de 
una aventura, 
una de las carac- 
terísticas más 
notables es que 
se podrá llegar a 
diversos desen- 
laces. A lo largo del mes de no- 
viembre aparecerán versiones 
muy similares para Playstation 2, 





Adoptamos el papel del personaje principal, John 
Anderton, que en el film interpreta Tom Cruise. 


GameCube y Xbox, además de 
otra para Game Boy Advance. 
DPág.79 








C Cáiputer los má: 


Merra vendidos 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 


PLAYSTATION 2 


Resultado Test 


16 Años 
SCEE TP 
SCEE TP 





Puesto por 


Unidades Título 


Género Distribuidor Edad 


Medal of Honor Frontline Acción Electronic Arts 
Velocidad 


Velocidad 


Gran Turismo Concept 2002 


Gran Turismo 3 (Platinum) 


Puesto por 
Unidades Título 


Warcraft Il 
Reign of Chaos 


Los Sims 
de Vacaciones 


Los Sims 


Los Sims: 
Primera Cita 


e Tzar Edición Oro 
? (Premium) 


Sim City 3000 
(EA Classics) 


Só Yo Los Sims: Más Vivos 
2 que Nunca 


REE Los Sims: 
House Party 


si] Medal of Honor 
Allied Assault 


Half-Life 
j (Best Seller) 


Crazy Taxi 
Spider-Man 


á +7 | La Venganza de los 
ENE Malvados de Disney 


me Soldier of Fortune ll 
Double Helix 


Puesto por 
Unidades Título 


Halo 

Hunter: The Reckoning 
Project Gotham Racing 
Spider-Man 

Dead or Alive 3 


referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


Je 


Género 


- 


Estrategia 


Simulación 


Simulación 


Simulación 


Estrategia 


Estrategia 


Simulación 


Simulación 


Acción 


Acción 


Acción-Aventura 


Velocidad 


Acción 


Acción 


Acción 


Género 
Acción 
Acción 
Velocidad 
Acción 


Lucha 


Resultado Test 











ES 





Suficiente 





Resultado Test 





Meno 


Distribuidor 


VUG 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Proein 


Planeta de Agostini 


Proein 


Distribuidor 
Microsoft 
VIE 
Microsoft 
Proein 


Microsoft 


Edad 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


18 Años 


TP 


13 Años 


18 Años 





Edad 
16 Años 
18 Años 

TP 
13 Años 
13 Años 





leoonoo...”e 





Final Fantasy X 


MET 


Juego de Rol 


Spider-Man Acción 
GTA 3 Acción 
RE: Code Veronica X (Platinum) Aventura 


Metal Gear Solid 2 Acción 


Tekken Tag Tournament (Platinum) Lucha 


Virtua Fighter 4 Lucha 


ANA LO 


Puesto por 


Género Resultado Test 


Gran Turismo 2 (Platinum) Velocidad 
Digimon Rumble Arena Lucha 
Tekken 3 (Platinum) Lucha 


Final Fantasy IX (Platinum) 


EA 


Juego de Rol 


Lilo €, Stitch: Problemas en el Paraíso Acción 


NOIA INN 


Resultado Test 
MATE 


Puesto por 


Unidades Título Género 


Golden Sun Juego de Rol 


Mario Kart Super Circuit Velocidad 
Wario Land 4 Acción 
Crash Bandicoot XS Acción 
Spider-Man Acción 
SW Ep.!l El Ataque de los Clones Acción 
V-Rally 3 Velocidad 


Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura 


86000000000 


Super Mario Advance Acción 


NAAA]: 


Puesto por 
Resultado Test 


Unidades Título Género 


Pokémon Amarillo Juego de Rol 


Pokémon Cristal Juego de Rol 
Pokémon Plata Juego de Rol 


Super Mario Bros. DX Acción 


INIA 


Resultado Test 


Puesto por 


Unidades Título Género 





Star Wars Rogue Leader Acción 
Luigi's Mansion Acción 
Sonic Adventure 2 Acción 


Pikmin Habilidad 





SCEE 13 Años 
Proein 13 Años 
Proein 18 Años 
18 Años 
18 Años 
SCEE 11 Años 
SCEE 13 Años 


Electronic Arts 


Konami 





Distribuidor 


Unidades Título 


SCEE TP 
Infogrames TP 
SCEE 13 Años 
Infogrames TP 


SCEE TP 


Distribuidor 


Super Mario Advance 2 Acción 


Nintendo 


Nintendo 


Nintendo 


Nintendo 

VUG TP 
Proein 13 Años 
Proein TP 
Infogramés TP 
Electronic Arts TP 


Nintendo 


Distribuidor 


Infogrames 


Dragon Ball Z:Guerreros de Leyenda - Inteligencia-Habilidad 


Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 





Distribuidor Edad 


Super Smash Bros. Melee Lucha 


Nintendo 11 Años 
13 Años 


3 Años 


Electronic Arts 
Nintendo 
Infogrames TP 


Nintendo 





| TP = Todos los públicos + SC=Sin calificación 
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lio César para evitar la caída 


Imperium 


Juego de Estrategia para PC| Las legiones romanas de 


AS 


JM, lesia es un en- 
N clave que nos 
E A recuerda el ase- 
dio sufrido por los galos a media- 
dos del siglo | a.C. para librarse de 
la dominación romana. Su caudi- 
llo, Vercingetorix, logró reunir a 


a 


' todas las tribus del territorio in- 


dependiente y enfrentarse a Ju- 





se entregó a Julio César. 


P ÍA Julio César intentan dar caza al caudillo Vercingetorix: 
) última esperanza de las tribus de la Galia ocupada. 


completa de las Galias bajo la tu- 
tela imperial. En «Imperium», y 
ya sea controlando a Galos o Ro- 
manos, nuestra misión consiste 
en librarnos de la opresión roma- 
na como sea, o mantenerla por 
los siglos de los siglos. 

El juego es un fiel seguidor del 
género de la estrategia donde 
debemos hacernos cargo de una 
prole de soldados y formarlos a 
los mandos de un héroe para lu- 
char contra el enemigo. Aunque 
existen dos recursos fundamen- 
tales, oro y comida, lo verdadera- 
mente importante no será reco- 
lectarlos, ya que se generan 
automáticamente, sino gestio- 
narlos con inteligencia en el lu- 
gar adecuado. Así, no podremos 
suministrar comida a nuestras 
tropas en un puesto avanzado si- 
no creamos una ruta de abasteci- 
miento que les haga llegar la 
manutención. Así creamos un 
enclave dinámico y organizado. 





ñ 


Las tropas galas son más anárquic 





romanas. Según nuestra elección, el juego cambia considerablemente. 


ASI 





Su apariencia 2D, que nos re- 
cuerda en el detalle a la saga 
«Commandos», no desmerece 
en absoluto a un juego de estra- 
tegia clásica amplio en opciones 
donde lo importante es la lucha 
cuerpo a cuerpo, tan venerada 
por los pueblos Celtas. Precisa- 





DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor FX Interactive 
Teléfono de Información 917990110 
Previsión de Lanzamiento Octubre de 2002 


Número de Jugadores 1 


mente, según utilicemos a Galos 
o Romanos, nuestra forma de ju- 
gar debe cambiar y eso, por el 
momento, parece que ha sido 
respetado en «Imperium». 
Como nota importante, señalar 
la amplitud de sus escervarios y 
el papel fundamental de los hé- 
roes dando ánimos a los solda- 
dos en el fragor de la batalla. 


A 


Imperium La Guerra de las Galias 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Bueno 

Jugabilidad Buena 

OTRAS VERSIONES No 





Edad Recomendada Mayores de 13 años 

Plataforma / Sistema Op.  PC(Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium 11 400/64 MB 
Precio Previsto 


Pronóstico: 
Muy Bueno 


1995€ (3.319 Ptas) dl 


Age of Mythology 





Juego de Estrategia para PC| Los hechos históricos de las entregas precedentes se 
apartan para dejar paso a los favores que los dioses griegos, vikingos y egipcios están 
dispuestos a regalarnos si hacemos más grande la gloria de nuestra civilización. 


MW ostres pueblos que prota- 
Y gonizan este Juego, grie- 
fs gos, vikingos y egipcios si- 
guen buscando la supremacía 
sobre el adversario, aunque en el 
camino, tengamos que arrasar 
los pueblos y aldeas de nuestro 












bemos recolectar preciados re- 
cursos y fabricar estructuras y 
soldados para luchar contra el 
enemigo con las máximas ga- 
rantías. Pero a diferencia de 
otros títulos de la saga, al oro, la 
comida y la madera, debemos 
unir un cuarto elemento llama- 


pi a 


dl) 


La cámara puede rotar 360 gracias al nuevo motor gráfico. También, 
podemos acercar o alejar la perspectiva cuanto queramos. 


do favor de los dioses.Una espe- 
cie de alimento místico que nos 
va a permitir fabricar edificios 
mágicos e invocar milagros. 
Para satisfacer estos deseos ca- 
da pueblo debe realizar tareas 
distintas. Los vikingos se lo pa- 
san bomba luchando, y su dios lo 
agradece.Los egipcios prefieren 
construir grandes monumentos 
mientras que los griegos pre- 
fieren rezar en sus templos. 
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«Age of Mithology» es la mues- 
tra de que las mejoras gráficas 
pasan a un segundo plano cuan- 
do el motor del juego es bueno, 
interesante y divertido. A pesar 
de convertir sus gráficos a las 3D, 
y tras incluir nuevos efectos y 
mejoras en los menús para tener 
más accesibles las opciones, al fi- 
nal nos quedamos con que la 











PEN 


Desde el juego podemos consultar todas las posibles evoluci 
nuestra civilización, según el pueblo y los dioses escogidos. 


y z 


ones de 


idea que lo mueve es tan diverti- 
da y universal que todo va a fun- 
cionar sin el más mínimo error. 
Además, cada una de las tres 
civilizaciones se comporta de 
forma distinta y la manera de ju- 
gar con cada una varía sensible- 
mente, lo justo para que tenga- 







mos que volver a pasar por un 
periodo de aprendizaje cada vez 
que iniciamos una campaña con 
un pueblo diferente. Eso, que 
puede parecer habitual, no es 
una norma muy extendida por 
los poblados territorios de la es- 
trategia. Algo bueno se avecina. 
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Jescubre los Juegos de Alquiler 
prueba gratis 
uego durante un día. 
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Tarjeta Global de 3€ para que puedas seguir jugando.* 
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Hitman 2 


Juego de Acción para PC| Los asesinos a sueldo tienen una 
vida muy corta por culpa de los enemigos que se ganan. Y 
cuando llega ese momento, lo mejor es retirarse. 


AM uando una organización 
Ml ilegal, dedicada al crimen y 
Ya la extorsión, utiliza todos 
sus tentáculos para apartar a al- 
guien, casi siempre lo consigue. 
Nuestro héroe, abnegado lucha- 
dor a sueldo, vive oculto y ame- 
nazado en un monasterio sicilia- 


no donde se ha retirado a limpiar 
sus pecados de sangre. Pero los 
días de meditación han termina- 
do por culpa de un mafioso ruso 
que le obliga a enfundarse en su 
traje de agente 47 con el objeti- 
vo de terminar con la organiza- 
ción que tantos problemas le da. 





Aquí estamos, en lo.alto de las instalaciones donde nos hemos 
infiltrado, repartiendo plomo a los matones que nos han detectado. 


El juego es exactamente igual 
al original. Es decir, manejamos 
con una perspectiva en tercera 
persona a un señor que reparte 
balas, como si fueran sugus en 
un cumpleaños para infantes, 
por el escenario mientras busca 
los objetivos de la misión. 

Como siempre habrá que bus- 
car llaves para abrir puertas ce- 
rradas y engordar nuestro arse- 
nal con munición y armamento 
cada vez más sofisticado y des- 


tructivo. El sujeto, además, no se 


caracteriza por su especial edu- 
cación y apenas se parará a ha- 
blar con otros personajes más 
allá de las secuencias de intro- 
ducción que avanzan el trama. 


VALORACIÓN 





Por lo que hemos podido jugar, 
«Hitman 2» es un título de una 


factura meritoria que ofrece al 


aficionado al género todos los 
ingredientes típicos que le van a 
permitir triunfar y ganarse un 
nombre entre los mejores. Ade- 
más, tiene la ventaja de ser muy 
parecido a otros títulos ya con- 
sagrados como «Max Payne», y 


Grand Theft Auto Vice City 


Juego de Acción para PlayStation 2 | El ladrón de coches se ha trasladado a la ciudad 
del vicio y la perdición, donde los peores maleantes del mundo disfrutan de las playas y 
el sol sin renunciar a sus oscuros negocios. Estamos en los ochenta... ¡viva la vida! 


Mi ¡berty City ya estaba ago- 
tada. La mina que había 
Ms supuesto para las peores 
bandas del mundo tocaba a su 
fin, y era necesario buscar nue- 
vas “vías de negocio”. ¿La solu- 
ción? Unos cientos de kilóme- 


El ambiente caribeño se va a notar en edificios, vestimentas y coches. 
Con un poco de suerte podremos pasear por la pequeña Cuba. 


tros más allá, cerca del Caribe, en 
una metrópolis llamada Vice 
City. O lo que es lo mismo, la ciu- 
dad donde se desarrollaba la se- 
rie de televisión “Miami Vice”. 
Son los años ochenta, tiempos 


donde el objetivo fundamental 





es tener éxito en el trabajo y ha- 
cerse rico como sea. Nuestro 
protagonista, Tommy Vercetti, 
acaba de salir de la cárcel y los 
bajos fondos le obligan a delin- 
quir para saldar una deuda. 

Para conseguir su objetivo de- 
be completar trabajos puntuales 
que le ordenan, o bien buscarse 
la vida robando vehículos de 
cualquier tipo. Así, podemos ha- 
cernos con un taxi para recoger 
pasajeros y hacer carreras que 
nos reporten unos dólares o re- 
partir pizzas en moto. 


VALORACIÓ y 





A pesar del escaso tiempo trans- 
currido desde «GTA lll», Rockstar 
ha cambiado mucho el modo de 
juego, opciones y posibilidades 
de diversión de esta nueva aven- 
tura en la ciudad del Vicio. Las 
misiones son ahora más com- 





reproducir una 

































apenas se diferencia de la pri- 
mera entrega. Así, la variedad 
de escenarios que vamos 
a visitar alrededor del 
mundo le convier- 
ten en más vistoso y varia- 
do de lo en un principio 
las acciones a realizar 
con el llamado Codena- 
me 47 podrían indicar. 
En contra tiene su 
escaso atractivo 
argumental, ya 
que se limita a 


fórmula dema- 
siado vista que, 
encima, no tie- 
ne apenas re- 
percusión di- 
recta en el 
juego.Huele ¿2 
a uno más ', 
del montón. 
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Hitman 2 
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Una de Es novedádes esla posibilidad de pilotar nuevos vehículos, 
desde motocicletas hasta helicópteros. ¡Más libertad! 


horas de música se han aumen- 
tado hasta un'total de nueve, tres 
más que su predecesor. Banda 
sonora, por cierto, que se pondrá 
a la venta por separado y que 
constará de varios CD con éxitos 
de los ochenta. Y es que parece 
que el éxito va a continuar. 


plejas y los trabajos paralelos 
mucho mayores, lo que garanti- 
za un mayor tiempo de diversión 
y entretenimiento. Técnicamen- 
te ha habido importantes mejo- 
ras, podrán manejarse 100 vehí- 
culos entre coches, lanchas, 
motocicletas y helicópteros, y las 





Grand Theft Auto Vice en 
DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor - Proein Adecuado para Jugadores Noveles. 
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DERAS Misal No 


Número de Jugadores 1 
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Siemens España, S. A. comunica a sus clientes que los datos de los mensajes SMS obtenidos mediante la presente acción publicitaria serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que nos hacemos responsables para fines de telemarketing. Asímismo, 
nos comprometemos a destruir los listados de números de teléfonos móviles recibidos, después de su utilización, para la presente acción. Válido para todos los móviles. Válido para Movistar, Vodafone y Amena. Coste del mensaje SMS, 0.9 EUR + IVA. Hasta el 30 de noviembre. 


wWww.my-siemens.com 














Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 


- deben puntuarse en un 


juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


leemos que existe un 
modo universal de anali- 
' zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 


SES DEL JUE 1d E 





ute apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 





Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 


DES LN | 





Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


III | 
MLS ULA 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


Mur ana 0 PATIBIIDAD 
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Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 





804 Forte, Creative Sou ad Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


lo RECAE 
MAA LOAD A" 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 


A menudo comenta- 
mos expansiones de 
juegos que requieren | 
de un espacio libre 
en nuestro disco du- 
ro realmente 16 > 
tante. Por eso, como ! 
al adquirirlas es lógi- 
co pensar que ya te- 
nemos en nuestro 
disco duro el juego 
original, señalamos en la tabla, 
exclusivamente, los megas adi- 
cionales que necesitaremos. 

Y es que el conjunto de las ex- 
pansiones disponibles para un 
juego son difíciles de calcular 
cuando todas cumplen la con- 
dición de ser opcionales. 





emos 





los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 


- separado para ver, por aproxima- 


ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 


A 
CONFIGURACION 





En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 

gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 


* 


OTROSDATOS 





En este apartado valoramos 
aspectos muy importantes 


Así por ejemplo, en el caso de : 


«Los Sims»... ¿sería mejor seña- 
lar lo que ocupa el juego origi- 
nal y sus cuatro expansiones, O 
limitarnos a la novedad y sus 
exigencias de espacio? La se- 
gunda es, sin duda, la más fia- 
ble y útil de las posibilidades. 


OS 





EE y 


act 


ud O 


que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 
permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 


A DIA 





Este número se obtiene de der 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 
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Si existe algún detalle, blBnós 0 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 
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La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 
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Lo barato no siempre es malo y lo 
caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en este 
apartado se obtiene de dividir el 
precio recomendado por el fabri- 
cante entre la nota obtenida en el 
Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es llevado 
a una tabla que dictamina su ren- 
tabilidad. 


A RE 

4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 
1,74 hasta 11,60 Suficiente 
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"Es un juego intenso de acción y terror. 
Es fiel a mi película de 1982... ¡tienes que jugar, 
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TEST 


1 


a historia arranca cuando 
nuestro personaje, lommy, 
se cita con un miembro de 
la policía para contar sus expe- 
riencias en el mundo de la Mafia, 
y para solicitar su presencia en 


 untribunal para testificar contra 


el capo más importante de Lost 
Heaven. Por supuesto, todo a 
cambio de seguridad y protec- 
ción para él y su familia. 

Así, su historia narra cómo pasó 
de ser un simple taxista a con- 
vertirse en uno de los más temi- 
bles y respetados mafiosos de la 
ciudad. Nuestra misión es condu- 
cir a Tommy a través de los re- 
cuerdos que confiesa al oficial de 
policía y revivir las mismas accio- 
nes para no alterar la realidad de 
su historia personal y llegar al 
punto de inicio de su narración. 


CÓMO SE JUEGA 


Básicamente, «Mafia» es una 
aventura global dividida en mi- 
siones en las cuales tenemos que 

cumplir objetivos de di- 


versa índole, desde escoltar a 
una bella dama para evitar que 
sea acosada, hasta acabar con un 
político que intenta desmantelar 
el entramado criminal de la Fa- 
milia. Un completo tutorial se en- 
cargará de introducirnos en esta 
delictiva trama y desvelar un sis- 
tema de juego de fácil e instan- 
táneo manejo que se desglosa 
fundamentalmente en dos apar- 
tados: uno de acción y otro de 
velocidad, que llegan a fundirse 
en episodios que mezclan verti- 
ginosas persecuciones con co- 
ches de época con intercambios 
de fuego a mansalva. 

Para gozo y disfrute del juga- 
dor, se ha ideado una inmensa 
ciudad de 20 kilómetros cuadra- 
dos, que ampara la abundante 
acción que se desarrolla en el 
transcurso de nuestro periplo. 
Coches de época serán nuestra 
forma de desplazamiento a tra- 
vés de las calles de Lost Heaven 
para alcanzar los lugares donde 
cumplir las misiones encomen- 
dadas. Es importante echar ma- 
no al más rápido por si debemos 

escapar o intentar detener a 
E un objetivo 


fugado. Habrá que poner espe- 
cial atención al cumplimiento de 
las normas de circulación pues 
en caso de infringirlas atraere- 
mos la atención de la policía, pu- 
diendo levantar sus sospechas y 
delatarnos como mafiosos, si nos 
cazan con una pistola en mano. 
Equiparnos con armas es bási- 
co para llevar a cabo las 20 mi- 
siones disponibles. La oferta es 
variada y podremos elegir bates 
de béisbol, ametralladoras con el 
característico cargador de la 
época, pistolas, etc. Es muy im- 
portante que aprendamos a usar 
todas las armas y conozcamos 
todas las posibilidades que nos 
ofrecen para saber elegir la más 
conveniente al trabajito que va- 
mos a realizar. Algo tan trivial, 
aparentemente, como el tiempo 
de recarga puede mandarnos al 
infierno si no calculamos bien. 


AMEN 


La primera sensación que trans- 
mite «Mafia» es la de libertad to- 
tal y realismo. Lost Heaven respi- 
ra vida y verosimilitud, ya sea en 
la arquitectura de sus edificios o 
en la cantidad y variedad de sus 
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La prudencia nos recomienda no infringir las normas 
de la circulación para no llamar la atención de la po- 
licía. Pulsando [Fs] evitaremos pasar el límite de veloci- 
dad, pues el vehículo no correrá más de lo permitido 4). 
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Uno de los puntos fuertes evidentes del programa 


es la extraordinaria ambientación y la acertada, por 
lo exacta, recreación de los parajes comunes del mundo 
del hampa de aquellos turbulentos años 30.Suponemos. 


AS 


En más de una ocasión nos las tendremos que ver 

con la policía. Por lo general, escapar suele ser la me- 

jor solución, aunque a veces no nos quedará más reme- 
dio que tirar de arma y abatir polizontes. 


1 Cada vez que golpeemos directamente a un ene- 
migo aparecerá una barra de fuerza G) . Depen- 


mente, el impacto causará más o menos daño. 
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Como buenos mafiosos de élite tendremos que lle- 
var a cabo todo tipo de crímenes para engordar 
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Sabotear una carrera de bólidos es uno de los traba- 

jitos que nos endosan. Tras pasar por las manos del 

mecánico, lo devolvemos al circuito para comprobar có- 
mo se queda clavado en la parrilla al darse la salida 6H). 


pi lid 
La artillería incluida es razonablemente alta. Pode- 
mos acceder a doce armas distintas, de variada con- 
tundencia y para todo tipo de situaciones, desde armas 
de fuego como la Thompson a un bate de béisbol. 


7 1 Se han incluido un buen número de secuencias 
de vídeo para introducirnos en la historia, dota- | 
diendo de la potencia que imprimamos al leñazo, obvia- das de una realización extraordinaria, con planos que fir- distancia. En las fases de acción resulta completamente | 


maría hasta el mismísimo Francis Ford Coppola. 
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La primera misión consiste en escaparnos, junto a 
dos mafiosos que nos han secuestrado previamen- 


nuestro curriculum, entre ellos robar a los que más tie- te, de un pareja de matones pertenecientes a una banda 
nen para dárselo... al padrino. 


rival que desea acabar, de paso, con nosotros. 


Las persecuciones a toda velocidad por las calles es | 
el pan nuestro de cada día. Para repeler el fuego | 
enemigo, a la vez que conducimos al límite, debemos sa- | 
car el arma del bolsillo y apretar el gatillo. | 


A 
9-12 TS 
3 p 

Cada vez que recojamos un arma de fuego aparecerá 
un indicador como éste €) con dos números; el de la | 
izquierda nos muestra las balas del cargador, y el de la | 
derecha las que tenemos en total. 


1 El rifle de francotirador debe usarse exclusiva- | 
mente para cometer asesinatos selectivos a larga ' 


inútil por su escasa versatilidad y capacidad de disparo. 





conciudadanos que llenan de 
movimiento cada rincón de la 
urbe. Por sus calles podremos 
ver deambular desde una señora 
con su hijo de la mano hasta un 
coche de bomberos. 

La ciudad está enteramente a 


nuesta disposición, lo que se tra- 


duce en una extraordinaria liber- 
tad de movimientos que nos 
permite elegir siempre la ruta 
que creamos más adecuada pa- 
ra alcanzar nuestro objetivo, o 
variarla sobre la marcha. 
Aunque si algo hay que desta- 
car por encima de todo es la in- 
mejorable ambientación que 
han logrado los chicos de Illu- 
sion Softworks. La sensación de 
estar inmersos en los años 30 es 
plena, y no sólo por el fabuloso 
esmero que se ha puesto en la 
recreación de vehículos, edificios 
o músicas, si no por el gran es- 
fuerzo que se ha puesto en que 
la acción reviva con bastante 
exactitud todos esos episodios 
que el cine negro y de gangsters 
ha ido sedimentando en nuestra 
memoria a través de películas 
como”El Sueño Eterno” o*Los In- 
tocables de Elliot Ness”: 
Inmenso programa que sólo ti- 
rará para atrás a aquellos que no 
les seduzca especialmente la 
idea de conducir, pues tendrán 






















[E]: Saltar 


(FJ: Objetivos 
(rab]: Mapa 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Botón de acción 
Teclado: 
(w]: Avanzar 
(s]: Retroceder 
[a]: Izquierda 
[0]: Derecha 
[0]: Agacharse 





(1J: Inventario 

(LJ: Recargar 

(H]: Esconder arma 
(LJ: Recargar 


que tragarse gran cantidad de 
kilómetros al volante, o a los es- 
píritus sensibles que repugne la 
idea de probar suerte como ca- 
pos y realizar despreciables tra- 
bajos como matar a sangre fría. 
En definitiva, un programa di- 
vertido, con un gran argumento, 
variedad y suficiente acción para 
patearle el trasero al aburri- 
miento. Y) Pág.79 a 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 


salier! 











| Efectos de Sonido 


- | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% 


ra 


E 3 
BE cauanor UN 








SIÓN: UA A A o 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Distribuidor: Proein 

Productor: Take 2 - Desarrollador: Illusion Softworks 
Teléfono de Información: 91 384 68 80 

Fax de Información: 91 766 64 74 












Mayores de 16 años 
Jugadores Expertos 








Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. | e 
Vida del j juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 















- Animación-Movimientos de los personajes Al Perfectos: Uli 
Música Muy buena 
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Excelentes 
Perfectos 


Textos-Subtítulos Perfectos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Teclado-Ratón / Óptima. [9/00 


_Alicientes pi para el jugador 

























Diálogos-Voces 






6 | Excepcional 
Apasionante 


A O A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AN A A AN A A rip arpa sao pulmpqarta nai q000) boda rado bdnda30bianoine 


Muy elevada 
Alta donde es necesaria 





4,00 |! 
Teléfono de Asistencia Técnica ES ml “6,00 | E 
Ayuda en Internet: a | 












Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


| Arranque automático 


| No (1.843,2 Megabytes) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en an Disco? (Comprobado) 











Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 





a con las 24 tarjetas de sonido, 
Más información en Y Pág. 14 





PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 


Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo 2 A 3dfxVoodoo 3 2000 1 6 MB pa 10,6% 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium 6200 8MB PCI. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 166/32 MB ' Creative 3D Blaster Banshee a 


Pentium 166/32 MB Hercules Stingray Voodoo Rush | 
Celeron 333/64 MB Am Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon VE 32 MB DDR 


a A A A o A 


Celeron 333/64 MB : Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


No funciona 


| ¡No funciona 
No funciona 


_No fundona | 







































Celeron 333/64MB_____ | Hercules 3D'Prophet 450064 MB_ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nose el 













































































E E 








































Celeron 333/64 MB “| 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB No se puede] jugar ] 
Pentium 11350/64 MB A Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR | os q | 
- Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB Genie 3D BlasterTNT2 M64 m ds se puede jugar | 1,50. 
a | Fin SIA do IMG edo Opa O E dE | 
NR 7 AMD K6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP AT Radeon 64 MB DDR VIVO Fallos gráficos graves A saltos E 7 
Desde el menú principal a acce- Durante la instalación podre- “AMD K6-ll500/128 MB Hercules3D Prophet 450064 MB Creative 3DBlasterTNT2M64 — | 0,6% | Asaltos [Asaltos [3/00|| 
demos a una base de datos con mos conocer a algunos de los “AMD K6-11500/128MB | 3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP els 30P ProphetllMX32MB | 0,6% - 
Ae cISUlOS Ae PErsonAes ia Pentium NIGOO/12EMB | AXper 2OODIGMBAGP | Ateo MBDOR VIO 0,6%, | falls ricos gave Pl : 
o ars | Pentium 11 600/128 MB Hercules 3D Prophet:4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% | Ralentizado Ralentizaciónleve | 7,00. 
Pentium 111 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX32MB | | 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP AnIRadeon 64 MB DDR VIVO Fallos fs graves Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Pophet-450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Ralentizado  Ralentización leve | 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Herce 30 ProphetlIM(32M8 -0,6% | Ralentización leve ÍFiido Mo 
Menús de configuración en castellano 
He 5 0 “Ajustes de resolución - profundidad de color 
U ME di | Le 1 boticui i Ajustes de música. NA E 
n mapa nosindica nuestra: si- Losescasos otiquines que 5 E Ajustes tedioso om NI ar o 
tuación en la ciudad, además contremos nos restaurarán Aústes de dificultad a 
de la del objetivo. parte de la salud perdida. 
Opciones s de guardar partida (comprobado) En momentos concretos 
"Dispositivos de control compatibles... | 1% | Tedado-Ratón. 
"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) XxX 
E XXX z MEDIA 100% IAN 7,8 1 1 
O o | 





- RESULTADO DEL TEST 


Pp eE 









Según avanza la aventura ad- | 
quirimos más coches, hasta ha- 


Deben enseñarnos cómo robar 
un coche, pues cada modelo 


precisa una técnica distinta.  cernoscon un parking notable. l 


PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) Y E 


Cálculo de la nota precio/calidad 





AD 
47,95/8,88 =5,40 =Notable 
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a A A AA A A AO AA A AR A 


ETA DI A a 


A A A A 




















Si nos quedamos muy rezagados del pelotón, 

el coche escoba se nos pegará literalmente a 
rueda €), recordándonos continua, y sádicamen- 
te, que somos los últimos y... con diferencia. 


ia ze 
40 e 


"e 
65, 
E 0 
mo 


*» El ángulo de cámara seleccionado toma siem- 
pre como referencia al corredor que llevamos. 

Para cambiarlo pulsamos] o pinchamos en la 

cámara y luego en el número que deseemosd). 


"BED UUZ 


AA 


5 
AN 
— 
o 


Se nos informará de cualquier movimiento o 

incidencia que ocurra en el pelotón O) y, por si 
acaso'nos despistamos, podremos consultar el 
historial de la carrera €) que disputamos. 


) En caso de fuga, si pinchamos sobre la opción 

perfil(D, aparece un mapa QD que nos indica 
la posición del pelotón, en color verde (B y la de 
los escapados en color gris. 






mPorana 08 ENTTEnarmi 
eco pb 


0 


A y . 
bl Afinar potancia aaróbica: ruta 


Po a 


OS 





th Podemos asignar a cada corredor de nuestro 

equipo €) un entrenamiento específico €) di- 
rigido a potenciar una de sus habilidades, o bien 
optar por uno global para mantenerlo en forma. 





2 sulta fácil en absoluto. Entre otras cosas será 
primoridal estar permanentemente pendientes 
del estado de la barra de energía del corredor6). 





La mejor estategia para disputar a tope una 
' contrarreloj de pocos kilómetros es pinchar la 
opción de atacar 6) y colocar desde el principio la 


barra de energía al máximo €). 





RL : 00 

' Aparte de una buena preparación, los ciclistas 

? agradecerán disponer de la última tecnología. 

En las tiendas podremos adquirir los mejores com- 
ponentes y equipación para nuestra escuadra. 








Juego de Simulación para PC| Con el recuerdo aún 
fresco de la última, y vibrante, Vuelta a España, nos llega 
la segunda parte de un clásico. ¡Que el ritmo no pare! 


' arios son los simuladores 
de ciclismo que han ido 
apareciendo al cabo de 

los años, cada vez más comple- 


¿tos y con un mejor acabado téc- 


nico, en aras de reproducir fiel- 
mente un deporte que cuenta 
con un seguimiento de público 
y medios espectacular y levanta 
encendidas pasiones en torno a 
sus grandes figuras. Como direc- 
tor de equipo, nuestra labor se- 
rá plantear la estrategia más 
adecuada a nuestros hombres . 





$” 3 1% 


q A AA E Ma 





ra las etapas contrarreloj. 
MIS e 






En la parte superior de la pan- 
talla contamos con varias he- 


rramientas informativas. 


Al igual que los profesionales, 
contaremos con una rampa pa- 


S 





A 
rl 


A CIRIO 





«Cycling Manager 2» es un pro- 
grama complejo que, como todo 
buen simulador, precisa del 
aprendizaje y la experiencia en 
competición para ir progresan- 
do en nuestros objetivos. De he- 
cho, serán necesarias unas cuan- 
tas horas para hacernos con el 
control de las abundantes opcio- 
nes de que dispone. 

El programa se compone de 
dos partes: una de gestión y otra 
deportiva. En la parte que atañe 





Antes de cada etapa podremos 
documentarnos sobre el perfil 
del terreno que cubriremos. 


Los maillots de los corredores 
son réplicas exactas de los que 


visten los profesionales. 


a la gestión del equipo las opcio- 
nes son muchas y de diversa ín- 
dole, desde la contratación de 
todo el personal del equipo has- 
ta la adquisición de las bicicle- 
tas, aunque quizás la parte fun- 
damental es la que gira en torno 
a la preparación de los corre- 
dores. Habrá que diseñar planes 
individualizados de entrena- 
mientos y contratar buenos mé- 
dicos que se encarguen de que 
nuestros pupilos lleguen a las 
carreras en su mejor estado de 
forma. Aunque también es con- 
veniente cuidar, y mucho, las fi- 
nanzas, pues un equipo en nú- 
meros rojos difícilmente podrá 
disponer de buenos corredores 
e infraestructura para preparar 
con garantías las carreras. 

La competición aporta una 
mecánica diferente de juego. 
Nuestra misión en carrera pasa 
primero por diseñar una estrate- 
gia de equipo, y asignar a cada 
corredor una labor determinada 
en función de ella. De este modo 





Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Teclado: 

: Organizar corredores 
cet po 

Bl: elle ciclista 

[: Anterior ciclista 


xj: Modalidad individual | 
a Modalidad de grupo 











cada ciclista sabe qué hacer en 
todo momento, ya sea lanzar un 
ataque, ayudar a un compañero, 
dar relevos, frenar una fuga, etc. 

Cosas que a priori parecen tan 
nimias como el avituallamiento, 
acaban tornándose fundamen- 


tales para conseguir la victoria. 


de etapa. Por ejemplo, si no en- 
viamos a nuestros corredores a 
recoger líquido al vehículo del 
equipo para reponer energía, ve- 
remos cómo su barra de cansan- 
cio al final de la etapa no está lo 
suficientemente llena como pa- 
ra que tengan fuerzas para lu- 
char por la victoria. 


AS IA 


Lo cierto es que «Cycling Mana- 
ger 2» tiene más de retransmi- 
sión deportiva televisiva que de 
simulador, pues ejercemos más 
de meros espectadores pasivos 
que de directores. Por mucho 
que nos empeñemos en dar ór- 
denes a nuestros corredores, és- 
tos casi siempre hacen caso omi- 
so a nuestras indicaciones, unas 
veces por falta de fuerzas y otras 
simplemente por que sí, lo que 
le resta toda la gracia al asunto. 
Lo mejor, sin duda, viene en el 
aspecto visual. Es toda una deli- 
cia contemplar la fluidez con 
que se mueve el pelotón, aun- 
que eso sí, necesitaremos de un 
gran equipo para disfrutarlo sin 
ralentizaciones o exasperantes y 
continuos parones. O Pág.79 EE 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


- | CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 53% ¡A 17 








VERSIÓN COMENTADA 


AE aaa 


Versión de Xbox No 
Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 


Distribuidor: Friendware 
Productor: Focus » Desarrollador: Cyanide 
Teléfono de Información: 91 724 28 80 


Versión de GameCube No 
Edad recomendada: Todos % Públicos 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


Procenet 





















Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 































Vida del juego | 6% | Muylarga 

“Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Mediocres q 
Animación-Movimientos de los personajes... | 3% | Corectos E 

a | IA | 
o a 
a A 
IA 4 a a cod 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... - | Teclado-Ratón/Aceptable. 


Alldeptesparacljigator "200 01 AA 
















Real A de rot a Pas le A | En bastantes detalles. [600|! 
Amen o a | Noesnecesario [1000] 
Intensidad -Aratos 





Variedad de Situaciones 


4 | Mésquesufidente _ [600|| 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 









Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 


M E LO a 
-| No tiene (www.friendware.es) 
































Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio | Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (l), Ayuda en internet ()) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO E | 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en % Pág. 14 ' 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10,8%] 386 
A e | 


| Atranque automático... [10/001H 
011 58(1.479,8 Megabytes), ¡05001 
SÍ 









































































































Penta 166/32 ME ' Diamond MonsterVoodoo 2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI No funciona No funciona 

Pentium 166/32 MB | MatroxMillenium G200 8MB PC | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% |Nofunciona | Nofunciona 
Pentium 166/32MB | Heras Stingray Voodoo Rush. Creative 3D Blaster Banshee 10,6% |Nofunciona | Nofunciona (0/00. 
“Celeron 333/64 MB | ATI Xpert200016MBAGP | AIRadeonVE32MBDDR Se bloquea T Se bloquea [0,00 
Celeron 333/64MB Hercules 3D Prophet:4500 641 MB ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 ) ¡Sebloquea ie 10,00. 
Celeron 333/64 MB. ¿3fVoodoo 3 2000 16MBAGP | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB. | 0,6% | Se bloquea | Asi 

“Pentium 1350/64 MB. | ATIXpert200016MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR | 0,6% Asaltos | Ása 

Pentium 11 350/64 MB. | Hercules3D Prophet 4500.64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 10,6% Asaltos Ad Asaltos A 
Pentium II 350/64 MB 3dfxVoodoo 3 200016MB AGP. | Hercules 3D Prophet ll MX32MB | 0,6% | Fallos gráficos graves. Fallos gráficos leves | 3,50 || 
AMD K6-1500/128MB | ATIXpert200016MB.AGP | ATIRadeon64MBDDRVVO | 0,6% | Asaltos Asaltos 3.00 
AMD K6-11500/128 MB | Hercules 3DProphet450064 MB * Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% [Asaltos | Asaltos [3,00 
AMD K6-I1 500/128 MB |3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet ll MX32MB | 0,6% | Fallos gráficos graves ' Hayparones 3,50 
-Pentiurn 111 600/128 Mo ATI Xpert 2000 16MB AGP. | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Ralentización leve | Fluido to 
Pentium 111 600/128 MB al Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 - | Ralentización leve Ralentizado 
Pentium/11600/128MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fallos gráficos graves | | Fluido. 


AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 


á NT Xpert 2000 16MB AGP AT Radeon 64 MB DDR VIVO 
| Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 


Aleudor > uo 
Fluido Fluido 








“AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB ASP. | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fallos gráficos graves | Fluido 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 76 ARI 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color a 
Ajustes de música Me 

Ajustes de efectos de sonido... 


Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 









Opciones de guardar partida (comprobado) 


E En momentos concretos io OE 
Tedado- Ratón 


Castellano 


Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) e a 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. nal] 

Corrección positiva / Corrección negativa ón EN 

>4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 

Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


























¡ME 










129,95€ 


:29,95/ 6,23 = 4,81 = Notable 











AS A A 


TEST 


Desde nuestra llegada a Valadilene, nos vere- 

mos inmersos en un mundo tan extraño como 
sorprendente. Entre otras cosas, será vital enten- 
der el funcionamiento de los autómatas. 


rlutémota 
rinra 


Arura 


Al iniciar una conversación, la mayoría de las 

veces aparecerá un bloc de notas con los ma- 
terias sobre las que debemos tratar. Para infor- 
marnos sobre un tema, haremos clic en el ratón. 


Un móvil aliviará el trago de la forzosa sepa- 

ración de parientes y compañeros. Aunque 
también recibiremos órdenes de nuestro jefe pa- 
ra agilizar el negocio que nos ha traído aquí. 


Nuestro instinto explorador deberá trabajar 

de lo lindo para conocer cada palmo de la al- 
dea y descubrir ese detalle que puede abrir una 
puerta, aparentemente, cerrada a cal y canto. 


22 


A E 


En el hotel fijaremos nuestra residencia du- | 


rante el tiempo que estemos en Valadilene. 
Las primeras pistas las extraeremos de conversa- 


ciones sostenidas con las personas allí presentes. | 


Sinos encontramos atascados ante una puer- 
ta que no se abre, será mejor dar una vuelta 


alrededor de la casa en busca de una salida antes | 


que dejarnos llevar por la desesperación. 


1? 7 


ME PARECE QUE ESTÁ AL CORRIENTE DEL ASUNTO QUE ME TRAE A VERLE, 
OS 


4 
al 


Algunas situaciones no se volverán a repetir, | 


por lo que debemos estar muy atentos y no 
pasar por alto ni una sola pista. Es recomendable 
salvar la partida cada poco tiempo. 


cando en el sitio adecuado las piezas encon- 


tradas previamente. El truco está en probar los | 


objetos del inventario hasta dar con el bueno. 


Juego de Aventura para PC| Un viaje apasionante 
cuyas respuestas encierran mucho más que la resolución 
de un enigma: replantearse una vida. TAMENTE 


ate Walker es una ambi- 

ciosa abogada de un bu- 

fete neoyorquino que lle- 
ga a Valadiléne para encargarse 
de los trámites de compra de 
una vieja fábrica de autómatas. 
Pero lo aparición de un enigmá- 
tico personaje le arrastrará al 
centro de una enmarañada intri- 
ga. Nuestro objetivo será viajar 
en busca de un genial inventor a 
través de Europa y descubrir los 
secretos que se ocultan tras la 
fábrica de autómatas y que cam- 
biarán por completo la anodina 
existencia de Kate, transforman- 
do sus convicciones. 


Una combinación de secuencias 
de vídeos y gráficos generados 
por ordenador sirven de intro- 
ducción a «Syberia», poniéndo- 
nos en antecedentes de los su- 
cesos que ocurren en Valadiléne, 
y dándonos a conocer nuestra 
misión y cómo desenvolvernos 
en el juego. La sencillez del plan- 
teamiento se hace patente a ca- 
da paso que damos en la villa y 
descubrimos el dolor de sus 
gentes por la muerte de la dueña 
de la fábrica y su renuencia a fa- 
cilitarnos cualquier información. 


DADA Ade 


“Yo; Kato Walker 


Frum: Edooarad Márscon 


Nos docum 


remos amplia-. La publicidad nos ayudará a si 


0 dd de bro, ber ad 1, 
Fenso Fica Cani tito o 209 Dic ma De cil de a enc Y abi and 
th mtm veas de mamis apor on a lar LA pi can, 
, io ls LS 


mente durante la investigación. tuarnos en el pueblo. 


Los autómatas cuentan, prác- Hasta en el rincón más inhós- 


ticamente, con vida propia. 


pito encontraremos pistas. 





La fórmula que rige la aventu- 
ra se resume en explorar cada 
milímetro del escenario, hablar 
con todo aquel que se cruce en 
nuestro camino y solucionar los 
puzzles que nos van planteando, 
lo que reduce el proceso al viejo 
método de probar y errar hasta 
dar con la solución. 

Cada nuevo acertijo al que 
nos enfrentamos difiere del an- 
terior y, en muchas ocasiones, 
hallaremos la solución en la 
otra punta del pueblo, por lo 
que conviene contar con un 
bloc de notas para señalar du- 
das y evitar olvidar datos. 

Otro detalle importante es la 
cantidad de información que 
encontraremos sobre los miste- 
riosos personajes. Esto tiene la 
virtud de familiarizarnos en se- 
guida con la historia y crearnos 
el deseo de saber cómo ocurrie- 
ron los hechos y cómo afectarán 
a nuestro futuro, además de dar- 
nos las claves nuestro modus 
operandi en todo momento. 





LAI | 


El gran atractivo de la historia 
descansa en sus personajes, lle- 
nos de matices y personalidades 


diferentes. Su sencillez de mane- | 





- Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 

Botón Derecho: 

Inventario 











jo es asombrosa, con un simple 
cursor podremos usar todo, des- 
de el movimiento a través de los 
brillantes escenarios hasta leer, 
en un perfecto castellano, las no- 
tas que vamos recopilando. 

Los puzzles, el núcleo del alma 
jugable en toda aventura, son ló- 


gicos y no demasiado aparato- ' 


sos, radicando en la mayoría de 
las veces su solución en un pro- 
ceso deductivo coherente, por lo 
que no nos volveremos locos co- 
mo en otros juegos de este tipo. 

El encanto seductor de los per- 
sonajes, la belleza de los autó- 
matas, los puzzles inteligentes y 
racionales, pero no imposibles, y 
un excepcional argumento ha- 
cen de «Syberia» una interesan- 


-te opción de compra para los 


amantes de las aventuras y, tam- 
bién, de los juegos más reflexi- 
vos y tranquilitos.E)Pág.79 





Más infor- 
mación so- 
bre cómo 
instalar es- 
tejuegoen ' 
la O Pág.70 





- | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10, EA 8,69 | 


NOTA MEDIA A | 
ESPA | 
5 RESULTADO DEL TEST 


























EA Syberi Vesiónde Game Boy | Mo 
: Versión de PlayStation No 
| a | Distribuidor: Cryo Versión de PlayStation 2 No 
SUN | Productor: Microids Desarrollador: The Adventure Company | Esq recomendada: 0 | todos los Públicos 
Al A ¡ Teléfono de Información: 91 301 34 50 Adecuado para: Jugadores Noveles | 
Fax de Información: 91 331 40 53 , 
da Porcentaje 33 E Nota 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) A CC 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. e | Mínimo 
Vida del juego E 





Nivel de detalle de personajes y escenarios (E 
_Animación-Movimientos delos personajes - er 
a 









Dilo. A AN eds. 
Textos-Subtítulos a A Acertados 









Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta AAA 
Alicientes para el el jugado or ES AUS Ll TAS 
Realismo. | dm 
A 
adi : E IE a Acc 

o A 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) |. 


E dl _Ratón/Sin Mn cl 























Ae Más que suficiente 


6 | Nos necesaria 













q a a 
| No tiene (www.cryo-interactive.com) 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 





















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 20 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en 1 Megabytes, M Medido) Mi 


Arranque automático E 
06 ol (50, Met ea a AS 
o Eos) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) E de RESTO eeOAoN 10 

DESDE . 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) Y | Poca información (C,G,H) 3,00 ll 
10,8 EAS 10,00 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en Y Pág. 14 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado).. 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) eS 

























PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 E 


Pentium 166/32 MB 


















' Diamond Monster Voodoo 2 3dfx Voodoo 3 2000 16 MBPC | 0,6% | Sebloquea  |Ralentizado 









Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Hay parones [Asaltos [350 | 
Pentium 166/32MB | Hercules Stingray Voodoo Rush y Creative 3D Blaster erBanshee | 0 1% Se bloquea AN ¡Se bloquea o AOj00 | 
Celeron 333/64 MB AT Xpert 2000 16MB AGP -ATIR Radeon VE 32 MB DDR Ni Fluido ¡Fluido 


















Celeron333/64M8— | Herues3D ProphetaS0DGA MB. Crative3D BlsterTNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido [10/00|! 
Celeron 333/64MB_— (3 3dfx Voodoo 3 2000 16MB 1B AGP 4 Hercules 3D. Prophet 11MX 3 qe Ñ ANTE ¡Fluido 1 00. 
Pentium 1 350/64 MB AT Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR Fluido - 
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“Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2M64 | AAA RUIDO Eo + 
Fluido 


Fluido 
[Fluido | 































Pentium 11350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB de 





-AMDK6-11500/128MB ATI Xpert 2000 16MB AGP AM Radeon 64 MB DDR VIVO 







AMD K6-lI500/128MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 ¿M8 | “Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 


bo 


- AMD'K6-11500/128MB LE 3dfVoodoo 3.2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet ll MX32.MB. 
Pentium 111 600/128 MB AT Xpert 2000 16MB AGP ' ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 











Pentium 11:600/128 MB ME | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6 o | Fluido Fluido 
















A o de 100 
AMD Athlon 700/256 MB — | ATI Xpert 2000 16MB AGP — | AIRadeon64MBDDRVNVO | 0,6% | Fluido Fluido 10,00 





AND Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ¡Creative 3D Blaster TNT2 M64 


4 Arluido. 0 Budo: 
AMD Athlon 700/256 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


' Hercules 3D ProphetIIMX32 MB ns | Fluido "Fluido Al 





























Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música od 
ra A a 
Ajustes de dificultad. » 0,0( 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 





| En En cualquier momento a 
Idioma (comprobado) O, Castelao. e 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del a O 


Opciones dec guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


A 















Corrección positiva / Corrección negativa 












y | | Notable 
PRECIO/CALIDAD Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) —— 149 95 € Fl (8.311 Ptas.)| | 
Cálculo de la nota precio/calidad 149,95 / 7,64 =6,54 = Bien E 














TEST 


Laboratorio del PTA LE 


AT 
AI ANT Pr: po 


En el Elo del aprendiz podre- 
mos comprar conjuros. Pinchamos so- 


Siempre que atacamos cuerpo a cuer- 
po con alguna de nuestras criaturas, 


- mero. Así determinamos el orden. a emp finalmente en O. 





Debajo de los puntos de ataque y de- 
fensa de cada criatura aparecen una 
serie de iconos que nos muestran las ha- 
bilidades de que hace gala €). 


Existen más de 300 hechizos con los 

que podemos hacer muchas cosas, en- 
tre ellas incapacitar unidades enemigas 
para que no puedan moverse €). 


e 


procedemos a asignar a cada una un nú- bre aquel que desemos6), el que vamos tenece 6). Para hacerla nuestra, sólo de- 


pués del actual turno Y de lucha. 


Juego de Rol para PC| Dominar los secretos del Éter sólo 
está al alcance de los más diestros nigromantes y, ante la 
lucha inminente, han sido convocados por sus señores. 


quel que aprenda a hacer 

buen uso del Éter, un pre- 

ciado material al que 
también se le puede llamar ma- 
gia, podrá conseguir cuanto 
quiera. El Éter puro es blanco, y 
de esta materia se crean otros 
cuatro tipos distintos de Éter: el 
azul, representante del movi- 
miento, el rojo, más conocido co- 
mo del caos, el verde, de la vitali- 
dad, y el negro, o de síntesis. 

El Señor Blanco, morador del 
Templo del Tiempo, es el único 
ser capaz de gobernar el Éter 
Blanco, mientras que cada una 
de sus variaciones está controla- 

da por los 
respectivos 
Señores de 
A cada una de 


UE AN las cuatro ra- 
zas que habi- 


f' A ) tan el mundo. 


cy ul La leyenda na- 
/ rra que si un Se- 
ñor del Éter con- 

sigue acceder a la 
guarida del Señor 
Blanco adquirirá sus 
poderes y desterrará al 
antiguo maestro a un 
lejano y hostil lugar. El 
tiempo para esa posibili- 


7 A | nm 
us A Pb j 
> á 
4 
Ls n 
BR 


Sobre la cabeza de cada héroe y cons- 
trucción aparece la raza a la que per- 


bemos conducir a un héroe hasta ella: 


Cada conjuro lanzado nos costará cier- 
ta cantidad de Eter 1). También se nos 
informa sobre el que conseguiremos des- 


dad ha llegado ahora que los 
principales cuerpos celestes se 
han alineado mostrando el ca- 
mino hasta el Templo del Tiem- 
po.La batalla entre las cuatro ra- 
zas ha estallado y los Señores del 
Éter sueñan con destronar al Se- 
ñor Blanco. 


AAA 


Al enfrentarnos al universo pro- 
puesto en «Etherlords» lo prime- 
ro que echamos en falta es la 
presencia de un tutorial que 
pueda guiarnos en este extre- 
madamente complejo progra- 
ma. Cierto es que contamos 
con bastantes ayudas en panta- 
lla en forma de textos eXplicati- 
vos, que nos van indicando para 
qué sirve cada cosa, pero desa- 
fortunadamente esta ayuda se 
antoja insuficiente para llegar a 
manejarse con soltura. 

El juego se compone de dos 
partes: un mapa donde buscar y 
conseguir recursos mientras lu- 
chamos contra la omnipresente 
colección de malos de turno, y 
una pantalla de lucha desde la 
que gestionar los conjuros con- 
seguidos con anterioridad. Las 
utilidades del mapa son muchas, 


Cada criatura cuenta con puntos de | 
ataque, a la izquierda, y de defensa 
(O que se incrementan a base de conjuros. | 
Éstos pueden consultarse en esta barra). | 


Si enviamos una criatura a bloquear | 

un ataque enemigo, sus puntos de de- + 
fensa deben sobrepasar a los de daño del + 
agresor. Así, evitaremos que muera. 








Existen un total de 64 héroes Si no tenemos hechizos de 
distintos repartidos por las apoyo para nuestras criaturas, 
lo tendrán mal en las luchas. 


cuatro razas del juego. 


Pantalla del UE 

6 Nivof e 
PE 1518 AA 
ETE ON 
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Cada vez que un Neros sube de ren dos tipos de ataque, 





nivel, debemos seleccionar los terrestres y los aéreos; y no 


una habilidad nueva. 


entre otras nos sirve para rastre- 
ar nuevos conjuros e invocacio- 
nes que nos permitan hacernos 
con criaturas y conjuros más po- 
tentes. Esto no saldrá gratis, ob- 
viamente, lo que nos obliga a 
hacernos con el control de minas 
para extraer minerales o planta- 
ciones que nos surtan de loto 
negro y raíz de mandrágora para 
satisfacer las cantidades a pagar 
por los nuevos hechizos. 

Dos héroes nos ayudarán en 
nuestra ingente tarea de ex- 
ploración del ma- id 
pa, además E | 
de represen- “O >. 
tarnos en laslu- "de 
chas. Los puntos de 
experiencia con 
que empie- 
zan estos 
héroes irán aumentan- 
do conforme vayan ganando 
combates, o bien acumulen 
experiencia por otros me- 
dios. Al alcanzar un nú- 
mero determinado de ¿2 
puntos, nuestro héroe ¿M8 
subirá de nivel, lo 
que querrá decir que, ($ 
además de adquirir 
una nueva habilidad, 
sus puntos de resis- 
tencia, ataque, vida y 
demás se acrecentarán. 

El modo combate es más 
complejo pues para invocar cria- 
turas o lanzar conjuros necesita- 
































7 ( 
e, 


remos canales de Éter. Éstos se 


pueden conseguir de dos for- 
mas; bien con el paso de los tur- 
nos, o mediante conjuros espe- 
ciales que aceleren el proceso. La 
finalidad de cada combate es 
terminar con el jefe de las cria- 
turas, ya que sólo obtendremos 
la victoria si logramos que caiga. 


Tec 
E): Arta zoom 


(E: Grabar partida 
(E): Cargar partida 


pueden bloquearse entre sí. 





La sensación más iñediata que 
provoca «Etherlords» es la de es- 
tar jugando con dos programas 
simultáneamente, puesto que el 
modo mapa y el modo combate 
son totalmente distintos. 

La acción quizás pueda pare- 
cer un poco lenta, pero es sólo 
una primera impresión como 
bien saben todos aquellos que 
han probado alguna vez los fa- 
mosos juegos de cartas “Might 
and Magic” que sin duda dis- 

frutarán con sus reglas. 

e Estamos ante un 
juego entretenido 
que no pretende 
| ser espectacular 
ini tan siquiera 

innovador, sólo 
divertir mucho. 
OPág.79 Mi 
0 
Más información so- 
bre cómo instalar este 
juego enla O Pág.70 


Rató! 
Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Botón Derecho: 
O de ayuda 





[+]: Reducir zoom 




































| VERSIÓN COMENTADA, 
PC (Win 95/98/ME) 





Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Distribuidor: Zeta Games - Versión de PlayStation 2 
Productor: Jowood * Desarrollador: Nival Interactive a e Mevores deis ños | 
Teléfono de Información: 993 484 66 00 Adecuado para: Jugadores Expertos ; 
BN Fax de Información: 932324471 i 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) INS 73 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Considerable 
Vida del juego le ee 6% | MuyLarga 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios Mediocres 














Animación- Movimientos de los personajes te a Ma SOS 
Música 
Efectos de Sonido 


Textos- los O re 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta - 


Alicientes para el jugador 
Realismo. 


Argumento 
Intensidad 
Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 











Teléfono de Asistencia Técnica cd 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


"¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, M ss, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 








Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. —[|10,8%| | 


Probado en 24 tarjetas 








- | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
| A 




























-| Tedado-Ratón / Aceptable 






% | No funciona 













Buenos 
Normal 
Buenos AA 


Bien caracterizados 
Bien adaptados 










| En algunos detalles. 


Sugerente 


AAA A A A AA A A A RR Im 


ea automático. 







































Suficiente NN G,H,J) 


Funciona con las 24 tarjetas de A | 
Más información en Y Pág.14 E 


_ KA Í 


No funciona 
_No se puede jugar [No se puede jugar | 0,00 


No funciona 








INo funciona 
_Hay parones 


—Ralentizado Ralentizado 1 


| Ralentizado 


ema oran a cado pa lar arc cd Jero da pad rra bir ol operó 


Ralentizado 


Fo a Ralentizado 
Ralentizado 


Ralentizado 


Rm ALDO PIERRE AUR a stos uqe cnc cr loco re ppt eya to cra ps pirunó toos Pbro af vivo sporabiasio 0 


Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2 3dfVoodoo 3 2000 16 MB PCI 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

- Pentium 166/32MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 

Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000 16MB AGP | AfIRadeonVE32MBDDR 

- Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% 
“Celeron 333/64MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 

o o ceo ON 
- Pentium 1 350/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Pentium (1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% || 
AMD K6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MB DDRVIVO 

- AMD K6-11:500/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB. | Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% |! 
AMD K6-11500/128 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MBAGP— | ATIRadeon64 MBDDRVIVO | 0,6%. 
- Pentium 11600/128 MB | Hercules 3D Prophet:4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

- Pentium 11:600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetII MX32 MB 

AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 

-AMD Athlon 700/256MB | rophet4500 6 

AMD Athlon 700/256 MB 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 
Ajustes de efectos de esonido 


Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles... 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del dea. 


Corrección | Corrección positiva / Corrección negativa... / | Corrección positiva / Corrección negativa... negativa 




























- [NOTA MEDIA recon a 


HH RESULTADO DEL TEST —— TAR En 62| | 
E PRECIO/CALIDAD Sobresaliente E 
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Juego de Velocidad para PS2 | Aquí no hace falta ser 
primero en ninguna carrera, ni ganar un mundial. Lo básico 
es hacer realidad los sueños de algún loco director de cine. 


, ertenecemos a la élite de 
los especialistas de Holly- 
wood. Nos reclaman sin 

cesar y hemos firmado con 
nuestra agencia seis películas en 
las que debemos manejar con 
pericia todo tipo de vehículos. 


O Se E 





Comenzamos ananá en- 
trando en el modo principal, el 
que nos permite participar en 
los rodajes propiamente dichos 
de las películas para las que nos 
han contratado. La fase carga y 
esperamos al típico grito de“Ac- 
ción” para acelerar. A lo pocos 
metros recibimos la primera in- 
dicación: debemos frenar en se- 
co, realizar un giro de 1800 y vol- 
ver para encarar un callejón 
lleno de cajas de cartón apila- 
das. Obviamente no basta con 
pasar'per allí, sino que es nece- 
sario embestirlas todas. 

Esta es la sinopsis de un juego 
que consiste en conducir lo más 
rápido posible pero respetando 
unas indicaciones muy concre- 
tas que, si no se cumplen, nos 
obligan a reiniciar la fase. 


DEMO 





La idea ha sabido combinar las 
carreras y la velocidad con ele- 
mentos completamente ajenos 
que parecen incompatibles. 

Los que busquen velocidad y 
control acrobático de coches lo 
van a tener, pero en un grado de 
complejidad elevado, ya que en 
uno de los defectos más eviden- 


tes las instrucciones que nos da 
el director de la película son tan 
inmediatas y precipitadas que, 
cuando llega el momento de pa- 


- Sar por un sitio concreto, nos lo 


hemos pasado sin verlo. 

Por eso, «Stuntman» es un jue- 
go de pequeños sorbos, de co- 
menzar la fase y a los 20 segun- 
dos volver a empezarla hasta 
que nos sabemos al dedillo cada 
acrobacia. Encima, los tiempos 
de carga son desmesurados y 
nos pueden tener más tiempo 
cargando que conduciendo. Eso 
sí, cuando nos deja jugar unos 
segundos, chapeau!O) Pág.79 Mi 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 





L1-Botón— R1-Botón 
L2-Botón | R2-Botón 
Mn UN 





j 
Cruceta | 
(digital) | || 

'—%-Botón 


Palanca —M-Botón 


(analógica) 


%: Acelerar, 
confirmar opción 
0: Frenar 
A: Cambiar perspectiva 
11 yR1: 
Freno de mano 
Start:Pausa 









































: Need de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 









EST ES 


Versión de Xbox No 
Versión de PlayStation No 
Versión de Game Boy No 
Versión de GameCube No 


Versión de PC (Win 95/98/ME) No 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


e IM a! 

Corto 8,00. 
letalle de: personajes y escenarios E o 4 OO Correctos AO PAGA. RE 
ación-Movimientos de los personajes 2] 30 
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Arranque automático 






ne de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Idioma de las instrucciones de carga 








Castellano 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 





Descripción de elementos en pantalla (H) Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (1) | 2% ¿C0,FH,, 7.00 l 
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_ | En momentos concretos. |7 
Volante, Pad de control (a malógico) 


Castellano 





Dispositivos de de control UE 
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159,95 /7,88=7,61 = Bien 





és 
Lo siguiente es cúbimtos des- 
de el puente al tren. 


Las paté del pe des > 
prenden con los golpes. 


En el Bditoz de circuitos, . 
demos elegir el coche. 





Chocar contra las mesas es el 
objetivo de esta a eData 


La cámara interior resta par- 
te de la gracia al juego. 


Vic AGStrona ha sido uno de 
los asesores del juego. 
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ho Resumen: Las vacaciones se acercan - Dona de dos días comienza la temporada de 


Semana Santa y se espera una afluencia masiva de huéspedes, Pero hay un 
gran problema: ¡tu centro turístico no está ni siquiera terminado! 

A que construir todas las estructuras que puedas a ocn para la 
'invasi 


Consejos: El Menú Es Construcción (el primer botón verde del panel PrnEAs contiene 
lo que puedes construir. Algunos iconos estarán de color gris; p 
construirlos, antes tendrás que haber construido la OPINA A aparece 
en el campo 'Requiere', El número que pep at tada icono muestra 
cuántas estructuras tienes. Cuando pon RE gas edificios, recuerda que puedes 
rotarlos usando la rueda del ratón o la barra espaciadora, 


4 - Objetivos; 12 Construye los edficios que la isla no tiene antes de las 17:00 del día 3 





Es vital disponer de energía en AUndanaaS si 
no queremos que los turistas la monten por 
quedarse sin luz en mitad de una juerga. 


Tras les ale tamente los objetivos que s se 
exigen, pincharemos en la flecha blanca para 
crear el paraíso de nuestros sueños. 





Las playas son paraísos maiales a preservar 
de los impulsos vandálicos de los turistas. Hay 
que poner papeleras para que depositen su basura. 


Las instalaciones Hendena e sioiearse: con el 
uso, por lo que debemos contratar técnicos | 
cualificados que las revisen diariamente. - i 


* tonic 2 21:45 





' Los visitantes vienen a la isla en DUE de descanso: y diversión. Una piscina oleada E laa: 
para tomar cerveza favorecerá un clima muy agradable y dejará unos buenos euros de propina. 





” Es básico  anovechar el suelo y buscar un co- 
rrecto emplazamiento para las instalaciones. 
Un hiper en mitad de la playa es... ¿absurdo? 


Si desatendemos las Fecomendaciones de los 
turistas, sistemáticamente acabarán por aga- 
rrar sus maletas y largarse por donde vinieron. 








Juego de Estrategia para PC| Convertir un pedazo de 





roca en mitad del mar en un entorno paradisíaco para el 
descanso y la diversión es el auténtico desafío. 


uando uno paga un dine- 
ral por irse de vacaciones a 
' un complejo turístico, lo 
menos que espera es disponer 
de unas instalaciones decentes y 
unos servicios para poder disfru- 
tar del lugar. Nuestra labor como 
director, o administrador, del 
complejo será convertir una vul- 
gar isla perida en medio del océ- 
ano en un paraíso dónde la di- 
versión, el dinero y la fantasía 
chorreen como agua del grifo. 


TO E AS 





«Beach Life» se lla en una 
serie de islas que bien podrían 
ser las Canarias o las Baleares: 
clima estupendo, terreno virgen, 
playas de ensueño y muchas po- 
sibilidades de fiesta. - 

Antes de meter mano en las 
infraestructuras de la isla, debe- 
mos ver qué tipo de instalacio- 
nes se han construido hasta el 
momento y qué se necesita para 
cubrir las expectativas del turista 
más exigente. Como en la vida 
real la energía será asunto capi- 
tal, por lo que una prioridad ab- 
soluta será crear una central 
eléctrica que nos garantice ple- 
namente el suministro de co- 
rriente, pues evidentemente 
cuantos más edificios construya- 
mos más necesitaremos. 

Otro asunto de máxima trans- 


cendencia en un lugar de ocio 
concierne a las plazas hoteleras 
y su calidad. El turista necesita 
un lugar confortable donde alo- 
jarse y el hotel debe ofrecer tan- 
to calidad como variedad de ser- 
vicios para que el cliente se 
sienta satisfecho y nuestra isla 
vaya adquiriendo fama, lo que 
multiplicará el número de visi- 
tantes. Esto implicará una am- 
pliación de las infraestructuras, 
que se traducirá en viviendas al- 
rededor del hotel para los nue- 
vos turistas y duplicar la oferta 
de ocio, pues si bien la comida y 
la bebida viene por parte de los 
restaurantes y hoteles, tenemos 
la posibilidad de poner un chi- 
ringuito playero con abundancia 
de cervezas y tapas. 

Ya tenemos a los turistas asea- 
dos, descansados y nutridos por lo 
que es el momento de ofrecerles 
diversión. Nada mejor que una 
piscina para refrescarse después 
del bailoteo, que también precisa- 
rá del escenario adecuado para 
que el chunda-chunda de moda 





- Ratón: Movimiento 
Botón izquierdo: 
Seleccionar 
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- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) pa >>> i 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del j juego 


Muy corto 


e 
6% | Media 


Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Muycorrectos 
Correctos 


Animación-Movimientos de los personajes A E 
Excelente 
Acertados 


Música 
Efectos de Sonido | 
-| No tiene 
Convincentes 


“Diálogos-Voces 
Teclado-Ratón/Sin problemas [7,00 































Textos-Subtítulos 


Alicientes para el nadar o 


Realismo 





















| Muy conseguido. 
Bien estructurado 
Intensidad 

Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de Asistencia Técnica 913846970 


Ayuda en Internet No tiene (www.proeín.com) 





























Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Esp Espacio Necesario en [ Disco? lisco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


PT 
0,5% 














enciendan los ánimos de los más 
marchosos y la gente se conozca. 

Por supuesto, cada instalación 
necesita de empleados, por ello 
debemos contratar a un perso- 
nal que se encargue de arreglar 
lo estropeado y de limpiar lo en- 
suciado. Así ganaremos puntos 
con los turistas, evitando que se 


noro. Sin embargo, en cuanto 
nos ponemos manos a la obra 
descubrimos que las posibilida- 
des para administrar el complejo 
son, en muchos casos, limitadas. 
Los estrategas avezados echarán 
en falta más posibilidades de 
construcción, resulta un tanto 
absurdo depender de otros edi- 








Probado en 24 tarjetas 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (0), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 


Funciona con las 24 tarjetas de A | 
Más información en » Pág. 14 E 









Adecuado (A,C,D,G,H,| E 
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PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. [10,8% 7. 5/88 






















































































marchen decepcionados. ficios para construir nuevas de- A o 0 
pendencias, y de contratación de Perm 16052 MB a 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI No funciona No funciona 0,00. 
VALORACIÓN personal específico, como pin- | Pentum16622MB__ | MatroxMileium G2008MB.PO_| Creative3D BasterTNT2M64 0,6% | No funciona te | 
PA A eS quede la de de meo dla e 06 e a leves EE ] 
Atendiendo al envoltorio hn Ane diariamente , inciten al Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Hay parones A Hay parones 1400|| 
encontramos con que «Beach Li- cliente a consumir más. Celeron 333/64 MB 3dfíVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercues 3D PophetIINIC32MMB | 0,6% | Hay parones  — Hayparones E 
fe» cuenta con un acabado téc- Aún así «Beach Life» resulta di- “Pentium 1350/64 MB ATIXpert2000 16MBAGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Ralentizado  |Ralentizado [600]! 
nico realmente excelente, es vertido y curioso. €) Pág.79 Mi - Pentium 11 350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 _Ralentizado Ralentizado 
sencillo de aprender, fácil de Pentium 11350/64 MB “áfiodoo 3 2000 16MB.AGP Hercules 3D Prophetll MX32 MB | lentizado. Ralentizado 
controlar, bonito en lo visual y Másinformación sobre cómo ins- AMD K6-1500/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% 
maravilloso en el apartado so-  talarestejuego enla OPág.70 AMD KG-I500/128 MB. Herules3D Prophet 450064 MB_| Creative 3D BlaterTNT2 M6A 
ANDKA00/128MB 3cfxVoodoo 3 2000 16M8 AGP. Hercules 3D PropheclIMIX32 MB | 
% Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 
| Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 Ralentización leve 
“Pentium l/600/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetlIMX32MB | 0,6% | Ralentización leve | 
AMD Athlon 700/256 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP. | AlIRadeon64MBDDRVIVO 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB 











Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música. A 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad. 

OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Básico en la vacaciones es una 
cámara de fotos que atestigúe 
que de verdad estuvimos allí. 


En un pnanlo sólo tendremos 
disponibles para urbanizar 
tres áreas del archipiélago. 





Opciones de guardar partida (comprobado) me; 





Dispositivos de control rol compatibles 
Idioma 1 (comprobado) 
























Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 1/0 o Aca MO e 
 INOTEAERRA all 
Corrección positiva / Corrección negativa aa i 










+4 RESULTADO DEL TEST 
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Se ha pcluidol un zoom para 






Para quen no falte de nada, «Be- 


permitirnos observar todo con ach Life» lleva incorporado un | | Precio (recomendado porel distribuidor) 41.95€ aras lA 
fantástico reproductor MP3. | Lébubdelanotapredo/cadad E 


gran detalle y precisión. 
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Acertar en el blanco requiere práctica pues es 

necesario calcular la trayectoria del proyectil 
en función de la velocidad del submarino enemi- 
ga y de nuestra propia maniobra de ataque. 
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Contamos también con diferentes clases de 

torpedos. Cuando queramos derribar un ob- 
jetivo, pulsamos la tecla (£] y, una vez situados 
cerca del enemigo, accionamos el arma. 
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Td] 
A la hora de plantear estrategias de ataque 
debemos aprovecharnos de la lentitud de las 
naves de mayor tamaño, mareándolas con rápidos 
movimientos para no ofrecerlas un blanco fácil. 
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Las defensas terrestres pueden liquidarse dis- 

parando un único proyectil a las torres de co- 
municaciones o a los generadores. Esta maniobra 
es esencial para penetrar en las bases enemigas. 











NS 


Naveexpioradora (189100 Creditos; 


NE 

6900 Creditos A 
A E AS 
dl 
Atlántica 


OBERAOs 
dl 


Las naves disponibles se dividen en dos tipos: | 
las exploradoras y los bombarderos. Dentro | 
de cada una es posible elegir entre nueve mode- | 


los diferentes a medida que avanzamos. 
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Las grandes naves de guerra están fuerte- | 
mente armadas y blindadas con un escudo 
protector extraordinariamente resistente. Será | 
cuestión de descubrir su punto débil... ¡y existe! | 





' El fondo marino es tan interactivo como las 
propias naves enemigas, prueba de ello es 

que si disparamos sobre un pozo de metano toda 

la zona volará por los aires... y nosotros con ella. 


Te 


A 
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Juego de Acción para PC| Tras la colonización del 
hombre, el fondo del mar ha dejado de ser un enigma 
para convertirse, cómo no, en otro campo de batalla. 


Después de las misiones es recomendable | 
equipar nuestro submarino con nuevas armas | 

y torpedos. Para ello sólo tendremos que pasar 

por la tienda y ver las novedades disponibles. 


iglo XXVII, largos años han 
pasado desde que la raza 
7 humana abandonara la vi- 
da al aire libre para instalarse en 
el fondo del mar. La tecnología 
actual permite construir ciuda- 
des submarinas con la cantidad 
justa de presión y oxígeno, pero 
también submarinos que son 
implacables máquinas de matar 
e instrumentos decisivos en la 
guerra que asola las profundida- 
des de los océanos. 

Un mercenario, Emerald Flint, 
está dispuesto a aceptar mucha 
pasta por-eliminar cualquier co- 
sa que se le ponga por delante. 
Para ello cuenta con su expe- 
riencia en el campo de batalla y, 
sobre todo, un submarino. 





Como si del Halcon Milenario se 
tratara, en «Aquanox» tendre- 
mos que mimar y equipar a 
nuestro submarino para conver- 
tirlo en la más precisa y porten- 
tosa máquina de guerra existen- 
te de cara a la batalla. Con este 
objetivo en mente, nos daremos 
una vueltecita por la tienda que 
encontraremos en cada una de 
las bases que vayamos visitando 
en busca de alguna “delicates- 
sen” armamentística que incor- 
porar al arsenal de nuestro sub- 
marino. Aunque como era de 


esperar, al principio no dispon- 
dremos de suficiente dinero co- 
mo para montar una supernave 
indestructible, sí tendremos los 
créditos necesarios para permi- 
tirnos un detallito gracias a las 
sencillas misiones que vamos 
desempeñando. 

Por supuesto, según avance- 
mos en el juego las misiones se 
tornarán más complicadas, ade- 
más, según las conversaciones 
que hayamos mantenido, podre- 
mos seleccionar entre diferentes 
ocupaciones disponibles y, por lo 
tanto, variar la naturaleza de los 
encargos encomendados. 

En el trascurso de las batallas 
serán nuestros disparos y torpe- 
dos quienes tomen la palabra, y 





tatón: 
Botón izquierdo: 
Armamento primario 
Botón derecho: 
Armamento secundario | 
Rueda del ratón: | 
Cambio de arma 


ya I» Ñ 
arpiarin>: 
1eC1ado, 

AA LACACO 
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[s]: Retroceder 

[a]: Izquierda 

[0]: Derecha | 
(EJ: Selección de objetivo 


i 





dependiendo de nuestro acierto 
en el combate, recibiremos más 
o menos créditos al terminar la 
escaramuza. Obviamente, cuan- 
tos más créditos vayan a parar a 
nuestra cuenta mejor equipare- 
mos el submarino y más posibi- 
lidades tendremos de salir victo- 
riosos en la siguiente misión. 





Aunque estemos hablando de 
un título con más de un año de 
vida, «Aquanox» nos ha alegra- 
do la vida gratamente. No sólo 
porque el periodo de aprendiza- 
je sea mínimo en un juego de 
estas, características, si no por- 
que engancha y divierte como 
pocos. Con 34 misiones, a cada 
cual más complicada, su vida se 








augura muy larga ya que los ob- 
jetivos necesitan de tiempo para 
reflexionar y dar una respuesta 
adecuada. Por otra parte, los tex- 
tos y voces en castellano nos 
ofrecen valiosa información du- 
rante las intensas batallas en las 
que toda estrategia se reduce a 
encontrar una manera de salvar 
la nave de un fuego cruzado o 
de varios torpedos guiados. 
Acción pura y dura es lo que 
nos brinda «Aquanox», especta- 
cular en muchos apartados y 
con modos de juego suficientes 
para mantenernos ocupados 
durante mucho tiempo. Debería 
serimprescindible para aficiona- 
dosalaacción. OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


AATL-Erainfiva me 


E 


Las medusas del fondo marino Cadáveres enemigos flotando 


son realmente terroríficas. 


en el agua... ¡escalofriante! 





La vista externa no es de exce- El zoom nos ofrece imágenes 


siva utilidad. Molesta. 





realmente imponentes. 
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Versión de Xbox 
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8 Fax de Información: 93 232 44 71 


Mayores de 15 años 
Jugadores Noveles 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


Vida del jue 


od | Muylarga 
a o ca 
Animación-Movimientos de los personajes A Ss rod Buefos o 

Música eo E € a 0 











Efectos de Sonido. 
-Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos E SE AA Bien adaptados = dE | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Tedado-Ratón/Sin problemas [7,00 
¡Alidentes para elfigador A A AE E 
Ln. E A A 

















Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono « de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 





93 48406 00. 


No tiene (w 





Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


01m _| 2% | Arranqueautomático 10 
¿indica Espacio Necesario enD Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% al No (1 085,44 Megabytes) ñ 
istente en Disco? (Comprobado) | 


instalados, 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (0), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 








0 ) Megabytes EA AAA odo 








10,8% E 





Funciona con las 24 tarjetas de a a 
Más información en » Pág. 14 : 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 2. 
| 
Pentium 166/32 MB En Diamond Monster Voodoo 2 3dfxVoodoo 32000 16 MBPC BlESe A 


Pentium 166/32MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | | Creative 3D DBlasterTNT N M64 i Ja 69 Se bloquea 


ad: ¡Se bloquea 
| Hercules Stingray Voodoo Rush Cte hee lo | Se bloquea ES bloquea 





¡Se bloquea 


' Creative 3D Blaster Banshee 


- Pentium 166/32 MB 


Celeron 333/64 A MB ño 0 
"Celeron 333/64 MB 


Celeron 333/64 MB 





ATI Xpert 2000 16M8 AGP | AlIRadeonVE 32 MB DDR ),6% | Fallos gráficos graves A saltos 

Hercules 3D Prophet 4500.64 64MB - Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6 % | Kalos Asaltos ES 00 
| 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP Hera E | Sebloquea "Asaltos | mun 
Pentium 113 350/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP AM Radeon VE: 32 MB DDR 0, Y | Fallos gráficos ga parones Feli 
Pentium 1350/64 MB 

Pentium 11350/64MB | 
AMD K6-11500/128 MB 
AMD K6-11500/128MB | 
AMD K6-I1500/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 
Pentiurn 111600/128 MB 
Pentium N1600/128 MB _ 


AMD Athlon 700/256 MB | 
AMD Athlon 700/256 MB 


Hercules 3D Prophet! 110032 MB e 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_| Creative 3D Blaster TNT2 M64 6% | Asaltos 


3dfx Voodoo 3.2000 16MB AGP | 1 : Hercules 3D Prophetl MX32 MB | - 5% Sebloquea 


ATI Xpert 2000 16MB AGP %, | Fallos gráficos graves Hay parones 
Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Hayparones  Hayparones [4 
3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB. 0,6% | Se bloquea Hay parones 
| ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos graves Ralentización leve | 5,50 | | 
| Hercules30 Prophet-450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve Ralentización leve 
| 3dfk Voodoo 3 2000 16MB AGP THerles3D ProphetllMX32MB_ | 0,6% | Sebloquea  Ralentizaciónleve | 4,00. 
ATI Xpert 2000 16MB AGP [KT Radeon 64 MB DORVIVO | Fallos gráficos graves, Fluido Je 
“Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido “Fluido. (1000 
AMD Athlon 700/256 MB ER "Hercules 3D ProphetllMX32MB. | 0,6% | Sebloquea [Fluido a 


Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución - profundidad de color 


Mi Radeon 64 MB DORVIVO 








Ajustes de música de ea 00! JA, 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 3% | Enmomentosconcetos | 
Dispositivos de control compatibles] 1% | Teado-Ratón 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del On 





| 29,95 17,58 = 3,95 = Sobresaliente 
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La acción se desaalas en cualdhidr dar del 
mapa, tanto en el suelo como en las alturas. 

En lo alto de una azotea, por ejemplo, podemos den, y nos permiten asignar teclas de acceso di- 

perseguir a nuestros enemigos. recto a las habilidades de nuestros titanesÓ) . 


TRAITOROUS GRENADIER 





Se accede al menú de acciones de un perso- 


naje pulsando el botón derecho del ratón so- los estados de los enemigos; éste €) por ejem- 


bre el objetivo y, a continuación, seleccionando la plo, altera la mente haciendo que el personajeno | 


habilidad a utilizar y su grado de intensidad). pueda recibir órdenes y camine sin rumbo. 





| ' Los ataques a distan pueden ser de varios 
“tipos: fuego, energía, frío... Si queremos que 


' Los quese en 1 equipo son mucho más efecti- 
vos que los que intente un héroe en solitario, 


por lo'que es conveniente no deshacer nunca el tengan efectividad, es fundamental que el héroe 


grupo y llevarlos siempre a todos juntos. que lo efectúa tenga una gran puntería. 





' Colocando el puntero sobre ladies perso- 

naje,en la parte inferior izquierda aparecerán de experiencia (€) podemos subir de nivel a 
unos iconos 6) que nos desvelan a qué son resis- nuestro héroe, aunque siempre teniendo en 
tentes, en azul, y a qué vulnerables, en rojo. cuenta los puntos que tenemos disponiblesG . 





» La rapidez es fundamental cuando hablamos ' 
de superhéroes. Los creadores así lo entien- | 


Ciertos héroes poseen faditades para alterar | 


Cuando alcanzamos cierto número de puntos | 


| os encontramos en el 
año terrestre de 1962, a 
cientos de millones de 
kilómetros de la Tierra, el malva- 
do Lord Dominion nos observa 
en su pantalla: somos su próxi- 
ma conquista. Con la ayuda de 
un tipo de sustancia química lla- 
mada Energía X, el más podero- 
so de los materiales conocidos 
en el universo, pretende conver- 
tir a las mejores mentes crimina- 
les del planeta en superhombres 
capaces de sembrar el caos y la 
destrucción total. ¡Horror! 

A Mentor, uno de los hombres 
de Lord Dominion, le entran ga- 
nas de redimirse y decide ayudar 
a la Tierra robando una de las 
naves cargadas con la Energía X 
para esparcirla sobre hombres 
buenos que luchen contra los fu- 
turos supervillanos. Así, nace el 
grupo de superhéroes Freedom 
Force, conjurados en Patriot City 
para erradicar el crimen y acabar 
con la amenaza de Lord Domi- 
nion y sus poderosas alimañas. 


DES AUN AL 


5 A EsADER 0 2 EN y" 


Juego de Rol para PC | Si controlar a un 
superhéroe es alucinante, dirigir a un grupo 
de ultra-buenos contra las fuerzas del mal 
es, simplemente, jugar a «Freedom Force». 
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A pesar de que, al menos en 
apariencia, pueda resultar un 
juego sencillo de manejar, la 
verdad es que esconde más 
de lo que parece a priori. 

En cada misión con- ¿ 
trolamos a varios perso- $ 
najes y cada uno cuenta 
con más de un poder, que «$ 
pueden ser bien de ataque 
cuerpo a cuerpo o a distancia. 
Por su parte, los ataques suelen 
ser de varios tipos: eléctricos, 
energéticos, caloríficos... y cada 
unidad cuenta con defensas es- 
pecíficas para ellos, por lo que 
debemos conocer bien a nues- 
tros personajes para evitar que 
el enemigo nos machaque allí 
donde más nos duela. 

Los escenarios son una parte 
fundamental en el desarrollo de 
los combates, ya que todo cuan- 
to se encuentra en ellos puede 
ser utilizado como arma, para- 
peto o para situarnos en un lu- 





Durante la instalación disfro: Si exploramos los mapas minu- 
taremos con las portadas de ciosamente, encontraremos 


cómics de Irrational Games. 


srua0"s 
A 


* muchas cápsulas escondidas. 





Durante la aventura disfruta- Es posible introducir persona- 
remos informándonos acerca jes nuevos como los de las edi- 


delos orígenes de los héroes. 


SA ano o DC. 







PC (Win 95/98/ME) 


Versión de Xbox No 





Versión de Game Boy No 
E Versión de PlayStation No 
o Distribuidor: Electronic Arts : Jero Payo ño 
IP : ¿ z . ersión de GameCube O 
e Productor: Crave: Desarrollador: Irrational Games o Mayores de 13 años 
8 Tel. de Información: 902 234 111 + Fax:91754 52 65 Adecuado para: Jugadores Expertos 








Y Actualización del juego disponible e Pág.74 
daa O Ae] 


e [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% AN 7,75 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego dE Medio (tiene tutorial) | 














¡[salis A A O AS 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 4% | Muy cuidados 


_Animación-Movimientos de los personajes... | 
E _Á__”x___ EA PA a 
Efectos de Sonido Muy buenos 
Sin traducir 





























Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 

“Realismo. A a a E Excepcional 
-Arqumentor 0 a a od e caro teresantel e: 
Intensidad Enorme sl 
Variedad de Situaciones Muy elevada 


- Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Muy alta e pesa 












































Teléfono de Asistencia Técnica Ma tara, 
Ayuda en Internet 






ñ 9175455 40 SE 
No tiene (www.espana.ea.com) 















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica E Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


PT 
pus 
















0 Megabytes 
En inglés 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet A 


Probado en 24 tarjetas ao con las 24 tarjetas de sonido. 
A A 


Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo 2 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PC] 



















































mic es total, puesto que el gran € 




































gar inacce- “SL trabajo que ha hecho Irrational Y | Pemium66/32M8 | MatroxileiumG20OSMBPC Cave 30 BasterTNI2M64 
sible para el enemigo desde el Gamesconlos gráficos ledaese | PmiumI6632M8_ HerulesSingraVoodoofush_| Cese 3D Baste Eashee 

ue poder atacar aire característico de las mejores ll A 
que P ; ida bliéxel | ) Celeron 333/64 MB ¡Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Un hecho que enseguida lama publicaciones, aunque lo que [den33/c4Me iodo 3Z0OOTGMBAG?— Hels30 Prop AG ME. | 0,6% | Raletizado ——— Ralenización leve 7,00 | 
nuestra atención son los tiem- más ayuda son las tres dimen- Pentiumi1350/64MB | ATIXpert2000:16MB AGP ATIRadeonVE32 MB DOR | 
pos de combate, ya que a pesar siones, que nos permiten ver la Pentium 1350/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 

e que la acción transcurre en acción desde cualquier punto de entium | 00 ercules 3D Prophet 
de que | t desde cualquier punto d Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet lIMX32MB - 
tiempo real, es posible detenerla vista y nos facilitan movernos ANDIG-ISOD/1Z8M8_— | ATI Npert2O0016MBAGP ee ED A 0 esoo! pues] Pr o 
siempre que deseemos consolo  conlibertad por todo el mapa. AMD K6-1500/128 MB____ Hercules 3D-Prophet 4500 64 MB _| Creative 3D Blaster TNTZ M4 Ralentizado 
pulsar [Espacio]. Así, tendremos la Describir este juego con una AMD K6-1500/128 MB pe e A "Hercules 3D ProphetlIMX32MB_| 0,6% de Ad 

: q ' Pentium 111 600/128 MB ¡ ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO “Fallos s gráfic Icos leves Ido 
s | un Pb od e e LE A bs o eat e A o 

A ce claras E a posi As non : Pentium. 111600/128MB _ Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 

A A A AO A Pentium 11 600/128 MB 3dfíVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 30 ProphetlllMX32MB 


cana sea alucinante. Lástima que AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Al Radeon 64MBDDRVIVO 
esté en inglés. OPág.79 E 





AMD Athlon 700/256 MB "Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 


AMD Athlon 700/256 MB —3dfcVoodoo 3 2000 T6MB AGP Hercules 3D Prophet Il MX32 MB. | 0,6 
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«Freedom Force» es un progra- — Másinformación sobre cómo ins- 
ma rápido y dinámico de disfru-  talareste Juego en la ecieci 70 
te instántaneo, pues con SOÍO Se. ó 
leccionar a cualquiera de los  ¿ 
personajes y comenzar a repar- 
tir supergolpes por el escenario 
la diversión está garantizada. 

Pero lo que más llama la aten- Acción 
ción de este juego es la variedad. Botón derecho: 
Ninguno de los personajes que Menú de habilidades 
encontraremos durante la aven- 
tura se parece a otro, pues cada 
uno cuenta con unos poderes y 
habilidades específicas que le 
hacen único. Ahí radica parte de [0]: Objetivos de la misión 
su encanto y diversión. Ed: ardor 

Además, la sensación de estar E: Cargar 
inmerso en un universo de có- 


4 






Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 
Ajustes tes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 












Botón izquierdo: Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


E 
O ia a | 
n RESULTADO DEL TEST ¡eE + 16 E 
PRECIO/CALIDAD Cl e | 
Precio (recomendado por el distribuidor) E 








Gl Seleccionar personajes 
Car J: Acercar la cámara 


Espacio): Pausar el juego 
























El camino para convertirnos en un predalien, 

más que alfombrado de rosas, está lleno de 
amenazantes mutaciones de escorpiones. Dado 
que estamos desarmados e indefensos lo mejor 
será tratar de pasar desapercibidos. 


E SEE 
Al principio de la misión gozaremos de la 
compañía de dos camaradas que tratarán por 
todos los medios de defendernos, aunque para 
nuestra desgracia los muchachos son más volun- 
tariosos que eficaces y nos duran poco en pie. 





a | ES 

' El armamento del depredador nos resultará 
muy extraño al principio y nos costará algo 

acostumbrarnos a sus peculiaridades. Aparte, 

tampoco resulta sencillo manejar sus cuatros ti- 

pos de visión para localizar objetivos. 


a 
0] e 


' Los huevos aliens son auténticos kinder sor- 
presas y resulta más que conveniente des- 
truirlos desde una distancia prudencial, pues de 
su interior surgirán las devastadoras crías aliens 
capaces de liquidarnos de un solo golpe. 








s y dañinos incluso 
muertos y reventados. Tras destrozar a un 
alien debemos tener cuidado de no acercarnos 
mucho a sus restos, ya que su sangre es ácido y el | 
contacto nos quitará energía. 


” res estratégicos para que se ocupen de de- 
fender una zona en particular. Son autónomas, 
activándose automáticamente con el movimien- 
to, y resultan tremendamente eficaces. 


* Los peligros aguardan en cualquier parte del 
mapa y se presentan en múltiples formas, ya 
sea en descargas eléctricas o tubos de los que sa- 


le un gas fatal para nuestra salud. Es esencial an- | 


darse con mil ojos para conservar la vida. 


) El radar va a funcionar de lo lindo en esta am- 

pliación detectando aliens que se mueven a 
una velocidad increíble y atacando en manadas. 
Por eso tener una excelente puntería, más que 


necesario, es absolutamente obligatorio. — . 













Podremos situar torretas de disparo en luga- 


Juego de Acción para PC | En estalexpansión nos 





AnS o 


veremos inmersos en otra batalla por la supremacia de las 
tres razas más hostiles del Universo. AFTAAELE Y 


í na Vez más nos encon- 
tramos en un planeta in- 
hóspito y lleno de ene- 

migos, y para que al libreto de 
los lugares comunes no le falte 
de nada, también tenemos un 
único y consabido objetivo, ya 
seamos mercenarios humanos, 
predaliens o depredadores: lu- 
char por la supervivencia. 


SOS A 


Nada más empezar a jugar con 
esta expansión de «Aliens versus 
Predator 2», nos exigen tomar 
una primera decisión funda- 
mental: elegir entre los tres ca- 
zadores disponibles. Antes de 
decantarnos a la ligera es preci- 
so que tengamos en claro unas 
cuantas cosas sobre las caracte- 
rísticas de estas tres razas. 

Los mercenarios son humanos 
que basan su ataque en el poder 
de sus armas. Cuentan con obje- 


tos para reponer su salud y ar- 


madura, lo que les permite so- 
brevivir a cualquier ataque 
durante un periodo de tiempo. 
Los depredadores son cazado- 
res natos pertrechados con ar- 
mas adecuadas a su peculiar ofi- 
cio. Gastan munición utilizando 
la energía de su propio cuerpo y 
deben reponerla cazando y co- 
miéndose a otros seres. Además, 
disponen de la ventajosa posibi- 


lidad de hacerse invisibles du- 
rante un cierto tiempo. Y como 
novedad están los predaliens, 
que se trata de una letal síntesis 
entre organismos de aliens y de- 
predadores. En las primeras mi- 
siones a afrontar con esta nueva 
raza se produce un hecho real- 
mente singular, pues asistiremos 
a su desarrollo desde que es una 
cría alien hasta que se convierte 
en un aterrador predalien. Su 
instinto básico es la supervivien- 
cia por lo que su cuerpo es un ar- 
ma mortífera que se preserva a 
base de mordiscos, zarpazos 
mortales y posee la facultad de 
trepar por las paredes para ten- 
der emboscadas al enemigo. 
Tras la elección, el modo para 
un jugador de esta expansión 


' 
Ratón: 
Botón izquierdo: 

Ataque primario 

Botón derecho: 

Ataque secundario 


Cambiar arma 


12d 
a 


do: 


NU 


t 
a 


0 


Ñ 


e 





vJ: Avanzar 
(s]: Retroceder 
[A]: Desplazarse a la izquierda 


[D]: Desplazarse a la derecha 
«Salto 











nos guiará a través de nuevas 
misiones en las que tendremos 
que cumplir diferentes objetivos 
a lo visto anteriormente. 





VALORACION 


Esta ampliación presenta la mis- 
ma fórmula, tanto en lo visual 
como en la mecánica de juego, 
que la ya vista en «Alien Versus 
Predator 2», aunque mejorándo- 
la en varios detalles. 

La presencia de una nueva ra- 
za de aliens, los predaliens, pro- 
pone un nuevo punto de vista y 
mayor variedad de juego, ya que 
incluye nuevas técnicas de caza 
más mortíferas. El desarrollo si- 
gue siendo tan angustiante co- 





mo siempre, aunque la tensión 
ha cedido algo de terreno a la 
carnicería sin más, con más pro- 
fusión de acción y menos sustos. 
Un punto negativo es la excesi- 
va dificultad que plantean algu- 
nas misiones, lo que puede hacer 
desistir incluso a jugadores expe- 
rimentados por la excesiva canti- 
dad de veces que se deben repe- 
tir ciertas acciones hasta 
prosperar en nuestro avance. 

Sin duda, convencerá a los 
amantes de la acción a raudales 
pero acabará con la paciencia de 
más de uno por la gran dificul- 
tad mostrada. O Pág.79 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


Se accede a la totalidad de los Algunas texturas que veremos 
objetivos de la misión pulsan- alo largo del juego están tra- 


do la tecla del tabulador. 


ducidas al castellano. 





No sólo nos amenazan los or- Hay visiones que aparte de 
ganismo vivos, el fuego nos traumáticas resultan letales 


abrasará si nos descuidamos. 








como la de esta cría. 
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E AAA Versión de Xbox 









AOS Versión de Game Boy No 
: Versión de PlayStation No 
E A S Versión de PlayStation 2 No 
| EA A Versión de GameCube No 
95 Distribuidor: VUG Edad recomendada: - Mayores de 18 años 


E dé Productor: Sierra - Desarrollador: Lithtech Adecuado para: Jugadores Expertos 


3 Tel. de Información: 91 735 55 02 + Fax: 91735 27 30 Poca Al | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52 ERRATA es 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Mínimo 
Vida del juego 8 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 
Animación- Movimientos de los personajes 

Música h A 
¡Electo desonido + Eo A 


Diálogos- Voces E MA 
Textos-Subtítulos 

























> FGsi perfectos 


- Muy buena 


, | Muy buenos 
| Bien caracterizados 


o | Bien adaptados 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta % | Teclado-Ratón / Óptima 























Alicientes para el jugador 


Realismo SA 
ae Pe 
Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 









| Trepidante e 


A o ci pan pi 


3 - Abundante 




















Teléfono d de Asistencia Técnica A 
Ayuda en Internet 


91735 34 37 


% | Notiene (www.vup-interactive.es) 









Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio | libre existente en Disco? (Comprobado). 
















o | No 
1,4% 1 Megabyte 






Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 110,00 
A 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO (10,8% 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. e 
MESA 
! 
A e o. 























Adecuado (A,C,D,EH1,J) 00 0 



































Pentium. 15671 MB DiamondMonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo3200016MBPCI | 0,6% | Se bloquea Se bloquea 
Pentium 166/32 M MB | Matrox Millenium 6200 8MB pa ' Creative 3D Blaster TNT2 M64. [0,6% | Sebloquea  Nofunciona 0/00. 
Pentium 166/32 MB - 0 Hercules Stingray Voodoo Rush — | Creative 3D Blaster Banshee. No se puede] jugar. a Se bloquea M 













Celeron 333/6448. AIXpertZODOTÓMBAGP—— AIRadeonVESZMBDDR Asaltos Asaltos 
Celeron 333/64 MB dl | Hercules 3D. Prophet 4500 6 64 MB . Creative 3D Blaster TNT2 M64 salto: | A saltos 
Celeron 333/64 MB - | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX 32 MB A saltos 
































Pentium 350/64 MB | ATÍXprt2000JGMB AGP ARadeonVE32MBDDR Hayparones  |Hayparones [4/00 
Pentium 11350/64MB__— Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 Hay parones ¡Hay parones 
Pentium 1350/64 MB 3d Voodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet| 11MX32 MB No se puede j jugar. al ¡Hay parones 











AMD K6-11500/128 MB ATIXpert2000 16MB AGP AllRadeon64MBDDRVIVO | 0,6%. 


AMD K6-11500/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64. 


Hay parones alos gráficos graves| 3,50 | | 
































AMD K6-1:500/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX 32. MB Hay parones iaelizado. 

Pentium 111 600/128 MB. | ATIXpert2000 16MB AGP All Radeon64MB DDRVIVO - Fluido. En AOS 
Pentium 111 600/128 MB — Hercles3D Prphet450064 MB ' Ceative3D BlasterTNI2 M64 0,6% | Fluido Ralentizaciónleve | 900 
Pentium 111600/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3DProphetl MX32 MB ld Huidod o 

AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | All Radeon 64 MB D DORVIVO Fluido. Fluido NS 

AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB — Creative 3D Blaster TNT2M64 A o, DATE 









_AMD Athlon 700/256 MB _ food 3 2000168 AGP — Hercules3DProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido. OE 
























Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - - profundidad: de color o E: 
Ajustes de música o dia Er ero OA 


Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 









Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) - o ia, orde SOON 


Dispositivos de control compatibles 






Teclado- Ratón 



























Idioma (comprobado) - Castellano 

“Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del aci E Soo Pa 
NOTA MED o es 100% 8 03] 
aa o | 
q RESULTADO DEL TEST 










PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 








11995. E 
p 19,95 /8,03 = 7 48= - Sobresaliente 








































- uchos han sido los 

' que han probado 
suerte en el torneo 

del Puño de Hierro que se vie- 


RN A ERRADA AN YO 
:N 


décadas. Ahora, el viejo 
Heiachi ha decidido convo- 
car otra edición en la que 
lá. espera que aparezca su 
% hijo Kazuya. El objeti- 
Y vo es clonar parte de 
Si su ADN con el de su 
peor enemigo, Ogro. 
Pero Kazu- 

ya, que 
“us] fue lanza- 
do sin pie- 
h dad a la 
) sima de 

un volcán 


A A 


SS e 
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Normalmente contamos con un tiem- 

- po límite para ganar el combate, aun- 
que si áste se agota, el luchador que más 
energía tenga será el vencedor. Kazuya, 
hijo de Heiachi, busca venganza. 


Los golpes más efectivos son los que 

inmovilizan a nuestro adversario, ya 
que durante los segudos que lo levanta- 
mos en vilo no puede defenderse. Suelen 
ser perfectos para terminar los combates. 





' Como nuestros enemigos no parecen 
aprender, volvemos a repetir la arti- 
maña del paso anterior y comprobamos 


E 2 Estamos muy mal ld energía y emos 
decidido ir a por todas. Nos agacha- 
mos, simulamos una voltereta y nos des- 





ne celebrando desde hace 


Cuando el enemigo nos ataca con pa- 

tadas altas, siempre es bueno esquivar 
el golpe agachándonos, aunque sólo sea 
para conservar la dentadura. Este es un 
buen momento para atacar con puñetazos. 


Sin duda, El conjunto gráfico formado 
por luchadores, escenarios y efectos 
especiales es realmente importante. En 
- tapamos con una patada alta con la pier- que vuelve a funcionar. Rutinas asítermi- este caso, Paul acaba con su frágil espal- 
na derecha sobre el pecho de Steve. ¡Ufff! nan con la magia del juego rápidamente. da en el fondo de esta charca cristalina. 


por su padre 20 años atrás, está 
sediento de venganza y quiere 
demostrarle en público su po- 
der. ¿Estás dispuesto a castigar a 
tu progenitor para vencer en el 
torneo del Puño de Hierro? 





CAE AN 


«Tekken 4» es un título ya clásico 
en el género de lucha para los 
sistemas PlayStation que, a pe- 
sar de su pasado recreativo, ha 
sabido hacerse con un hueco de 
popularidad y éxito que aún hoy 
conserva denodadamente. 

El juego nos propone, básica- 
mente, elegir a un personaje que 
nos ofrece un catálogo de gol- 
pes realmente amplio. Uno de 
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Juego de Lucha para PS2 | El combate más legendario de PlayStation vuelve con una 
novedosa entrega que recupera la gloria de sus luchadores más poderosos, e incorpora 
logradas mejoras que gustarán a los más aficionados al género. ¡Comienza la lucha! 


los factores básicos es que ten- 
dremos que conocernos al dedi- 
llo sus habilidades, ya que cada 
tipo de golpe cuenta con una 
combinación de botones dife- 
rente. Esa experiencia podemos 
adquirirla en el modo práctica 
con un sparring al que zurrarle 
es muy, muy sencillo. : 

Si nos vemos con las suficien- 
tes fuerzas, llega la hora de la 
verdad en combates que se de- 
sarrollan al mejor de tres o,en su 
defecto, al número que decida- 
mos previamente en el menú de 
opciones. Cuando superamos a 
un enemigo, pasamos a otro 
que, huelga decirlo, aumenta su 
habilidad y velocidad a la hora 
de golpearnos sin piedad. 









King es una especie de huñiano dis- | 

* frazado de tigre, de origen mejicano, | 
que destaca por su golpes poderosos y | 
unos disfraces realmente ridículos. Eso sí, | 
sus agarres suelen terminar muy mal. 


El modo Fuerza Tekken es bastante | 

original porque incorpora cierto com- 
ponente de acción al juego de lucha. El | 
único inconveniente es el movimiento ne- | 
fasto de nuestro protagonista. 





En total hay 10 luchadores en 
el juego. Número suficiente si te- 
nemos en cuenta que sólo la ex- 
periencia de los combates nos 
van a permitir conocer minucio- 
samente las cualidades de nues- 
tro personaje y las del enemigo. 

Como novedad, se ha incluido 
un modo llamado Fuerza Tekken 
donde nuestro luchador favorito 
debe enfrentarse a una intermi- 
nable horda de soldados enemi- 
gos que, si bien no presentan ex- 
cesiva habilidad, sí que nos lo 
ponen difícil por su elevado nú- 
mero y cantidad de lugares des- 
de los que atacan. 

También existe el divertido 
modo para dos jugadores, que 
multiplica por mil la vida del jue- 
go ya que los combates contra 
un adversario humano, amigo o 
no, van mejorando a medida 
que los dos contendientes 
aprenden estrategias y golpes. 


CIÓN 





A pesar de ser la primera entre- 
ga seria de la saga «Tekken» pa- 
ra PS2, apenas han cambiado 
las formas de jugar y algunos 
personajes que ya aparecieron 
previamente, lo hacen ahora 
dentro de un argumento que 
supera el universo creado por 
Namco. Esa complicidad que se 
crea permite al jugador que co- 
noce los pormenores de cada 
luchador, disfrutar más allá del 
juego con pequeños detalles 
que descubren datos de la vida 
de los protagonistas. 

A la hora de jugar, la veloci- 
dad y capacidad de PlayStation 
2 ha dado al juego una apa- 
riencia más firme ya que tanto 
los escenarios como los propios 
luchadores aparecen con una 
calidad gráfica realmente meri- 
toria.Y no precisamente por las 
formas, abiertas a los gustos 
del jugador, sino por la solidez 
general que huye de presentar 
una escena vacía y ausente de 
vida. Ese relleno de fondo per- 
mite al jugador sentirse en mi- 
tad de la batalla mucho más 
abrigado por el juego, 
obteniendo por s 


ello un grado 

de satisfac- 

ción mayor. UN 
Lo que no Bull 

hemos com- m 


prendido a la 
perfección ' 
ha sido la op- Ya 
ción Fuerza 
Tekken que, 


L1-Botón-, 


















—R1-Botón 
| R2-Botón 


L2-Botón | 


pa 


ELE: 1] 





UA 
Cruceta | |[A-Botón 


(digital) | 9 -Botón 

o X%-Botón 

Palanca —M-Botón 
(analógica) 


%: Patada izquierda 
O: Patada derecha 
4: Puño derecho 
MM: Puño izquierdo 


-11,R1,L2yR2: 
- Configurable por el usuario 


Start: Pausa 






aunque parece tener su funda- 
mentento, no está a la altura del 
resto del juego ni por espectá- 
culo visual ni por posibilidades 
de movimiento. Y es que Nam- 
co, al incorporar un escenario 
dinámico sobre el que nos mo- 
vemos, ha concebido un despla- 
zamiento de nuestro luchador 
tan absurdo como incompren- 
sible: sólo puede moverse late- 
ralmente y, al avanzar, lo hace 
torpemente. 
Como siempre, lo mejor está 
en el modo principal con las tí- 
picas historias de padres, hijos, 
amores y desamores que tanto 
parecen gustar a los japoneses. 
Esos culebrones nos obligan a 
avanzar para conocer el final 
mientras zurramos a algún in- 
cauto que no se entera de nada. 
«Tekken 4» es un título calcu- 
lado, que no aparece por opor- 
tunismo en el mercado y que 
ofrece al verdadero amante de 
los juegos de lucha el carga- 
mento de golpes que tanto 
añoraba. Sin embargo, el lucha- 
dor novel, si quiere empaparse 
de ataques, defensas y combos, 
va a necesitar de muchas horas, 
semanas y días para controlar al 
100% los golpes de su súper 
héroe.OPág.79 E 


Más información 
sobre cómo car- 
gar este jue- 
go enla 
O Pág.71 
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Distribuidor: SCEE 
POR? Productor y Desarrollador: Namco 

| Teléfono de Información: 91377 71.00 
Fax de Infórmación: 91 377 7124 


ACALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego E 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación-Movimientos de los personajes dE: 













Música. ME le 
Efectos de Sonido 





Textos- Subtítulos 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador a 
Realismo 
Argumento 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 











Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet HE | 
INSTALACIÓN (CARGA) 50 O 















Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de carga 





| 3.49% | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 





Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) e Aaa (D,F.G,H,1,J) 
O 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes d de resolución - profundidad de color 
- Ajustes de música INE 
Ajustes de efectos de sonido 








Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 9% 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 



















Opciones de guardar partida (comprobado) 30% 

Dispositivos de contro! 0 

Idioma (comprobado) AA OS 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) El 
ROTOS 100% [A A 7,89 | 
a RESULTADO DEL TEST MOS IE) 





PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





En Fuerza Tekken podemos ele- 
gir el adversario con L1 y R1. 


Podemos grabar en la Me- 
mory Card nuestros combos. 


A PA da e 

PEO 

IAEA Barre 

Sa E j 
IN 7 a 3 - 
ALAS ye a 


ES li E pd 1 rod 
IAS % E 


A PA 
O EOI A a le 
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ar es el Eon camino 
para aprender los golpes. 


Perder en el modo de lucha 


Versión de Xbox 











por equipos es muy fácil. 


No 


Versión de PlayStation No 
Versión de Game Boy No- 
Versión de GameCube No 


Versión de PC (Win 95/98/ME) No 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 13 años 5 
Jugadores Expertos 





PAT | 






Sin traducir 


DON 


Bien adaptados 





Pad de control / Sin problemas l 











Arranque automático 
A 











Suficiente 


69,95 € (11.638Ptas.)| E 


69,95 /7,89 = 8,87= Suficiente 





CAY 


S 
y 
7 ¡ 
Po SA 
ñ 





En el modo MStHs los videos 
recuerdan a «Ace Combat 4». 


E E A 
e 

Pote a 10 => 

El equipo lo componen cuatro 


luchadores distintos. 
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a sido un año ajetreado 
que bien merece ser re- 
cordado. Aunque sólo sea 
por la aparición de dos nuevas 
plataformas de juego: Xbox y Ga- 
meCube. Dos sistemas que vie- 
nen a acompañar a PSone, PlayS- 
tation 2, GameBoy Advance y PC. 
Por el camino se han producido 
varias bajadas de precios y nue- 
vos logros en el hardware gráfico 
de PC que han convertido el terri- 
torio de los videojuegos en un 
campo de batalla donde la supre- 
macía está en juego. Parece el ar- 
gumento de algún título de es- 
trategia, pero en realidad ésa ha 
sido la situación que hemos po- 
dido vivir en los últimos doce me- 
ses, salpicado todo con nombres 
y apellidos que son, al final, los 
que alegran nuestras horas de 
entretenimiento y diversión. 
Pero a diferencia de lo que mu- 
chos creen, detrás de un video- 
juego existe un laborioso trabajo 


- de cientos de profesionales que, 


como ocurre en el cine, desempe- 
ñan tareas muy concretas y que 





acarrean un enorme trabajo crea- 
tivo. Desde el diseño de los per- 
sonajes, el guión, la concepción 
de los objetivos a cumplir, los mo- 
deladores 3D, los grafistas, técni- 
cos de sonido, compositores, di- 
bujantes, programadores...la lista 
no tendría fin. Todos, sin excep- 
ción, son los culpables de que nos 
lo pasemos siempre tan bien. 
Pues ha llegado el momento de 
agradecer todo ese esfuerzo co- 
mo se merece. Es decir, procla- 
mando con vuestros votos cuáles 
han sido los mejores del año 
2002 según vuestro criterio. Bien 
porque es el que más os gusta, al 
que más habéis jugado o, simple- 
mente, porque ha llegado la hora 
de reconocer el mérito de una sa- 
ga que lleva mucho tiempo en lo 
más alto de las listas de ventas. 
Las compañías, y los creadores 
de los juegos, van a tener vuestro 
reconocimiento con los votos pe- 
ro, para agradecer vuestra fideli- 
dad y cariño durante los 19 nú- 
meros que llevamos juntos, Os 
vamos a obsequiar con unos ju- 


Cómo participar 


































gosos premios que van desde re- 
productores MP3 y equipos Ho- 
me Cinema hasta...¡una moto! 

El sistema de votación es muy 
sencillo ya que podéis utilizar 


vuestro móvil o realizar por carta (l 


la elección de uno los diez nom- 
bres propuestos. Recordad que 
sólo podéis votar a uno y que el 
mejor será premiado en una ce- 
remonía de entrega que oficiare- 
mos antes del SIMO. 

Todos los juegos propuestos 
han sido seleccionados en base a 
un sencillo criterio de calidad y 
popularidad que la redacción ha 
llevado a cabo en sucesivas reu- 
niones. En nuestro ánimo ha es- 
tado reflejar vuestros gustos, 
atendiendo a las listas de ventas 
que son, al fin y al cabo, las que 
imponen su ley a la hora de afir- 
mar qué juegos son importantes. 

Pero ante todo, estos premios 
Computer de Oro deben servir 
para celebrar que programado- 
res, público y crítica estamos jun- 
tos en este apasionante mundo 
de los juegos de ordenador. 





Todo un símbolo de una generación, la mítica Vespa, | 
que ha sabido adaptarse a los tiempos y moderniza de 
sus formas. El resultado es uno de los ciclomotores de | 
diseño más atractivo y con mayores prestaciones. Este 
Scooter Piaggio NRG MC3(con motor Hi-PER 2 Pro) es 

uno de los vehículos más versátiles para trasladarte, 

con comodidad y rapidez, por la ciudad. 
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PINANES 


Con este sistema puedes tener una pequeña sala de cine en el salón de tu casa. 

Este televisor panorámico Samsung WS 28Z46V de 28 pulgadas y el equipo Home Cinema Di- 
gitall Cinema HT DL 100, formado por un DVD, decodificador Dolby Digital, subwoofer y alta- 
voces, están diseñados para sacar el mayor partido a la imagen y el sonido. 


Sd n 
a nl 


El modelo imedia 8020 sobresale por tener un procesador 
AMD Athlon XP 2 GHz, 256 MB de memoria, y un disco duro 
de 40 GB. Aparte, incluye un lector DVD, grabadora de CD y 
tarjeta gráfica ATI Radeon VE de 32 MB, 




















COMPUTER DE ORO 


ey tan sólo 60 gramos. Dispone de conexión USB, mando a 
A sistema Surround Spectral, ecualizador X-live y 
; ría recargable de larga duración. 

Sorteamos |. 
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50 

























tándar en tus discos CD-R (grabables) y CD-RW (regrabables). 


| Auron BN - Impresora, fotoco- 
? Una [Si 
| + e , Piadora y escáner... 


' todo en uno. Lex- 


una calidad de im- 
¡ presión fotográfi- 
ca de 2.400 x 
1.200 ppp, copia 
10 páginas por mi- 
nuto en B/N y 3 en 
color, y la resolución 
del escáner es de 
600x1.200 ppp. 





Sorteamos 


10 





40 


Este reproductor MP3 de LG, modelo MF PD 360, dispone de 
una memoria de 32 MB (ampliable a 64) y tiene un peso de 


tancia con pantalla LCD, sintonizador digital mundial, 










i horas y media 
[epramarasos e abadora de música enun único 
MON oa 1 .. e 
IN If mini CD. Su pequeño 
' de CD x48 mato yop 
Ñ pa diseño lo hacen 
SS ¡ € es ¡TY 5 : . .z ¡ 
VE RITA 4 Pensada especialmente para la extracción a a y 
Pico Pl digital de audio a x20, con la regrabadora E do: de 
Sorteamos Traxdata CD-RW481248 podrás grabar los formatos de CD es- Po 





Escáner USB 


Este escáner USB de alta resolución de 38.400 DPI, Trust 

2400TH, ofrece una resolución óptica de 1.200x2.400 DPI y 

escanea en modo True Color de 48. Aparte, incluye un adap- | 

tador de 
transpa- 

e rencias (pa- 

2" ra películas y dia- 

Ds positivas) y 
cinco boto- 

BY nes de ac- 

ceso rápido 

para escanea- | 

> do, copiado, fax, 
correo electrónico... 












dis- A 
Juegos 


bate- [Sorteamos 


SN Y MEL La RIÓ 


Tableta Gráfica . 


Con la tableta digitalizadora USB Easy Draw U Pro po- 
drás comunicarte de otra forma con el ordenador, tanto 
en el entorno Windows como en internet. 

Incluye un lápiz sensible a la presión (512 niveles) y 
un ratón inalámbrico. 


MiniCD MP3 


Este modelo de la marca Rimax 
8cm. CD MP3 Player, está dise- 
ñado para reproducir CD de 8 
cm. con archivos MP3 
y permite escu- 

char más de tres 











La firma LG ha diseñado este 
monitor en color LCD TFT de 
17 pulgadas que, aparte de 
un elegante diseño, destaca 

por sus características téc- 
nicas: un tamaño de punto 

de 0.264x0.264 mm, una 
frecuencia horizontal de 
30-80 KHz y vertical de 56- 
85 Hz y una profundidad 
de color de 16,7 millones 
: enuna resolución máxi- 
ma de 1.280x1.024. 
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(Sorteamos 
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Cámara digital. CUÁN sá 
ción (vídeo, foto y webcam) * 

que ofrece una resolución de 1.248x960 
con un sensor de imagen de 1.3 Megapí- 
xeles CMOS y memoria de16 MB SDRAM. 








Medal of Honor Dungeon Siege Jedi Knight 2: | Los Sims 
Allied Assault Vive una aven- Jedi Outcast ' Toda una saga 
Recrea (y vive) tura en un es- I ¿Has soñado al- A al servicio de la 
en tu PC el his- pectacular mun- guna vez con ul simulación so- 
ÍA tórico desem- do donde el mal ser un Jedi? cial y la vida vir- 
barco de Nor- acecha tras ca- ¡Que la fuerza te tual de auténti- 
mandía. da sombra. ) acompañe! cas personas. 
WarCraft 11 GTA III A Metal Gear Final Fantasy X 
Los aficionados Roba coches, ¡8 GRO 9 Solid 2 Magia y espec- 
a la estrategia haz trabajillos 2 | El gran Solid táculo se dan la 
en tiempo real para la mafia y Snake vuelve A mano en la dé- 
están de enhora- roba. El juego | con un argu- | 3 2% cima entrega de 
buena con esta más “salvaje” de mento sobreco- pen] este clásico del 
nueva entrega. la temporada. gedor. Único. 22d rol para PSZ2. 





Cámara “Regrabadora DVD . 


ja d q ita ¿ Este “combo” de grabación Traxdata —que trabaja ll a 


Sobresale esta tarjeta Win 
TV-PVR-250 de Hauppauge 
porque es capaz de compri- 
mir MPEG-2 por hardware. 
Tiene sintonizador analógico 
de TV y un descodificador Ni- 
cam Estéreo. Permite grabar 
programas en S-VCD. 


con formatos DVD+R y DVD+RMW, y posibilidad de. * 
grabap con la misma unidad CD-R y CD-RW- puede 
: 28 A crear DVD de 
vídeo, CD de 
música o da- 
tosenlos NX 
4,7 GB Ac Y 
de un 
DVD. 
































A Medal of Honor Allied Assault (Electronic Arts) 
B Dungeon Siege (Microsoft ) 

C StarWars Jedi Knight 2: Jedi Outcast (Proein) 
D Los Sims (Electronic Arts) 


E Return to Castle Wolfenstein (Proein) 


F Warcraft II (VUG) 


G Grand Theft Auto Il (Proein) 
H Metal Gear Solid 2:Sons of Liberty (Konami) PS2 
I Final Fantasy X (SCEE) PS2 


J Luigi's Mansion (Nintendo) GameCube 


y sy 1. LA ' 
j Í FR e 5 E Y y HA > 
GO, MP y j TH Dé 1 

¡AID pa AN AN gas 19 


un sobre tal y como se indica en la página 38 de este número. 


Coste del mensaje 0,90 euros +|.V.A. 





AE 


a Este apto doméstico Samsung DVD- $224, es paa 
ble con DVD vídeo, VCD, CD y CD-R, CD-RW, DVD-R y MP3. Tiene 
| un modo de reproducción instantánea y el ajuste 

de pantalla y captura de imagen se lleva a cabo 
con el sistema Super Scan x128. 


“Móvil Dual Band 1100 (de 88x50x23 . 
-. mm.y 87 gr.) tiene una pantalla 








































TFT a color de alta resolución — 

(128x160 píxeles) y módem 
* integrado. Pertenece ala 
/ nueva generación GPRS pa- 
¿ra pesar a 56 Kbps. 


Return to Castle 
Wolfestein 
Vuelve al temido 
castillo y prepá- 
rate para dispa- 
rar ahora a todo 
Nazi viviente. 





A Luigis Mansion 
Acompaña (y 
guía) al herma- 
88 no de Mario en 
9% su primera 
aventura Como 





rn ss AAA 


¡AOS Personales 
MN a bd OS a A edema 
O dd EA EOI ie rcetcdriaicn 
EOI cir Fecha de nacimiento ........................... 


Sólo tienes qué escribir la letra correspondiente a tu elección en cada casilla de las respectivas categorías, recortar el pod y enviároslo dentro de 


0 si lo prefieres, puedes enviarnos un SMS al número 5300 con el siguiente mensaje: computerjuegos 19 AEREA 


SK 7 (77 JH (1 


Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, dirigiéndose por escrito a HOBBY PRESS, S.A. 
C/ Los Vascos n* 17, 28040 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd. no lo desee así diríjase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 
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?- Gánero: Moción/ Productor: iterplay / Desarrollador: Computer Artevlis 


Evolva te sumergirá de lleno en un mundo tridimensional 
Keno de efectos especiales ambientado en una dimensión 
en la que los seres mutantes sen los dominadores. Manje- 
nado a un grupo de mutantes recorreras a tus anchas los 
impresionantes escenarios cargados de criaturas, cuyo ún+- 
co interés para ti se centra en su cadena de ADN, un sím- 
bolo genético que te permitirá adoptar nuevas habilidades 








va ese pensamiento habrá desaperecido, Suméngete de 
fieno en la acción de esta trepidante aventura en la que las 
nociones de estrategia marcarán un importante punto de 
inflexión para conservar el físico en buena forma. Ambien- 
tes interactivos, armas de efectos espectaculares y partidas 





Este mes, de Ls EXTRAORDINARIA y ESPECIAL, hemos incluido dos CD con juegos completos 


originales: el fantástico «Evolva» y una nueva edición de «Edgar Torronteras > que soluciona 
los problemas de duplicación ocasionados el mes anterior en AE discos. 


MINS 


en multijugador. ¿Crees que falta algo?. 








Una vez arrancada la aplicación, 
por defecto os encontraréis en la 
pantalla que hace as al 
juego completo. 





Pincha en el botón [EST 

para realizar un chequeo de 

tu equipo y comprobar si funcio- 
nará correctamente. 


El Test, a continuación, realiza 
una comparación entre los re- 
quisitos mínimos exigidos por el 
fabricante del juego y la poten- 
cia real que tiene tu ordenador, 
basándose principalmente en la 
velocidad del procesador, la me- 
moria RAM, el sistema operati- 
vo, la versión de DirectX, la tar- 
jeta de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio que haya 
disponible en el disco duro para 
instalar el juego. 

Cada uno de los campos se ilu- 
minará aplicando uno de estos 
tres colores: 


















La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador»No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en el Ecol pincha en el 





Arrancar el Menú F 


AA A O o 


OS 
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Verde: se encuentra por encima 


de los requisitos mínimos O-——— 


Amarillo: cumple exactamente 


Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


CONFIGURACIÓN 


CO IEIGURACIÓN 
iones: LS 





Ed 


Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
con la finalidad de valorar si el 
juego puede funcionar correc- 
tamente en tu ordenador. Ese 
resultado tiene forma de semá- 
foro, que te dará un color según 
los componentes de tu PC. 


Verde 64): el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 
óptimo con «Suzuki Alstare». 
Amarillo 6): el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 

Rojo 6) : el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. No obstan- 
te, en algunas ocasiones y bajo 


configuraciones sensiblemente 


inferiores de procesador (o tar- 
jeta gráfi- 
ca), el pro- 
grama 
puede lle- 
gar a fun- 
cionar pe- 
ro lo hará 
de un mo- 
do com- 
pletamen- 
te injugable. 


Md a DS) 
O 





Una vez completado el Test, 
pinchamos en el botón 








Si el resultado del Test es 
positivo procedemos con la 


| instalación pinchando en 
con los requisitos mínimos O-— | 





SINSTALARO 


Automáticamente salta una 

pantalla del juego en la que 
habremos de seleccionar la 
opción instalar. 


Tras pulsar sobre instalar, el 
programa, mediante una 


- pantalla de selección, nos pedirá 


que elijamos el idioma en el que 
realizar todo el proceso de insta- 
lación. Una vez seleccionado pul- 
samos en [Aceptar]. 





El programa muestra ahora 
una pantalla de bienvenida 
a la instalación del juego. Para 
comtbbar el proceso pulsamos 





Se muestra la licencia de uso 

del juego, buscamos el 
botón 31] para aceptarla y pro- 
seguimos la instalación. 





Se instalará por defecto en la 









na] y marcamos la que que- 
ramos. Una vez hayamos Ñ da 
zado pinchamos en [Siguiente> 
para continuar. 





Elegimos el grupo de pro- 

gramas en el que se encua- 
drarán los accesos glrecios da 
juego y pulsamos en [Ejatiente3 . 





7 Durante unos instantes 

se procede a la copia de 
archivos al disco duro. Una vez 
finalizada el programa de insta- 
lación nos preguntará si quere- 
mos colocar accesos directos en 
el escritorio. 


1 Para fi Elí pa 
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Introducimos el CD-ROM 

de juego en la unidad y 
arrancará automáticamente. 
Si no tenemos autoarranque 
seleccionamos Setup. 







Aceptamos todos los tér- 
minos y continuamos con 
la instalación en [Est 







El sistema comprobará 

“ahora el funcionamiento 
de nuestra tarjeta de sonido. 
Para ello emitirá uno de los 
efectos especiales del juego y, 
al finalizar, nos preguntará si lo 
hemos oído. Responderemos a 
la pregunta según el resultado. 








El sistema muestra ahora 
una pantalla de bienveni- 







por 






finalizado el proceso pulsamos 





en el botón Ha. 






Elegimos ahora el tipo de 

instalación a realizar: Full, 
Minimun o Standard. Depen- 
diendo de la velocidad del 
ordenador convendrá uno u 
otro tipo de instalación. En 
nuestro caso escogeremos la 
instalación Full. Pulsamos 
DB. Automáticamente 
comienza el proceso de copia 
de los archivos a nuestro disco 
duro, descomprimiéndolos 
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Edgar Torronteras' eXtreme Biker + 









NL 


posteriormente. Proceso que | 


llevará algunos minutos. 


Una vez finalizada esta 
operación, el programa de 
instalación nos muestra una 
pantalla con el resumen ¿de 


todas las operaciones comple- | 


tadas. Pulsamos seguidamente 
en el botón [Aceptar]. 





El programa nos pregunta 
ahora si queremos visuali- 


zar por pantalla los teléfonos de | 


soporte técnico. 


Para finalizar por completo 
la instalación, pulsamos 
sobre el botón [Finalizar 





1 Antes de iniciar el juego 

por primera vez, y desde 
el Explorador de Archivos de 
Windows, accedemos a la car- 
peta Upgrade del CD-ROM de 
regalo y pinchamos dos veces 
sobre el archivo Upgrade.exe 
Recordad que es OBLIGATORIO 


instalar este parche para que el 


juego funcione correctamente. 


1 Para iniciar el juego en 

sucesivas ocasiones, acu- 
dimos al Menú de Inicio de 
Windows, programas, Sierra, 
«Extreme Biker...». 
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la instalación de 
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«Evolva» es uno de los juegos más originales que podemos encontrar en el panorama del PC gracias a sus 
ideas y a su combate genético tan ingenioso, que nos permite mutar a nuestro protagonista como 
queramos. A la vez, podéis disfrutar con unas emocionantes carreras de Motocross y seis juegos Shareware. 


Cada vez que se sube a una 
| moto Edgar Torronteras, el me- 
| jor saltador del mundo, bate al- 
gún record y su videojuego es 
| fiel traslación de la emoción 
que suscitan sus espectaculares 
| exhibiciones en inmensos esce- 
narios abiertos o cerrados. 

El juego posee escenarios 
| abiertos en circuitos que mez- 
clart la velocidad con los saltos 
aunque lo más aconsejable es 
llegar a este punto habiendo 
entrenado un poquito. 

«Edgar Torronteras' eXtreme 
Biker» es hoy por hoy el mejor 
juego de Motocross, por la can- 
| tidad de circuitos disponibles, 
l motos, pilotos y, sobre todo, por 





ABUSE + P233 MHz + 32 MB RAM Ace- ; : 
: Tarjeta SVGA + Tarjeta de Sonido 16 bit | 
Controles. Cursores: Movimiento -Ra- : 
| tón:Vistas» Botónizq.: Disparo 


leradora 3D * Tarjeta de Sonido 16 bit 


| Condiciones de uso: Versión completa. 


BIKEFLYTER + P266 MHz +32 MB RAM- 


Tarjeta SVGA * Tarjeta de Sonido 16 bit 


| Controles. Ratón: Movimiento 
Condiciones de uso: Versión completa. 


CANOPIA + P 11300 MHz - 32 MB RAM + 


Controles. Cursores: Movimiento 
| Ratón: Vistas - Botón izq.: Disparo 
Condiciones de uso: Versión completa. 
















SO: Windows 95/98/ME 
CPU: Pentium 266 MHz 
RAM: 32 MB 
Disco Duro: 70 MB 
Vídeo: Tarjeta 3D 4MB 
Sonido: Tarjeta 16 bits 
CD-Rom: 8X 






























tener en exclusiva el catálogo 
de movimientos que el llamado 
“E.T. el Extraterrestre” español 
despliega cuando salta al rue- 
do de alguna de sus más sona- 
das exhibiciones. 











CAPMAN » P166 o MHz: 16 MB RAM + 


Controles. Cursores: Movimiento 


:- Condiciones de uso:Versión completa. 


FREERIDEEARTH « P11300 MHz=32MB | 
RAM * Tarjeta SVGA »T.de Sonido 16 bit | 


:- Controles. Cursores: Movimiento 
: Condiciones de uso: Versión completa. 


: TITANS OF STEEL + P166 MHz - 24 MB 
Aceleradora 3D * Tarjeta de Sonido 16 bit: 
: Controles básicos: 

:  Ratón:Todos los controles disponibles 
: Condiciones de uso:Versión completa. 


RAM + Tarjeta SVGA »T.de Sonido 16 bit 








Evolva 


Género: Acción / Productor: Nes / Desarrollador: Computer Artworks 


Y I 





«Evolva» te sumergirá de lleno 


en un mundo tridimensional 
lleno de efectos especiales am- 


bientado en una dimensión en 


lla que los seres mutantes son 


los dominadores absolutos de la 
historia. Manjenado un grupo 
de estos mutantes, recorrerás a 
tus anchas los impresionantes 


| escenarios cargados de criaturas 


cuyo único interés para tí se 
centra en su cadena de ADN.Un 
símbolo genético que te permi- 
tirá adoptar nuevas habilidades 
y formas increíbles. 

Si pensabas que los juegos es- 
pectaculares habían dejado de 
existir, tras unos minutos con 
«Evolva» te convencerás de lo 
contrario. Sumérgete de lleno 
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en la acción de esta trepidante 
aventura donde las nociones de | 
estrategia marcan tu deveniren | 
el argumento y, sobre todo, el 
acierto que tengas a la hora de 
mutar y añadir poderes. 

Ambientes interactivos, armas 
de efectos espectaculares, gráfi- | 
cos insuperables compatibles | 
con cualquier chip gráfico y par- | 
tidas multijugador si encuentras | 
amigos con los que luchar. 

El combate genético ha cam- 
biado para siempre jamás... 


SO: Windows 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium 11 266 MHz 
RAM: 32 MB 

Disco Duro: 420 MB 
Vídeo: Tarjeta 3D 4MB 


Sonido: Tarjeta compatible. 
| CD-Rom: 8X 
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El primer paso será configurar las opcio- 
nes de vídeo 6), seleccionando la resolu- 
ción de pantalla en primer lugar €); con 
esto conseguiremos que la imagen se vea 
más nítida. Una vez seleccionada apare- 
cerá un menú como éste. 


La resolución será s mayor o menor or deper- 
diendo de la capacidad de la tarjeta gráfi- 


ca, por lo que es con- 

veniente hacer prue- 

bas hasta conseguir 

un rendimiento ópti- 

mo. Al igual que la resolución, el detalle 
gráfico €) dependerá de la tarjeta gráfica. 
El siguiente requisito es la dificultad G); si 
es la primera vez que jugamos es preferi- 
ble colocarlo en el nivel fácil, aunque si 
vamos de valientes optaremos por el difí- 
cil.La elección de efectos de sonido EY ob- 
viamente irá en función de gustos. Final- 
mente pasaremos a ocuparnos de los 
controles E) para definir el grado de res- 
puesta del ratón Y) y configurar las teclas 
de juego pulsando sobre €). 


To loa 


Agrupar: para conseguir que todas las 
unidades relativamente cercanas a la que 
controlamos nos sigan debemos pulsar 
[a]. Aparecerá un gran anillo (Y que se cie- 
rra sobre la unidad que manejamos y 
aros 8) en torno a las unidades agrupa- 
das. La confirmación de que están en 
nuestro grupo nos la da la existencia de 
un anillo amarillo en la parte inferior €). 


El Genocazador que controlamos puede 
impartir órdenes al resto del grupo habili- 
tando la opción con la tecla [a]. Aparecerá 
un círculo verde €) que moveremos con el 
ratón hacia la zona que deseemos. 


Ll 
4 


Juegó de Acción pa PC | Como sabemos que FeStarar y paz intergaládlica y acabar con he escoria a parásita deiifada: a iovadir pacificos planetas 


Die al igual que sucede con la 
anterior acción, basta con pulsar la tecla 
(H] para llevarla a cabo. El anillo grande 
esta vez saldrá hacia el exterior de la uni- 
dad que controlamos, mientras todas las 
unidades que anteriormente formaban 
grupo dejarán de tener un anillo amarillo 
rodeándolas. También desaparecerá el | 
anillo que había en la part paro. 


A AAA ANO EA TS 


El círculo cambia su color según la acción: 


azul €) para recoger algo, o rojo si ataca- 
mos. El Genocazador que recibe la orden 
es el consecutivo al controlado. Es decir, si 
manejamos el segundo, irá al tercero. 








Nada más arrancar el programa aparece 
una pantalla como ésta donde se nos da 
la posibilidad de realizar unos cuantos 


- ajustes en las opciones de vídeo y contro- 


les), indispensables para adecuar la ca- 
lidad gráfica del programa a la potencia 


de nuestro PC. Una vez satisfechos con los 
retoques podremos comenzar una parti- 


| daen sola pas o 


ATAR ARANA 


AA A 


puro 
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La barra azulGY) nos muestra los puntos 
de mutación que llevamos obtenidos, y 
que irán aumentando según nos ali- 


mentemos de los cadáveres de nues- ] 


tros enemigos abatidos. Cuando quera- 
mos abrir el menú de mutación 
debemos pulsar la tecla (m]. Una vez en 
él podremos comprobar el estado ac- 
tual de nuestro Genocazador6) y las 
dos posible mutaciones que nos está 
permitido realizar €) . Si colocamos el 
puntero del ratón sobre una posible 
mutación, se nos mostrarán tanto las 


| Destruir Muros ————, 





Es imprescindible para destruir muros ha- 
ber mutado previamente y conseguido las | 
garras, puesto que con los puños desnu- + 
dos no seremos capaces de romper las ro- | 
cas EquE! nos a seguir adelante. 


A 


En la pantalla de los Genocazadores po- 
dremos darle un nombre a nuestro equi- 
po pinchando sobre esta zona) con el 
teclado. También se pueden cambiar los 
nombres de los Genocazadores6) .Deba- 
jo dé cada uno de ellos hay información 
sobre su habilidad específica €) .Si quere- 
mos cambiar su apariencia debemos mo- 
ver a pu de esta ao. 


pi o PIAR ANN NN ANT PADRE RARA RARA 


habilidades que van a subir como las | 


que van a bajar de porcentaje6); en el 
caso de que no estemos interesados en 


ninguna de las dos mutaciones pulsa- |. 
remos sobre el icono6) para conseguir |: 


dos nuevas variantes. En este menú 


:- también tendremos la posibilidad de P 
cambiar de personaje, bastará con pul- | 


sar los botones (si), (F2], (3) y (£+). Una vez 


- estemos satisfechos con las modifica- | 


ciones efectuadas, simplemente proce- 


- deremos a pinchar en 6) para disfrutar | 


de los cambios realizados. 


AIMAR AAA DIARIA AO RARA 


faros iii ici 


La siguiente pantalla contiene información | 
sobre la situación de la misión y los objeti- | 
vos a cumplir para llevar a buen puerto la | 
inserción, además de datos disponibles so- | 
bre la zona, que leeremos pulsando esta | 
barra) y subiendo y bajando el texto. El | 
mapad) de la parte derecha puede girarse | 
con estas flechas) . Al pulsar) daremos ' 


por a la nueva misión. nos vale salir corriendo a toda mecha. 


p ' a 
4 ' i 
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Lo primero que nos encontra- [Ú 
| remos en el mapa son tres in- [A 
| dicadores de distintos colores: 
| el verde) nos muestra la vida, 
el azul) los puntos de muta- 
ción obtenidos y el rojo €) la 
munición que nos queda. S 
El círculo€3 nos indica, en ca- | 
| so de estar rodeado de una es- | 
 fera amarilla, si estamos en al- MI A 
| gún grupo y si tenemos algún | | 
objeto en nuestra posesión. E 
Los números dentro del mapaG) nos se- 
ñalan la dirección en que se encuentra : 
cada uno de nuestros Genocazadores, 
| distinguidos por números, mientras que 


RARA 


cumplir nuestra siguiente misión. La N 


A 


(Los Habitantes del Planeta 





Algunas plantas y animales nos ayudarán 
' en nuestra misión o, por el contrario, nos 
' complicarán el camino. Éstas, por ejem- 
| plo, crecen hasta ale estallan. 


tr MALARIA 


parte, la flora y fauna del planeta. Estas ! 


rarán nuestra salud si a cerca. 





' Lasarmas que consigamos gracias a nuestras mutaciones aparecerán deba jo de la PRI? a se E puede a a ellas mediante p 
la tecla del número que aparece indicado), en este caso sería la MY. Es posible conocer de cuánta munición disponemos con só- | 


| Jo echarle un vistazo a la barra roja €) .Las buenas noticias son que se regenera en cuanto dejamos de usar un arma de proyectiles. 
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| Ciertos recursos natuales del planeta en el | 
que estamos pueden sernos de mucha | 
| ayuda, como en el caso de estos dos hue- || 
| vosQ), uno de color azul y otro verde.Silos | 
| colocamos juntos conseguiremos provo- | 
| car una explosión que resultará absoluta- | 
| mente indispensable para pasar ciertas | 

misiones. Eso sí, nada más juntarlos más | 


AAA RAN MORET RARA RRA AAA AAN AA AAA ANASTASIA OA RARA AAA RA TA TIT | 





el círculo amarillo) muestra la dirección | 
hacia la que debemos dirigirnos para | 


anaranjada señala el norte) magnético. | 


O 


Por eso conviene conocer, al menos en nl 


planta saltarinas parecidas a muelles cu- | 
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. | ( 2 ¡ y dr “» Al poco de echar a andar nos encontraremos con plan- 
1 £4 tas explosivas €). El modo adecuado es desagrupar a 
| los Genocazadores y hacerlos pasar de uno en uno. 


pe mid 
Pm 


5 La siguiente orden que nos transmiten será alimentar- A Es hora de abrir el menú de mutación de nuestros Ge- ** A continuación, nos encontraremos con el primer obs- 
2 nos de un animal para adueñarnos de sus poderes. Se ** nocazadores y adquirir la nueva habilidad ().Es preci- 2 táculo: un muro de piedra irrompible... salvo si usamos 
debe golpear su cuerpo hasta descomponerlo. so que se haga con los cuatro componentes del grupo. unas garras. Buscamos enemigos que las tengan 6H). 


Nuevamente abriremos el menú de mutación, aunque 
14 estavez tendremos que poner a cada uno de nuestros “7 Con el arma recién adquirida a punto, llega el momento de seguir las indicaciones de la O del mapaQY), aunque con 
Genocazadores unas garras bien afiladas €. la ventaja de poder pasar por cuantos muros de piedra se interpongan en nuestro camino. 


¿5 Cinco saltos difíciles componen el siguiente escollo, Ha- 1 Nada más pasar los pedestales descubrimos tres cue- 1 0 Aunque antes debemos destruir los muros de pie- 
brá que ir con cuidado pues en algunos pedestales se .* vas con muros de piedra.Se nos indica que hemos rea- + “+ dra de las cuevas y llenar la barra de salud de todos 


| ocultan seres hostiles con tendencia a equivocarse de presa. lizado la misión correctamente y salimos pulsando Fx. los Genocazadores a base de plantas del planeta. 
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Juego de Acción para PC| Los capos del hampa no están dispuestos 
a dar segundas oportunidades. La lealtad a la Familia comienza por 


Orientación y Rumbo 6): un indicador, a 
' modo de brújula, nos muestra el rumbo 
que tenemos que seguir para llegar al 
destino que nos exige la misión. Dado 
| que la ciudad tiene callejones sin salida, 
| pasos cortados y costa, con el indicador 
no será suficiente para conocer el itine- 
rario pero sí para orientarnos mejor. 


¡| Radar 6): cuando estamos al volante 
| también se despliega una especie de ra- 
| dar que muestra los vehículos a nuestro 
| alrededor. Tendremos que echarle un 
| vistazo para maniobrar. Además, mues- 
¡tra los tranvías en amarillo, los coches de 
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policía próximos en azul, y los de los ca- 
pos rivales y pasma que nos persiga en 
rojo. El resto de vehículos los veremos 


siempre de color verde. 


Nivel Salud €): las colisiones o los tiro- 


teos entre vehículos pueden lastimar : 


gravemente a todos los ocupantes, in- 


- Cluidos Tom, Paulie y Sam.Si nuestro per- 
-Sonaje o sus compinches han sido heri- : (E 
dos previamente habrá que extremar la : 4 

- precaución para no matarlos a todos. Ñ 


Daños 6): los accidentes y la conducción 
descuidada pueden acabar con nuestro 





[ La Pasma | a 


A 





La policía la constantemente la ciudad 
y está atenta a cualquier violación de la Ley. 
Intentarán detenernos en cuanto cometa- 
mos un delito y no dudarán en pedir refuer- 
zos. Evitarnos problemas con ellos, son muy 
tenaces, y aprender a darles esquinazo es 
esencial, ya que habrá momentos en los que 
sea Estable Esall pol pois -ComOo sea. 
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Multas: saltarse un semáforo, ¡TA 
provocar un accidente o rebasar ¿2227 
el límite de velocidad conlleva +; f 
que un policía que se en- 


cuentre en las inmediacio- o 

nes lo vea.Si va a pie correrá 

a ponernos una multa, pero si se trata de un 
coche patrulla, a no ser que sea necesario, 
más nos valdrá detener el vehículo y apoqui- 
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Arresto: si desoimos 
un mandato poli- 
cial de detener- 

nos, o si la policía 
presencia un acto hostil, no se E 
conformará con darnos una receta e inten- 
tarán detenernos. Tendremos que evitar que | 
nos vean en actitud hostil, exhibiendo armas 
o robando. De otro modo, no tardarán en po- | 
ner a todo el departamento sobre aviso. l 


Neutralizar: si comete- 
mos un crimen o acu- 
mulamos delitos, la policía 
no durará en hacer uso de sus 
armas reglamentarias. Más vale 
esconderse, si podemos, porque 
llegados a este punto todos los 
policías de la ciudad querrán cazarnos. 


Búsqueda: la poli- 

cía no es infalible. 

Por eso, aún cuando 
nos señalen como sos- “ue 
pechosos de un de- 
lito será posible 
escabullirnos, 
cambiar de co- 


| vencUlo 0 ideo e sl empieza 
í -asoltar humo gris no podremos eludir a 


- que puedan manejarse con una sola ma- 


¿3% Velocidad y Cambio (O): 


Ml -rador de nuestro vehí- 


A 


nar como cualquier otro ciudadano. che, caminar... 
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| Por las Calles de Lost He Heaven FA 
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un perseguidor, y si suelta humo negro | 
deberíamos abandonarlo porque no tar- 
dará en volar por los aires. 


Disparar €): disparar desde el coche no 
es fácil y sólo podremos emplear armas 


no, es decir, pistolas. Nuestras manos es- 
tarán ocupadas en el ratón y en el tecla- 
do a un tiempo. 


| Robar Coches: antes de ponernos a robar un | 
coche debemos asegurarnos de que no hay un | 
| “polizonte” cerca. Si el propietario está al volan- | 
te tendremos que pararlo para luego sacarle de | 
allí y quitárselo en sus narices. Cuando robamos | 
un coche desocupado, necesitamos que Luca 
Bertone Y), o Ralph €), nos hayan enseñado 
previamente a forzar la cerradura de ese mo- | 
delo en particular. Y coches hay muchos. | 







mediante la tecla [ts] es 
posible limitar el acele- E 
culo para no superar la ve- 
locidad máxima permitida por la ley. 

En la esquina inferior derecha de la pan- 
talla tenemos los indicadores de veloci- 
dad y revoluciones por minuto. 
También, es posible conmutar entre el 
cambio de marchas manual*M” y el au- 
tomático“A” pulsando (m). 


Transporte Público: el metro no es muy rápido | 
en comparación con el coche, además sólo lle- | 
ga a algunos de los distritos de Lost Heaven.Sin | 
embargo, puede resultar un recurso ideal para | 
dar esquinazo a la poll oa ra capo rival. | 
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ES y Tiempo (4): tendremos un 

e tiempo límite para lle- 

Ah vara cabo algunos de 

los encargos de nues- | 

27 tro Don.Debemos vi- | 

¿2 gilar constantemente el | 

cronómetro, procurar no 

errar con el itinerario y, sobre todo, evi- 
tar llamar la atención de la policía. 
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Uso de las Armas F 


Munición: al recargar el arma (L] los pro- 
yectiles que pudieran quedar en el car- : 
gador que se desecha se pierden, así que 
es preferible agotarlos todos. La muni- 
ción es escasa y debemos recoger toda la 
que podamos de los enemigos. 


























S8:W Magnum Modelo 27: un solo dispa- 
ro puede acabar con el capo más fornido. 


Recortada: sólo admite dos cartuchos 
por carga pero barre lo que se encuentra 
a su paso, y en muy corta distancia. 





Escopeta: algo más potente que la recor- 
tada, dispone de 8 cartuchos. Para dispa- 
rar principalmente a quemarropa. 





Thompson 1928: un formidable sub-fusil 
de asalto con cargador de tambor de 50 
proyectiles. Tiene gran cadencia de tiro, 
pero sólo es preciso a ráfagas cortas. 





Rifle Springfield del Ejército: permite 


Bate: ideal para no levantar sospechas 
pues los polis harán la vista gorda si nos 
pillan llevándolo encima. ¿Para qué cree- 
rán que sirve? 


tiene un cargador de cinco proyectiles. 


cotirador sirve para alcanzar objetivos es- 


Colt 1911: pesada pero contundente, tie= P£ciales a grandes distancias. 


ne un cargador de siete proyectiles. z 
Cóctel Molotov y Granada: para lanzar la 


botella incendiaria, o la granada, hay que 
atinar a pulso, modulando el ángulo y la 
potencia del lanzamiento. Por supuesto, 
su efectividad es magnífica para barrer 
capos rivales sin exponerse al fuego. 


Colt Especial de Detective: pequeño re- 
vólver de tan solo seis disparos. 


SeW M8P Modelo 10: arma defensiva : 
que efectúa también seis disparos. 


¡El Callejero a Mano 
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Con el callejero de Lost Heaven, que siempre llevaremos encima, podremos apren- 
dernos los pasadizos, callejones y escondites que nos puedan sacar de un apuro, con la 
policía o los matones de Morello pisándonos los talones. Los lugares más importantes 
son: el bar de Salieri), el taller de Luca y, más adelante, el aeropuerto) .No obs- 
tante, la zona más concurrida es Central Islandé), ya que es un lugar de paso en casi 
todas las misiones.Es bueno conocer todos los accesos, sean puentes6G o túnelesG) . 










(1) tendremos acceso [me 


lin 


al inventario, en el | sm 


Colt especial de detective (630) 
Cuento 


abatir de un solo tiro a cierta distancia y | 


Nosin-Nagant 1891/30: el rifle de fran- 


Sobrevivir en Lost Heaven | 


Inventario: pulsando [y 


nda entario: Mes 


que se detalla lo que 
llevamos encima. 
Afortunadamente, la 
acción se detiene PA uió, 
permitiéndonos seleccionar aia 
objeto o arma sin perder un instante. 


SS 0 
SY Magnum Modelo 27 (0/0 


Botiquín: los botiquines no 
abundan, además, no es fá- 
cil verlos a primera vista. Co- 
nocer la ubicación de un bo- 
tiquín es esencial para pasar 
determinadas fases. 
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Vincenzo para ver qué 








Vincenzo: es el 
mejor proveedor 
de material bélico y 
otras especialidades de 
lo más sutil. Una visita a 


puede ofrecernos es más que 
aconsejable. 


Manos Vacías: si los polis nos pillan ex- | 
hibiendo armas seremos perseguidos y |. 
arrestados, así que lo más apropiado es | 


esconder”la pipa”si no es necesaria. Para 


guardar un arma pulsamos (4); si no nos [| 
Queda espacio en el abrigo podemos [- 
| esa scnigón SE Elle peace = . 





pistas. 
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¡Una Oferta que no Puedes Rechazar 
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“2 Después de un largo día al volante de 

nuestro taxi nos vemos envueltos en 
una inevitable persecución Y). Pasando de 
los capos que nos han secuestrado, procu- 
ramos chocar lo menos posible. 


El Corredor | 


a MS 

7" Nuestra vida regresa, aparentemente, a 
la rutina. Con las rutas que nos solicitan 

los viajeros de nuestro taxi podremos fami- 
liarizarnos con la ciudad. Cargamos en la pa- 
rada y nos vamos a la iglesia directamente. 


Nuestro protagonista, Tom, decide to- 

marse un descanso, momento en que 
nos atacan dos capos de un tal Morello a los 
que disgustó que despistaramos la otra no- 
che.Perdido el taxi, salimos a toda prisa. 


7 =» Sin abandonar la acera, nuevamente 
| una flecha MW vuelve a indicarnos un 
callejón por el que poder huir. Hay que te- 
ner cuidado con los coches que salen de los 
aparcamientos para no ser atropellados. 
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2 La velocidad del taxi no es suficiente 
£á para eludir la caza.Es necesario condu- 
cir de modo imprevisible y, sobre todo, in- 
terponer cualquier obstáculo €) entre el ta- 
xi y nuestros perseguidores. 


2 ciente debemos ir hacia el bar de Salie- 
ri68). Tenemos un tiempo límite O ya que 
uno de los secuestradores está herido. Con- 
viene echar un vistazo al mapa (e) . 
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En cualquier momento podemos con- 7 Algunos viajeros nos piden que tome- 
5 sultar el itinerario, pero sin dejar de ¿mos un itinerario determinado, pasan- 
prestar atención a la carretera. Los viajeros do por un puente o un túnel 63. Controlar 
increparán nuestra conducta si nos choca- los accesos a la isla central de Lost Heaven 
mos o conducimos temerariamente. es fundamental para misiones posteriores. 


1 f% Giramos hasta dejar el taxi a la es- 1 «1 Acontinuación, nos encontramos en 

palda y corremos hacia la flecha Y) un callejón. Podemos utilizar los ta- 
que nos indica el camino de huída.Es mejor blones €) que se alternan a ambos lados pa- 
que ir en línea recta y dejar de hacer zigzag ra evitar que los capos tengan una línea de 
para evitar las balas. Perderíamos terreno. — visión directa para poder disparar. 


1 Desde el segundo callejón, tomare- 1 = De nuevo en la calle aún nos queda 
== mos esta vez el primer camino que 3 atravesar un callejón hacia la iz- 
se abra a nuestra derecha en dos ocasiones. quierda(B, es el último. Mientras tanto, los 
Es un laberinto que da la impresión de ser capos, pisándonos ya los talones, seguirán 
más enrevesado de lo que es en realidad. disparando con cansina insistencia. 


N” 19 


/7 Pulsando (ss) evitaremos sobrepasar el 

“2 límite de velocidad y complicarnos la vi- 
da con la policía. Nuestro taxi probable- 
mente esté averiado, o tenga alguna rueda 
pinchada que dificulte el control. 
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5» El cuarto y último viajero de la jornada 
22 O) hará que atravesemos gran parte de 
la ciudad. Pasando por el puente Giuliano 
llegaremos a las proximidades del bar de ' 
Salieri, en el distrito de Little Italy. 


1 » Al salir del callejón continuamos la 
£a huída atravesando la calle para to- 
mar la primera a la derecha 6) .Si tenemos 
suerte, el coche M aparcado nos servirá de 
parapeto ante los disparos enemigos. 


“y h En la recta final hacia el bar del Sa- 

¿ : y lieri(B debemos tener cuidado con 
el tráfico. Si logramos entrar estaremos a 
salvo, y los chicos del Don se apercibirán de 
los capos que han querido liquidarnos. 








Después del incidente que puso fin Si dejamos el coche en la puerta del Para rematar el último coche pode- No debemos demorarnos, hay que 
| a nuestra carrera como taxista, nos bar los hombre de Morello no po- mos utilizar el bate. Aparecerá una poner pies en polvorosa una vez que 
| enfrentamos a nuestra prueba de fuego ya drán molestarnos. Mientras, podemos dedi- barra de daños que nos indica el castigo el estropicio se ha consumado. Los hombres 

dentro de la Familia. El vigilante del bar de carnos a estampar los cócteles molotov que le estamos propinando. El humo negro de Morello(B saldrán a nuestro encuentro 
los Morello no debe vernos llegar. contra los vehículos de los capos. avisa de una explosión inminente. para dejar el coche como un colador. 
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El encargado de recaudar en pers rk hay problemas | 

Paulie y Sam en la ruta para cobrar hículo para realizar la ruta y de paso na es el convincente Paulie. Mien- con la recaudación y Sam queda 

el servicio de protección que proporciona aprendemos cómo robar este modelo. No- tras, debemos esperar con el coche en mar- atrapado en manos de los rebeldes. Debe- 

Salieri. En el local de VincezoH,junto al bar, debemos irnos sin Sam y Paulie a recaudar cha por lo que pueda pasar, y procurando mos tener el arma a mano y dirigirnos a to- 
podremos aprovisionarnos debidamente. fondos por nuestra cuenta. no llamar la atención de ningún transeúnte. da prisa hacia la parte trasera del motel. 
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Ralph nos proporciona un nuevo ve- 






En este encargo acompañamos a 





cender pulsando [E] por las cajas nuestra derecha, podemos encon- planta superior podemos encontrar potable. Nuestro coche corre menos, 

que se apilan detrás del motel. Un perro trar por sorpresa a uno de los capos para un magnífico arma. Con una(Y Thomson pero es de esperar que conduzca torpe- 

guardián ronda por allí. No debemos dudar conseguir un Colt 1911.Si no, él lo utilizará 1928 será mucho más fácil liquidar a todos mente por su afán de escaparéB. Si le cerra- 
¡en dispararle si se pone desagradable. contra nosotros sin dudarlo. los matones que retienen a Sam. mos podremos abatirle fácilmente a pie. 
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Para llegar hasta Sam debemos as- Una vez en la terraza del motel, a En una de las habitaciones de la El cabecilla intenta huir en su desca- 
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Con el respeto de Salieri por nuestra En esta misión de sabotaje tendre- Si todo ha ido bien, nuestro compin- 

anterior hazaña, comenzamos a mos la oportunidad de probar un che esperará en el circuito a que de- todos los imprevistos, así que nos | 
afrontar misiones más difíciles. Esta vez te- veloz coche de carreras. Hay que atravesar volvamos el coche como si nada hubiera veremos metidos en la carrera. Para ganar | 
nemos que llegar al circuito de carreras lo la ciudad sin hacerle un rasguño para que pasado. En la carrera del día siguiente esta- hace falta práctica, moderar el uso del vo- | 
antes posible y en plena noche. Luca le haga la“puesta a punto”. rá inservible y las apuestas por las nubes. lante y acelerador, y no desesperarse. 
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Armas 


Cuchillo: < es el dar de la edi 
' ción USCMC.Es conveniente utili- 
' zarlo como último recurso pues 


- es el arma menos eficaz, aunque 
es útil si se ataca por la espalda, y 
a la cabeza, o si se usa para cortar 
las redes del Depredador. 


-M-56 Ametralladora: tiene: capa- 
cidad de 750 balas por cargador 
- y su velocidad de disparo es muy 
- alta. En su contra el hecho de que, 

debido a su dimensión y peso, 


| nuestros movimientos serán mu- 
| cho más lentos cargando con ella. 
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Juego de Acción para PC| Tres razas de cazadores andan al acecho con una única 
obsesión: asesinar a sus oponentes en la batida. Vayan por delante estos consejos 
para sacarle el máximo rendimiento al letal arsenal de que disponen LEUAES 


M-4 A bistola: 5 a su escasa 
potencia de fuego es buena en 
duelos individuales. Cargadores de 
doce balas y dos tipos de proyecti- 
les, normales y de perforación, muy 
apropiados contra armaduras pe- 
sadas como la del Alien Praetorian. 


WY-1 02 Rifle de Francotirador: 


excelente para atacar a larga dis- 
tancia, un solo disparo en una zo- 
na vital bastará.No conviene abu- 
sar de este arma pues el enemigo 
tiene modos de visión capaces de 
detectarnos a millas de distancia. 
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Recoftada: esperífico para de 


tancias cortas. Como la pistola tie- 
ne dos tipos de munición, una 
que suelta más metralla en forma 
de bolas pequeñas, abarcando 
más espacio, y otra que libera me- 


. nos bolas pero con más potencia. 


Lanzagranadas M-92: es el arma 
más táctica para el Marine. Cuenta 
con cuatro tipos de granadas: 
eléctricas, de expansión, de deto- 
nación por tiempo y detonación 
por activación, estas últimas solo 
detonarán cuando sean pisadas. 
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Si manejamos al Marine veremos las siguientes indicaciones en nuestra 
| pantalla: salud O), armadura O, pila O), sólo aparecerá si llevamos la 
linterna encendida OY), sensor de movimiento €), indica si un enemigo 
se nos está acercando, objetivos 6, sólo si existe uno nuevo, bengalas ¡ 
disponibles Wy tipo de arma seleccionada € (la apariencia de ésta de- 
penderá del tipo de munición que utilice el arma activada). 


¡Abrir Puertas 
0 a A Las puertas, al menos la mayoría, 


cuentan con una apertura electróni- | 

ca. Debemos acercarnos y buscarla | 

en la parte derecha, entonces apare- E 

cerá un icono como éste (Y). Después 

de pulsar la tecla (EJ presenciaremos E 

A como el cerrojo cambia de color lo f 

) A que significa que ya podemos utili- 

zar esa puerta para acceder a la siguiente habitación. 


M-41 A Rifle de Pulsos: arma de 


los Marines formada por dos par- 
tes, una que nos permite lanzar 
ráfagas de balas a gran velocidad, 
y otra que permite lanzar grana- 
das a larga distancia. Versátil y efi- 
caz, sin duda una de las mejores. 


Ametralladora M-90: la diferen- 
cia con el M-56 es que goza de un 
calibre mucho mayor, por lo que 
aumenta su potencia de fuego. 
Por el contrario, carece de un sis- 
tema de localización de objetivos. 
Aún así es de las más potentes. 


M-240A1 Lanzallamas: concentra 


más fuego en menor rango de al- | 
cance, pero no el suficiente como | 


para dañar a los Praetorian antes | 


de que nos alcancen. Con los De- 
predadores mejor ni probar, pues 
tienen armas de largo alcance. 


Laniacoletes: esta lprecosidad 


es el arma más potente de los 
Marines. Posee dos tipos de pro- E 
yectiles que estallan al impactar [ 
con el objetivo; uno dotado con [ 
un chip de seguimiento, y el otro 
directo al lugar donde se apunta. | 
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| Cada vez que pulsemos la tecla (a), 
| estaremos transmitiendo a nues- 
tro Depredador la orden de que se 
disponga a curarse. Para ello, pri- 
mero tendrá que someterse a una 
automutilación usando estos dos 





Cada vez que necesitemos realizar 
esta acción sanadora, la barra de 
energía indefectiblemente decre- 
cerá) , mientras que, por el con- 
trario, la de salud se recompondrá 
llenándose automáticamente has- 
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afilados cuchillos. 





GAmas: de las muñecas del De- 
predador emergen dos cuchillas 
que, si bien podemos utilizar en 
combate, básicamente nos sirven 
para obtener trofeos a pesar de 
contar con dos modos de ataque 
de más o menos intensidad. 


Pistola de Plasma: posee dos 
modos de disparo: el principal es 
más rápido y gasta poca ener- 
gía,mientras el secundario tarda 
segundos en recargarse y lanza 
una especie de bomba. Sólo es 
aconsejable para distancias largas. 
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ta el límite 6). 
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Lanza: sin duda es el arma por 
excelencia para el combate cuer- 
po a cuerpo. Más rápida que las 
garras y de mayor alcance, aun- 
que de igual capacidad de ata- 
que. También cuenta con dos ti- 
pos de ataque distintos. 





Disco: como pudimos apreciar en 


la película, este disco lo corta 
prácticamente todo. Se lanza pul- 
sando el botón izquierdo del ra- 
tón, mientras que para recogerlo 
presionaremos la tecla [a]; esté 
donde esté volverá a nosotros. 
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Rifle de lanzas: dones para ata- 
ques a larga distancia por su gran 
alcance y soberbia capacidad de 
fuego. El único inconveniente es 
la escasa munición, aunque siem- 
pre podemos recuperar las lanzas 
disparadas de los cuerpos caídos. 


Minas: debido a su diminuto ta- 
maño al enemigo le resultan muy 
difíciles de detectar. Su poder 
destructivo es muy alto y se deto- 
nan de dos formas distintas: por 
control remoto y por contacto di- 
recto con el adversario. 
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Lanza redes: resulta mortal para 
el enemigo con sus siete cargas 
de munición, puesto que si no ac- 
túan rápido y cortan la red, ésta 
se irá tensando hasta rebanarlos 
en muchos más pedacitos de los 
que seríamos capaces de contar. 


Láser: potente arma que atravie- 
sa todo lo que se cruza en su ca- 
mino. Estamos sin duda ante el 
mejor arma del Depredador, aun- 
que para utilizarla se debe contar 
con mucha energía pues deman- 
da unos niveles muy altos. 
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NICANOR 


Una de las principales cualidades 
de los Alien es su gran capacidad 
ocular que les permite ver a la per- 
fección en la más absoluta oscuri- 
dad, como si estuvieran a pleno sol 
a las doce del mediodía. 
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Sin embargo, la característica que 
más ventajas le reporta es su ca- 
pacidad para pegarse, literalmen- 
te hablando, a las paredes. Para 
llevar a cabo esta acción debemos | 
PEISIESUS botón [0]. 
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| sucapacidad ofensiva normal- 
E om mente deja mucho que desear. 
ES 


Cola: la característica funda- 
mental de la cola del Alien es 
su velocidad. La rapidez del 
ataque es fulgurante, aunque 





Colmillos: cada vez que apa- 
rezcan en pantallatunos colmi- 
llos como éstos, significará que 
la cabeza del enemigo está a 
punto de ser ingerida por 
nuestro voraz Alien. 


O O O 


Bolas de energía: de sus brazos 
sale un lanzador de energía calo- 
rífica que acabará fácilmente con 
cualquiera que no disponga de 
una armadura apañada.Consume 
energía, por lo que es convenien- 
te vigilar los niveles. 





ES ¿MS 
Recargar energía: para recargar 
nuestra barra de energía al máxi- 
mo podemos llevar a cabo accio- 
nes tan necesarias como curar- 
nos. Hay que pulsar la tecla (1) y 
esperar unos segundos a que el 
transformador haga su trabajo. 


Garras: ésta es sin duda algu- 
na el arma más mortífera en la 
lucha cuerpo a cuerpo. Las ga- 
rras del Alien son capaces de 
trocear cualquier materia en 
menos de un segundo. 
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El Depredador está dotado con tres vistas distintas utiliza una de ellas para ver el calor corporal de los || 
seres de sangre caliente; otra le permite detectar a los seres, básicamente Alien, de sangre fría; la última 
le sirve para ver en la oscuridad, aa con ésta los enemigos nos pasarán desapercibidos. 
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| ATAN ANN III | 
| _ Incubando Aliens 
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Al comenzar conviene pulsar la tecla (1o] para ver el A continuación, seguiremos el túnel hasta alcanzar el Salimos a una especie de cámara de ventilación. Si mi- 
objetivo que debemos conseguir, además de infor- final, introduciéndonos por la pequeña abertura que ramos hacia arriba podremos ver el conducto 6€) por 
marnos un poco más sobre el estado de la misión. hay al fondo de la cueva en que nos encontramos Y). donde debemos penetrar. 
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CEA 
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Llegaremos a una verja que no debemos romper, al Después de romper la rejilla e introducirnos por la que Al igual que en la anterior sala debemos esperar a que 
menos hasta que nuestros hermanos de sangre se está a la derecha, iremos a parar a una sala con un falso nuestros semejantes entren en acción, solo entonces 
ocupen del Depredador que hay en la sala. techo que nos servirá para evitar que nos detecten. será seguro recorrer el falso techo hasta el final. 


Trepamos la rendija y pasamos por detrás del guardia El conducto lleva directamente a otra habitación. Inspi- Ruidos de lucha. Sin pensarlo corremos hacia delante y 
para introducirnos en el conducto que está en el suelo. ramos hondo, pues fuera las cosas se pondrán difíciles. nos colamos por una abertura situada tras la columna. 


7 Encontraremos un par de túneles 1 Tras recorrerlos aparecemos en otra [y 
que pasamos sin problemas, puesto habitación. Debemos atravesarla de 
que no hay presencia enemiga. extremo a extremo pegados a la pared. 


7 Al llegar al centro esperamos a que 7 7 Vamos a parar a una habitación don- 


el vigilante se aleje para saltar y co- de se ve un cuerpo. Rompemos la 1 4 Si logramos introducirnos antes de que tengan la oportunidad de liquidarnos ha- | 
larnos por esta hueco € sin ser vistos. verja y penetramos en ella. bremos atrapado a una presa incapaz de escapara nuestra salvaje acometida. 
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Si el objeto aparece en la parte 
superior derecha significa que 
ha pasado a nuestro inventa- 
rio.Si un documento ocupa es- 
ta posición es que puede usar- 
se en este pudo ae juego. 








RD ADC RD 





Cuando encontramos el obje- 
to en la parte inferior izquierda 
de la pantalla será indicativo 
de que tenemos ese objeto del 
inventario seleccionado y pre- 
parado para ser utilizado. 


PANORAMICO NARRADA DARTTNRAATAANACAD A ANTAD ANALICE AD RATA 


Es es el lugar donde almacena- 
mos todos los documentos y 
objetos que vamos recogien- 
do a lo largo de la aventura. 
Dentro de éste podemos dife- 
renciar varias partes: 


O Menú: este botón nos lleva 
a una pantalla en la que nos 
encontramos ciertas opciones 
del juego como guardar, car- 
gar, abandonar el juego, etc...... 











En algunas ocasiones podre- 
mos observar en la parte infe- 
rior derecha de la pantalla un 
pequeño icono en forma de 
flecha, se trata del botón de 
lid as Sa.gunas pantallas. 





6) Cuaderno de dialogo: para 
consultar los diferentes temas 
a tratar con los personajes. 


O Teléfono Móvil: podemos 
utilizarlo para llamar a nuestra 
madre, novio, oficina o cual- 
quier imprevisto que nos sur- 
ja, además de contestar las lla- 
madas que nos hagan. 


O Objetos del inventario: 
son los objetos que hemos ido 
recogiendo y que tenemos 
disponibles. Pulsando en do- 
cumentos el inventario se des- 
pliega y nos deja ver cuantos 
AEJEImOS. ido ECO pIlanoa 
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Cuaderno de dialogo: apare- 
cerá al iniciarse una conversa- 
ción con cualquier personaje 
del juego. Lleva escrita una re- 
lación con los temas que po- 
demos tratar con él. 
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O Ver: nos permite revisar to- 
dos los documentos que tene- 
mos almacenados. 


O Coger: nos sirve para selec- 
cionar los documentos que 
queremos utilizar. 


O Documentos: aquí se alma- 
cenan, para su posterior uso, 
los diferentes documentos 
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E puntero aia su forma e intensidad | 
| de luz dependiendo de las acciones que | 
podamos realizar con él. 


Puntero activo: se ¡ilumina 
para indicarnos los distintos 
puntos de movimiento posi- 


bles durante la aventura. 


Mano: el puntero adoptará 
esta forma característica 
siempre que lo coloquemos 


e un objeto del decorado susceptible 
de ser recogido. 


Lupa: el puntero se convier- 
te en lupa en aquellos luga- 
res en los que podamos escu- 


driñar con mayor detenimiento. 


Puntero de acción: tomará 
esta forma cuando lo pase- 
mos sobre un objeto con el 


que E mos interactuar, 


Puntero de acción no activo: 
aparecerá cuando intenta- 
mos interactuar con un obje- 


to, pero no resulte ser el idóneo. 


Puntero de detalle: se mos- 
trará siempre que nos encon- 
tremos en el inventario o en 


l cualquiera de los lugares a los hayamos ac- 
| cedido con la lupa. 
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2 Recién llegados a Valadilene entramos “» Todo en esta ciudad funciona con extra- “ En nuestra habitación hallaremos más 4 De vuelta en la recepción, recogemos | 
* enelhotel y sin perder un segundo em- a ños mecanismos así que habrá que in- + información sobre el caso, aparte de ”* objetos e información necesaria de los || 
pezamos a recoger los primeros objetos. geniárselas para llamar al recepcionista. comálabar que el móvil tiene cobertura. presentes para proseguir la investigación. 


5 Dejamos el hotel y recorremos las calles ¿+ Tendremos que sortear algunos obstá- "+ Recogemos los objetos de la antesala Q Nos ce a la fblica de autómatas, | 
de Valadiléne en busca del notario, que “culos para llegar hasta él pero la infor- 2 del despacho y nos fijamos en los autó- “5 punto de referencia para llevar a cabo ' 
tiene valiosa información para nosotros. mación 1.que nos pasa es fundamental. matas, pues más tarde nos será de ayuda. nuestra misión dentro de la fábrica. 


Buscamos al maquinista del tren porlas «3 | "l » ) En el despacho de Anna descubri- |. 
estancias de la fabrica. Óscar está in- * “4 miento la maquinaria conectando la 1" We dE izquierda. Aquí habrá que discu- 1 £5 mos valiosos documentos, informa- | 
completo y sin él nuestra misión se estanca. energía en la sala de máquinas. rrir para trasladar la pe que nos falta. ción y algún que otro interesante secreto. 


2D Para poner en marcha el tren, nece- «2 y Acudimos a casa del notario a sellar «3 pp" Se halla en la zona más alejada dela «3 ¿* Arriba encontramos la tinta y el dia- | 


2 «2 sitamos la autorización de salida se- ** la autorización de salida pero resulta“ » fabrica,a la que se accede porunaes- + “> rio de Anna, vital para averiguar qué | 
lada, el billete de tren y los objetos de Hans. moisible porque no hay tinta. calera mecánica cuya llave está en el al ocurrió y saber de una inesperada sorpresa. | 


==» Momo es clave en nuestras pesquisas, 2 % Si no le perdemos de vista nos con- «3 ¿4 Con ingenio y la ayuda de Momo, “a fa En el interior de la gruta está lo que | 
» : . UN m7 e . y ; 

si le conseguimos el mamut nos guia- == ducirá hasta la cueva, pero antes de- 2 ota vez esencial para progresar en ¿£ “4 buscamos y abundantes datos sobre | 

rá hasta el primer objeto que necesitamos. bemos dar con la forma de llegar hasta ella. la aventura, las cosas se simplifican mucho. los hechos que allí acontecieron años atrás. | 
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Valadiléne 
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“p 1 A continuación regresamos al pue- “pp En la sacristía encontramos varias “y % Nos dirigimos al elevador. Discurri- “y /2 La cripta nos reserva una inaudita 
£2 E blo. Nuestro olfato de sabueso nos La La tarjetas perforadas y una llave que Ls.» mos para adivinar cómo subir y qué ¿42 *%* sorpresa.¡No son los huesos de Hans 
dirigirá esta vez al cementerio. nos permitirán continuar la búsqueda. acciones realizar para acceder al panteón. — los que están depositados en su nicho! 
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9 Con el tren en marcha, cada objeto 


“» ES Regresamos a la fábrica con todos los “y ¿% Volvemos al tren con la autorización ”p * 


E 
e 


Ea 2 objetos, en concreto al despacho de ¿£s %* sellada, el mamut, la caja de música La £ en su sitio y los documentos entre- £a 4 emprender la marcha hacia un des- 
Anna para recoger un cachivache esencial. y los cilindros. Nos entregan el billete. gados, sólo nos resta cumplir un trámite. tino que aún debe determinar el conductor. 


Barrockstadt 


A 


“2 Abandonamos la estación en dirección 
1 Llegamos a la estación de Barrockstadt. Nuestro primer objetivo es localizar al jefe de £ nuestra atención para darnos las nove- «* ala Universidad. Partiendo del hall bus- 
= estación y recoger los objetos que se encuentran diseminados junto a él. dades ocurridas en nuestra ausencia. camos el despacho de los rectores. 


ARE y 


a 


ps 3 E 


A 


a ad Y 


e aa 


Eg 


A Al recorrer la estación vemos a una pa-  [* Volvemos a la Universidad para sonsacar Luego buscamos al profesor Pons para “5 Nueva visita al tren para recoger el pe- 
E reja de ancianos en una barcaza. Nos »* información a los rectores. Registrando “> interrogarle y que desembuche cierta / queño mamut de juguete y llevárselo al 
dan la clave para poner el tren en marcha. - la biblioteca daremos con varios objetos. información muy valiosa para nosotros. profesor Pons. Su despacho está abierto. 


7 


PER 
E 


E Tras una conversación con el profesor, fp Batimos la Universidad buscando datos 3 ff Éste nos guía hasta el jardín delaes- 3 3 Nuestras indagaciones nos llevan al 
us entramos en el laboratorio y recolecta- * sobre unas bayas llamadas “sauvignon. * ** tación, donde se cultiva este tipode * * autómata encargado de mantener a 
mos varios objetos que nos serán muy útiles. Las pesquisas nos llevan al jefe de estación. planta.Nos hacemos con ellas. raya a los cucos. Utiliza las bayas. 
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od 
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| Operación Rescate Agentes E 


Al | 


1 2 Subimos a lo más alto y utilizamos 7 Regresamos a la Universidad. De ca- 
los utensilios tomados del laborato- mino nos topamos con el jefe de es- 
rio del doctor Pons para recuperar el huevo. tación que nos ofrecerá una botella de vino. 


1 Nos dirigimos al kiosco de música 7 5 De vuelta en el despacho de los rec- MB ( E O ma 
| que hay en la explanada. Con el hue- tores nuestros esfuerzos serán re- 1 £f. Es hora de hacerles otra visita a los dos vejetes de la estación. Una vez conseguido 
vo abrimos la puerta para poder arreglarlo. compensados tras una breve conversación. el dinero se prestarán a ayudarnos a remolcar el tren con su barcaza. 


1 El mecanismo que abre las esclusas 7 Trasteamos en los controles para 1 Con una serie de acciones engan- 2 (0 Recibimos la llamada del profesor | 
está al otro lado de la estación. Se- abrir las esclusas. Vemos avanzar la chamos la maquina a la barcaza pa- Pons para que asistamos a su confe- | 
guimos los pasos necesarios para abrirlas. barcaza y charlamos con sus ocupantes.  raremolcarla fuera de la estación. rencia. Luego recuperaremos el mamut. | 


lo 
NS 
2 Seguimos al profesor hasta su labo- 2 Retornamos al tren y colocamos de 2 3 Óscar nos pone trabas para iniciar el ? Nos dirigimos a la muralla, entramos | 
ratorio y recobramos el mamut. Pro- nuevo el mamut en su lugar, aunque viaje; necesitamos la autorización de por la puerta y ascendemos por las | 
cedemos a recoger los objetos disponibles. no será suficiente para que parta el tren. paso de la frontera para obtener el billete. escaleras metálicas a la parte superior. 


2 El capitán en persona debe darnos la 2 6" la taquilla Óscar aguarda. Le en- | | di A 


autorización. Usando con perspica- tregamos la autorización y nos da el 2 Pero todavía nos queda un trámite: dar cuerda de nuevo a los mecanismos de la 
cia los objetos del inventario será nuestra. — billete necesario para proseguir viaje. remos emprender viaje camino de Komkolzgrad. 
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O near Archivo Edición Buscar ] 
RS limport Ff 
FF.CON_ENABLE=1 

















po ¡Silos turistas tienen cocodrilos en los 
| A ' bolsillos, ¡consigamos algo de 2x6 
| | ññ E py - e rn ES | 
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Ayuda E OS sa 
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 Litizas siempre ester programa para abri este archivo 


sn] loadMission.PY 


Buscamos el archivo init.py en el directorio donde ten- Escribimos NADOS ENAEdEardó, res E A mr Pc mz 
gamos instalado «Freedom Force». Lo abrimos utili- petando las mayúsculas, debajo de import ff. Cerramos Í Cuando nos apetezca ganar dinerillo de 
| zando la aplicación Notepad de Windows. la ventana guardando los cambios. E una forma sencilla sólo tendremos que 
| dejar pulsadas las teclas (sn) y (4:] y, acto se- 
guido, pulsar el (+). 














ESSE 


cshelper: Cutscene [start] has ended 


back finnernost last) 
"¿aString>", line 1, in ? 
| A 
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3 aa a a! 
cshelper: Cutscene [start] has ended 
AAA 235 a EA 


Pile "<string> line 1, in ? 
NameError 
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PES godí) 
Tanpaing_AáddPrestige(900000) 


Nuestras arcas se verán saneadas con una 
cuantiosa suma de dinero. Si la avaricia 
nos lleva a repetir la combinación sucesivas 


| veces iremos PIO nuestros euros. 


PRADA AA Ps O RS RRE IONN 


(9 STRIKE FORFRE...(F2) 4 


¡ : . .... G (== fo (FAA z > 
| Una vez dentro del juego, presionamos [) para abrir Escribiendo (Slíolí0J [JD] 6 todos los miembros sin ex- 
la consola en cualquier momento de la da cepción de nuestro pu serán invencibles. 
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A Turol rok Evolution n | Juego de uego de Acción para Gam para GameBoy oy Advance Advance y A 
Desesperado de tanto penar por el nivel 1 y anhelar ver todos los demás... Pues, ¡ánimo! que te ponemos en bandeja jugar en cada nível incluido. 
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MAA Ub AAN Ue dd Introducimos la contraseña del inventario, pero an- 
El primer paso para activar este truco será seleccio-  ” Elegimos Continuar para entrar en la bo don- 2 tes de meter el código debemos pulsar la tecla (£.-] 
nar la opción de Un Jugador. de corresponde introducir la contraseña. que se encuentra enel teclado numérico. 
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Turno ahora para la contraseña del nivel. Antes de Saldremos € en plena batalla. Una vez más pulsamos 
introducir el código repetimos la operación anterior. Ejal antes io IEApayal la contraseña. 
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E Stur ntman 1 | Juego d de velocidad para P Pla layStation ; 2) A A AS 


Los secretos mejor guardados de este rompedor título al descubierto en estos trucos. [ESTAET 


A nuestros enemigos les temblarán 

| hasta las corvas de puro miedo si nos 
decidimos a usar este determinante a 
la par que abusivo truco. 
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FILMOGRAFÍA E y 
ó ¿e DAA" E 
TANTA EN 
Una vez nos plantemos en el menú principal seleccio- De entre todas las opciones disponibles en el menú s E 
namos la opción Carrera Stuntman. elegimos la de Juego Nuevo. Ml 
En primer dar procedemos a abi la E ¡ 
consola del juego presionando la combi- | j 
| nación de teclas (S1]más(£x]. A il 
EN 
| > E 1 
| IN TA co 
3% EN 
| Em 
| Introducimos (sJieJizJJí línia), respetando las ma- La pantalla nos informará con cierto descaro de que | o 0000000168 EN 
| ) yúsculas, y consegulremosa activar el truco. todos los coches están po l Escribimos BJJ RIA (El a E il 
E a O A A A continuación, y presionamos (222) para E ll 
ina adloioa al neL | habilitar definitivamente el truco. EN 
Ñ nANES y Abate casi Jn nitos cc con solo editar un ArCUINO del j juego, ¡así que atentos! [STATE | | 
Il la | , IES 
| | Ml ld ridad AB LO (3 Publicación en Web [77 DES file 'datiplayer08.des' E : 
| a e A z e | Jet pe doy 
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01 scia E] . 
EI Siona TimeStamp = “09/17/01, 14:18:17" E e Aceptar 
Efa el ema que desea ublizar A: a GameDiffFiculty » 1 E 
is 5 Sue We Station = 2 E : - 
1 Symanteo JE E 


Q Total Wat Credits 
23 Uninstall Information 
LJ Warcraft 3 

CJ Warcraft 11 

3 WindomsUpdate 
(3 WinRAR l 
23 WinZip 

3 Wizards of lhe Coast | 
23 Zota Games 
E AquaNox 





















Optionkey0S - 1 
OptionTick0 - 1 
OptionTick = 2 
Nun0fFinishedHovies = 1 
MovieKey0 = 1 
Num0fBannedOptions » Q 
[InventoryItemPlayer] 
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, 





Al momento finalizará la batalla con un 
resultado ciertamente favorable 







dd web 


” Ublzor gorra este programa para abr esto deta 


Corcele | Oros. | 
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"Zoo Tycoon Dinosaur Digs|  |- 
| | suegod de Estrategia para PC 
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| Todo negocio necesita constantes 

E id | inyecciones de capital y a nuestro Zoo 
agellanes : j | , . 

5423 m E | nole vendrá nada mal disfrutar de 





Una vez abierto tenemos que editar las siguientes lí- 
| Primero nos vamos al directorio de Aquanox en nues- neas: en Ship = 1, escribimos un número del 2 al 9, en 
| tro PC. Dentro del directorio dat/save nos encontra- el que el 9 es la mejor nave. En la línea donde está escrito 


| mos conel archivo player_start.des. Lo abrimos utilizando — Credits=240, ponemos cualquier cifra para conseguir ese 
la aplicación Motera de Windows. dinero al comenzar 5) juego. 
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Cuando se inicie la partida tendremos a nuestra dis- Si hemos escrito 9.999.999 en la línea de Credits empe- la tecla más el número (+] para con- 
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El sonido ha dejado de ser un simple acompañamiento 
de la imagen para convertirse en un complemento 
imprescindible para cualquier juego. Y los altavoces son 
el mejor camino para entrar en ese grandioso mundo. 


| a cantidad y diversidad de 
MM efectos de audio que jue- 
a gos, películas y música nos 
proporcionan hoy día en PC exi- 
gen disponer de un conjunto de 
altavoces bien equipados y de 
calidad. Cobrando idéntico pro- 
tagonismo que la imagen, la re- 
producción de sonido necesita 
una calidad óptima, fiel al soni- 
do original y libre de perturba- 
ciones. Para demostrar que estos 
productos cumplen tales expec- 
tativas, COMPUTER HOY JUEGOS 
ha sometido a un exhaustivo 
Test a diez conjuntos de altavo- 
ces de entre los más avanzados, 
actuales y representativos de to- 
do el mercado. 


SONIDOS ARTIFICIALES 

La mayoría de los juegos con- 
temporáneos son capaces de 
hacernos sentir parte de la ac- 
ción si utilizamos un sistema de 
sonido adecuado e inmersivo. 
Neumáticos chirriando, enemi- 
gos que disparan desde distintas 
direcciones, o las voces del pú- 


blico en un estadio rebosante 
son algunos de los efectos que 
podemos vivir en un juego, y só- 
lo un sonido que emule la reali- 
dad es capaz de transmitirnos la 
sensación de estar ahí. Pero, para 
establecer las diferencias entre 
un sonido de gran calidad y uno 
mediocre no basta con una 
prueba de audición subjetiva, in- 
cluso si contamos con los entre- 
nados oídos de un experto.Se ha 
necesitado la ayuda de técnicos 
que supieran interpretar en su 
justa medida las mediciones que 
muestran los dispositivos de 
diagnóstico necesarios. Reuni- 
dos todos los datos, podemos 
conocer el grado de calidad y fi- 
delidad que ofrece cada conjun- 
to de altavoces que ha sido se- 
leccionado para el Test. 


¿ALTA FIDELIDAD? 

La primera prueba determina 
hasta qué punto los altavoces 
pueden amplificar el sonido sin 
que se generen perturbaciones 
en el mismo. El modelo de Phi- 


lips, A 5.100 Extreme Surround 
Power, es el que mejor nota ob- 
tiene en este apartado llegando 
hasta los 98 dB. En contraste, el 
Z-340 de Logitech sólo puede 
llegar a los 89 dB sin producir 
distorsiones evidentes. 

El apartado siguiente correspon- 
de a la prueba de fidelidad de 
sonido. Básicamente consiste en 
comparar la fuente que emiten 
los altavoces con la señal que se 
les aplica a la entrada, es decir el 
sonido original. Así, podemos es- 
tablecer un porcentaje de simili- 
tud. Sopesando los datos, es evi- 


dente que los altavoces destina- 
dos a PC aún necesitan perfec- 
cionarse mucho antes de que se 
les pueda catalogar de sistemas 
de sonido de alta fidelidad. 

Los modelos de la firma Logi- 
tech, los Z-540 y Z-340, son los 
que han obtenido mejor resulta- 
do en esta prueba, alcanzando 
un muy discreto 70%.Y es que la 
distorsión en todos los modelos 
resulta ineludible. Se trata de 
otro problema generalizado que 
los fabricantes deben mejorar. 
El que menos distorsiona es el 
conjunto de Trust, 1500 P 





Soundwave y, aún así, no se qui- 
ta de encima un 4,07% de per- 
turbaciones como media. 

Por otra parte, el consumo de 
energía es una de las caracterís- 
ticas peor resueltas entre los 
conjuntos de altavoces del Test. 


CONFIGURACIÓN MULTICANAL 

El Test queda completado con el 
apartado de correcciones, en el 
que se valoran otras caracterís- 
ticas. Por ejemplo, para el control 
del sonido resulta de gran utili- 
dad un mando a distancia. Los 
conjuntos de Creative Labs y 








El subwoofer es un complemen- 


El subwoofer es el altavoz de 
graves, una incorporación rela- 
tivamente reciente en los siste- 
mas de sonido para PC.La nece- 
sidad de utilizar un altavoz 
especial con forma de caja ex- 
clusivamente para las bajas fre- 
cuencias, se debe a la naturale- 
za de este tipo de ondas de 
sonido. Generalmente se ocu- 
pan solamente de interpretar y 
emitir sonidos entre 20 y 200 ci- 
clos por segundo (hercios). El 
hecho de que la fuente de soni- 


to imprescindible para obtener dos graves esté separada en el 


un sonido más real y envolvente. 





subwoofer con respecto alos al- 


tavoces de agudos en un siste- | 
ma multicanal, no impide emu- 

lar un.entorno más o menos tri- | 
dimensional.Esto se debe a que 
el oído humano no es capaz de 

percibir con exactitud la proce- | 
dencia de los tonos muy graves | 
y, sin embargo, puede captar | 


-con precisión de dónde provie- | 


nen los medios y agudos. | 
Para emplazar correctamente el | 
subwoofer es muy importante | 
buscar un rincón, o una pared, 

que actúe de foco, obteniéndo- | 
se así una mejor reverberación | 
de la onda acústica. : 





Soundworks 320 e Inspire 5.1 
5300, además del A 5.100 de 
Philips, cuentan con un mando a 
distancia por cable que pode- 
mos dejar instalado en casi cual- 
quier parte del escritorio. Tam- 
bién han recibido una mejora en 
la nota todos los conjuntos de 
altavoces que admiten señales 
multicanal para distribuirla en 
varios altavoces, contemplando 
la posibilidad de generar efectos 
de sonido de entorno. 


ACTUACIÓN DISCRETA 

El resultado de todas las pruebas 
nos dice que, a pesar de las me- 
joras significativas que distin- 
guen lo mejores conjuntos, el ni- 
vel de las prestaciones que 
demuestran no es para entusias- 
marse. La mayor parte de los 10 
modelos cumplen su función 
pero, por lo que hemos visto, es- 
te tipo de hardware aún necesita 
muchas mejoras en el diseño y 
la fabricación hasta el punto de 
estar a la altura de los matices 
que el oído humano es capaz de 
percibir. El más completo, no 
obstante, lo encontramos en el 
conjunto Inspire 5.1 5300 de 
Creative Labs, y la mejor relación 
calidad precio recae sobre el 
modelo de altavoces del fabri- 
cante Interact, 5L.8191 Helios. 









COMPUTER HOY JUEGOS ha so- 
metido a un exhaustivo Test a 
diez conjuntos de altavoces para 
PC. Todas las pruebas de labora- 
torio han sido realizadas por 
cualificados expertos en verifica- 
ciones de calidad de audio, y pa- 
ra su realización se han emplea- 
do dispositivos específicamente 
diseñados para medir señales y 
evaluar la pureza del sonido 





La puesta en marcha de los alta- 
voces debe estar descrita con to- 
do lujo de detalles e instruccio- 
nes paso a paso. Todo el proceso 
de montaje de los altavoces con 
sus soportes y los problemas 
que pueden surgir deben estar 
contemplados en el manual. Si 
las instrucciones no son comple- 
tas, la nota en este apartado su- 
frirá una desvalorización. 





La redacción evalúa si los altavo- 
ces instalados en el PC disponen 
de controles para regular el ba- 
lance del sonido, el control de 
volumen y también se comprue- 
ba si el subwoofer dispone de un 
regulador de graves. Aparte, se 
examinan todas las conexiones, 
indicando si el conjunto permi- 
te utilizar sin problemas unos 
auriculares o un micrófono. 





de fidelidad del sonido que re- 
producen los altavoces con res- 
pecto al original, proporcionado 
por la señal de entrada. Cual- 
quier perturbación que produz- 
ca el altavoz influye negativa- 


mente en la nota. Para realizar 


las mediciones, los altavoces se 





Los instrumentos interpretan el sonido, mostrándolo en forma de 


sitúan en una sala especialmen- 
te acondicionada con paredes 
acolchadas que no producen 
ecos ni afectan al sonido que 
proporciona el altavoz. 

Los altavoces deben reproducir 
una secuencia de tonos de cre- 
ciente frecuencia, cubriendo un 
espectro entre 20Hz, el más gra- 
ve, y 20 KHz, el más agudo, que 
coincide con el margen de fre- 
cuencias que el oído humano es 
capaz de percibir. Un micrófono 
de gran sensibilidad se encarga 
de captar los sonidos emitidos 
por los altavoces. Después, un 
dispositivo de medida compara 
la señal obtenida con la original. 
En el caso ideal, ambas señales 
tendrán una apariencia idéntica. 





Cuando se incrementa el volu- 
men de un sonido ha de excitar- 
se la membrana del altavoz y vi- 
brar acorde con el sonido en ese 
instante. Un retraso en la vibra- 
ción de la membrana falsifica el 








gráfica para comparar la fidelidad con la señal original. 





lo 





Las pruebas de medición de calidad de sonido se realizan en una sala a 
tienen una estructura de salientes acolchados que absorben cualquier reflejo residual. 


sonido que emite el altavoz. La 
medida de retardo se realiza de 
este modo: el altavoz emite dos 
breves tonos, uno grave y otro 
agudo. Un micrófono especial 
puede captar si durante un mo- 
mento el altavoz sigue resonan- 
do, más allá del exiguo instante 
que debería invertir en reprodu- 
cir dichos tonos. El tiempo de re- 
sonancia no debe exceder nunca 
los dos milisegundos para repro- 
ducir el tono grave, y un milise- 
gundo para el agudo. 






La prueba de audición la realizan 
especialistas cuyos oídos están 
especialmente entrenados para 
detectar incorrecciones y obte- 
ner una valoración del sonido 
que captan. Con su ayuda se 
examina si los altavoces ofrecen 
un nivel de graves y agudos 
compensado. También evalúan 
si el conjunto logra reproducir 
sonidos en estéreo, o generar 
entornos tridimensionales. 


¿ME > 1 
Desde el teclado se controlan 
las pruebas de calidad. 







condicionada. Las paredes 





Un instrumento se encarga de 
medir si el sonido que emite el 
conjunto tiene alguna perturba- 
ción o si está acompañado de 
chasquidos, determinando un 
factor de distorsión. El instru- 
mento de medida está conecta- 
do a los altavoces, de tal forma 
que cualquier perturbación en el 
sonido queda registrada. 





La nota precio/calidad se obtie- 
ne aplicando una sencilla opera- 
ción. En primer lugar, se divide el 
precio del producto por la nota 
final en el Test. Después, con la 
ayuda de una tabla que recoge 
la media de los precios de los 
productos seleccionados para el 
Test, el resultado, anteriormente 
obtenido, nos indica a qué nota 
corresponde. Por ejemplo, si un 
conjunto de altavoces tiene un 
precio de 90€ y su nota en el 
Test es de 6,50 su relación precio 
calidad será de 90/6,5=13,84.En 
la tabla corresponde a un Bien. 
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TEST: CONJUNTO DE ALTAVOCES PARA PC 


Resultados del Test en Detalle | 


MODELO. 
FABRICANTE 





¡OY "del 


As 


| INSPIRES. 15300 E DNA 
Creative Labs | Logitech 












A A A A e PON 


| "A5.100EXTREMESURROUND POWER 
| Philips 


TARA rn n/s 


12-340. 
| Logitech 















| 
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Fon 






¡ 
PORCENTAJE | 





SERVICIO 


¿Duración dela la garantía (dato del fabricante) | 3,00% "Normal Q años) 6 | 





7,00% 


















Duración dela garantía (dato d LA 16 | [Normal(2años) _6_| ¡Normal(2años) 6 | ¡Normal(2años) 

Tipo de garantía (dato del fabricante) lee TOO | ¡Sustitución p por rel fabricante TRES. Sustitución porel el distribuidor 8 Sustitución 1porel distribuidor e Bes ¡Sustitución por el distribuidor dl 3 

| Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 2,00% 1916625116 | 6 913753368 | (+31) 36 535 1566 1913753368 6 ó 
E PA O A rr eme. roo 0 dec rra INS AAA rt iii AR arrienda o » os PP o 








Castellano 
(www.philips.es) 1 
gis 


Ayuda en intenet (idioma, comprobado) 1,00% [Gstellato: 10 ¡Castelano EPA ERA | 


E 375 33 69 


A A 


9167545 88 






| (www. £urope. creative. com) ds DEE 
(+35) 314380020 


934990811 


¡fwww.ogítech.com) 1 
913753369 








Da (comprobado) AS E 0,00% 
IF Fax de información (comprobado) o 0 aa 
INSTALACIÓN | 
Dificultad en la instalación (puesta en funcionamiento, comprobado) | 
¡INSTRUCCIONES DE MANEJO 2,00% 
Extensión y claridad del manual dei instrucciones (comprobado) 2,00% 
¡CONFIGURACIÓN | 16,00% | 
'Conmutadorencendido/apagado dis 8,00% | [SÍ e 
E coo a , da S Td, 4 E 
"Regulador de tonosagudos d (compr A : de 00% ) E 
"Regulador detonosgravesdisponble comprobado) e Er So l 3,00% - 
Conector para auriculares disponible ( (comprobado) A A 0, 00% 
Conector para micrófono disponible (comprobado) ter | 0,00% 
¡CALIDAD DESONIDO 
| | Volumen de sonido máximo sin distorsión 
¡(en señal de 400 Hercios Bág76 ,medido) 






coran 




































¡Aceptable (92 dB) 5,02 





¡Aceptable (98 dB) Bajo (89 dB) 
























¡Fidelidad desonido (porcentaj je de fidelidad de sonido en respu le 
' en frecuencia, margen de 20 Hza 20Khz, medido) 





Muy poco fiel al original (64%) 'Pocofielal loriginal 70) 


2 8 - Muy poco fiel al original (61 %) de Ñ 
| En el caso ideal, la 
| máxima fidelidad 
| proporcionaría 





esta gráfica. 
| 










Cea rl Prog | a 


(más de de9 milisegundos) 


oia Dti 


| 

| |(másde9milsegundos) | 
| de 
| 


(más de 9 milisegundos) 





















Retardo en la respuesta de tonos agudos (medido) | [Considerable- 3,82 | |Prolongado Prolongado 1,02 Prolongado 1,02 
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(más de 4 milisegundos) ye 
Fuerte distorsión (4,1%) 


(más de 4 milisegundos) 
Fuerte distorsión (11 16%) 
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Mando de control remoto porcable | 0,25. ' Entrada de señal analógica 
Entrada de señal analógica multicanal (2.1) 
multicanal (5.1) 





Entrada de señal analógica | 0,50. 
multicanal (4.1) 


Entrada deseñal analógica 
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j 
| 
| 





"CORRECIÓN NEGATIVA 


AULA 
AAA 
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Cálculo de de la nota precio/calidad | 
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Producto 





Seleccionados 


Como podéis observar, la 
selección de los conjuntos 
de altavoces que aparecen 
en el Test está dirigida al so- 
nido de juegos y aplicacio- 
nes en PC. Es decir, un uso 
más modesto que los siste- 
mas denominados de cine en casa, perte- 
necientes a otra categoría y, por supuesto, 
más costosos. Pero el sonido de alta fideli- 
dad es uno de los argumentos que vende- 
dores y fabricantes acostumbran a esgrimir 


Santiago Tejedor 
Jefe de Laboratorio 


cuando tratan de defender la calidad de 
productos de todo tipo, desde televisores 
hasta reproductores de DVD. La razón es 
que, en el apartado del sonido, es más fácil 
que se camuflen productos de menor cali- 
dad si nos atenemos a datos teóricos pro- 
porcionados por el fabricante. Por tanto, si 
hablamos de adquirir un nuevo conjunto 
de altavoces hay que pensárselo bien. 

Sobre todo ahora que existen tantísimas 
posibilidades, formatos y modos de funcio- 
namiento ya sean para un PC, o para dotar 


Creative Labs Inspire 5.1 5300 


e L 
YO 
ARE 


En la parte posterior del 
subwoofer del conjunto 
Inspire 5.1 5300 de Creati- 
ve se encuentra el panel de 
conexiones y, entre ellas, la 
del altavoz central, que ha de situarse 
orientado justo enfrente del usuario, so- 
bre o bajo el monitor. El altavoz central 
suele reproducir los sonidos que se lo- 
calizan en el centro de la escena, como 
diálogos o acciones que realiza un per- 
sonaje en primera persona. 





SÍ En casi todos los sis- 
temas, la cara poste- 
rior del subwoofer 

hal aloja todas las cone- 

xiones de entrada y salida. Pueden 
apreciarse los conectores en formato 
RCA para los altavoces traseros, fronta- 
les y el central. El sonido multicanal es 
imprescindible para recrear un entorno 
de sonido ambiental. Disfrutarlo en PC 
requiere que, básicamente, la tarjeta de 
sonido disponga de salida multicanal. 


Sian 
IU 


161,67 € (26.900 Ptas). 


ML Mando de control remoto 
por cable 

Ml Entrada de señal analógica 
multicanal 

Nivel de ruido insignificante 





MI Alto precio 

Ml La reproducción es poco fiel 
al original 

Mi Fuerte distorsión 

Mi Manual escaso 

Mi Consumo de energía 


Creative Labs, Tel. 91 662 51 16 





Pape 


-129,90:€ (21.613 Ptas) 


Mi Mando de control remoto 
por cable 

MM Entrada de señal analógica 
multicanal 

A Ruido leve 


Ml Alto precio 

Mi Lareproducción es poco fiel 
al original 

Mi Fuerte distorsión 

Ml Manual escaso 

Mi Consumo de energía 


Philips, Tel.902 11 33 84 


a nuestro salón del mejor sonido al estilo 
de las grandes salas cinematográficas. 
Está claro que lo mejor que podemos ha- 
cer es escuchar cómo suenan, siempre que 
sea posible, para elegir un producto ajus- 
tado a nuestras expectativas y a nuestro 
bolsillo. Eso es precisamente lo que hemos 
hecho en este Test, bien con los oídos de 
los expertos, bien con dispositivos especia- 
les.En los resultados se aprecia que los pro- 
ductos que satisfacen, apenas, nuestras ne- 
cesidades tienen precios muy elevados. 





Este pulsador, alojado en 
uno de los altavoces cen- 
trales del Logitech Z-540, 
activa un modo de funcio- 
namiento que proporcio- 
na efectos 3D, incluso cuando la señal 
de sonido que llega a los altavoces no 
lo hace en canales de audio separados. 
Dado que no todos los juegos disponen 
de efectos de sonido ambiental, esta 
solución puede ayudar a generar un 
efecto mucho más inmersivo. 
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Puesto 4) 


El altavoz subwoofer dis- 
pone, en la mayoría de los 
casos, de su propio regula- 
dor de volumen. En el Logi- 
tech Z-340 el mando se en- 
cuentra en la parte posterior. Para 
calibrar el nivel de graves, el oído es el 
único referente así que conviene probar 
con varios programas o juegos. Si el 
ajuste del nivel de graves y la coloca- 
ción del subwoofer son correctas no 
suelen ser necesarios nuevos ajustes. 


Logitech Z-540 | 
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IT 





Conjuntos de 6, 5, 4, 3 y 2 altavoces com- 
piten en un mismo mercado para PC. 


E 


O Jl Entrada de señal analógica 
multicanal 


A Nivel de ruido insignificante 


Alto precio 

Mi La reproducción es poco fiel - 
al original 

Ml Fuerte distorsión 

El Manual escaso 

El Consumo de energía 








Logitech, Tel.91 375 33 69 
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ll Entrada de señal analógica 
multicanal 

KA Nivel de ruido insignificante 

E Conector para auriculares 


El La reproducción es poco fiel 
al original 

Ml Fuerte distorsión 

Ml Manual escaso 

El Consumo de energía 


Logitech, Tel.91 375 33 69 
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Al igual que el resto de 
modelos, los Sound- 
works SW 320 dispo- 
nen de un cable con el 
necesario adaptador de corriente. Una 
vez instalados los altavoces, el adapta- 
dor quedará conectado y proporciona- 
rá energía. Si no vamos a usarlos duran- 
te unos días conviene desconectar la 
alimentación, pues de otro modo acu- 
mulará electricidad estática mientras 
consume energía innecesariamente. 


La característica más dis- 

tintiva del conjunto A3.300 

Acoustic Power de Philips 

consiste en que los altavo- 

23 | ces frontales son muy pla- 

nos, gracias a una diseño especial que 

permite reducir las dimensiones del al- 

tavoz. Así, ocupan menos espacio y 

ofrecen un aspecto más llamativo. El so- 

nido en este tipo de altavoces está muy 

logrado, aunque aún necesitan perfec- 
cionarse para los tonos medios. 


d 


Tratándose de sistemas de 

sonido para PC disponer de 

un conector para auricula- 

res resulta muy adecuado, 
como en el caso del Pulse 420 de Lab- 
tec. Así, los propios altavoces nos ofre- 
cen una alternativa para disfrutar de 
aplicaciones y juegos cuando, por dis- 
tintas razones, debamos atender a al- 
gún tipo de restricción en el nivel de vo- 
lumen.Los vecinos de muchos usuarios 
agradecerán este detalle. 


Labtec Pulse 420 


Precio: 


65,51 € (10.900 Ptas.) 


A Mando de control remoto 


por cable 


Ml Nivel de ruido insignificante 


Ml La reproducción es poco fiel 


al original 


Ml Fuerte distorsión 
Ml Retardo muy prolongado en 


la respuesta del altavoz 


Ml Manual escaso 
Ml Consumo de energía 


Creative Labs, Tel. 91 662 51 16 


Precio: 





Philips A 3.300 Acoustic Power 


Ml Altavoces para tonos medios o 


agudos de diseño plano 


Ml Nivel de ruido insignificante 


Mi Alto precio 
Ml La reproducción es poco fiel 


al original 


Ml Fuerte distorsión 
Ml Manual escaso 
Ml Consumo de energía 


Philips, Tel. 902 11 33 84 
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ririanta 
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| 59,99€ (9,981 Ptas.) 


Ml Nivel de ruido insignificante 
Ml Conector para auriculares 


Ml La reproducción es poco fiel 


al original 


Ml Fuerte distorsión 
Ml Retardo muy prolongado en 


la respuesta del altavoz 


Ml Manual sin traducir 
Ml Consumo de energía 


Labtec, Tel.91 375 30 50 





Interact SL-8191 Helios | 






El conjunto Labtec Arena 530 
también está equipado con 
un mando que activa el modo 
de funcionamiento especial 
para generar sonido 3D.La técnica con- 
siste en acentúar artificialmente algu- 
nos tonos y atenuar otros, lo que per- 
mite al usuario percibir la procedencia 
de los sonidos. La eficacia de esta solu- 
ción es parcial, pero resulta interesante 
cuando el sonido no está separado en 
canales o no hay suficientes altavoces. 


Como es habitual en la 
mayoría de los conjun- 
tos de altavoces de es- 
critorio, el Trust, 1500 P 
Soundwave está equipado con un blin- 
daje magnético que permite situar los 
altavoces frontales a ambos lados del 
monitor para que la imagen no se vea 
interferida ni afectada. Sin el apantalla- 
miento magnético, el monitor se vería 
expuesto a desajustes, apareciendo en 
las esquinas distintos matices de color. 
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En el modelo SL-8191 en- 
| contramos un claro ejem- 
plo de dónde suele situar 

NOE 8 el fabricante el mando 
del volumen. No obstante, cuando se 
trata de un conjunto multicanal las dis- 
tintas posibilidades de instalación de 
los altavoces sugieren que el equipo 
cuente con un mando a distancia para 
facilitar su manejo. Los mandos son, 
practicamente siempre, a través de ca- 
ble y suelen quedar instalados. 


3 Labtec Arena 530 F 
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89,99 € (14.973 Ptas.) 


Mi Entrada de señal analógica 
multicanal 

Ml Nivel de ruido insignificante 

Ml Conector para auriculares 


Ml Alto precio 

Ml La reproducción es poco fiel 
al original. 

Ml Fuerte distorsión 

Ml Manual sin traducir al 
castellano 

Ml Consumo de energía 


Labtec, Tel. 91 375 30 50 


Ml La protección magnética 
permite colocarlos cerca del 
monitor 

Ml Nivel de ruido insignificante 


Ml La reproducción es poco fiel 
al original 

Ml Fuerte distorsión 

Ml Retardo muy prolongado en 
la respuesta del altavoz 

Ml Consumo de energía 


Trust, Tel. 902 16 09 37 





HA Precio ajustado 
Ml Nivel de ruido insignificante 


Ml La reproducción es poco fiel 
al original 

MA Fuerte distorsión 

Ml Retardo muy prolongado en 
la respuesta del altavoz 

Ml Consumo de energía 


Netac, Tel. 93 485 45 53 


44,99 € (7.485 Ptas.) 
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Al margen de actualizaciones y demás, siempre es bueno 
reinstalar el sistema desde cero y volver a instalar todos 
los driver de nuestras tarjetas y periféricos. Pero, ¿qué 
ocurrre cuando falta alguno? ¿Dónde podemos buscarlo? 


n buen método de con- 
seguir que el ordenador 
Y mantenga en todo mo- 
mento un óptimo rendimiento 
pasa por disponer de versiones 
actualizadas de los controlado- 
res (conocidos en inglés como 
driver) de los dispositivos insta- 
lados en el ordenador. En la gran 
mayoría de los casos, de hecho, 
actualizar dichos controladores 
obedecerá no sólo a un posible 
aumento del rendimiento global 
del equipo, si no también a me- 
joras en la estabilidad del siste- 
ma operativo y de su seguridad. 
Con todo, ¿qué es el controlador 
o driver de un dispositivo? 
Explicándolo de una forma 
sencilla, cabría señalar que éste 
no es más que un conjunto de fi- 
cheros que funcionan como*in- 
térpretes” entre el sistema ope- 
rativo y el propio dispositivo 
(una tarjeta de sonido, un ratón, 
una tarjeta gráfica, etc.). Es el 
propio sistema operativo quien 
dicta cómo deben interactuar 
dichos ficheros entre el sistema 


operativo y el dispositivo, de ahí 


que un buen juego de driver sea 


capaz de optimizar notablemen- 
te la comunicación entre el sis- 
tema operativo y los dispositivos 
instalados en nuestro PC. 

El proceso de actualización, o 
instalación, de un nuevo contro- 
lador o driver para un dispositivo 
se divide en tres partes funda- 
mentales: localización de dispo- 
sitivo que tenemos, búsqueda 
del nuevo controlador e instala- 
ción de éste. A continuación, se 
explica detalladamente el pro- 
ceso a seguir para realizar los 
dos primeros pasos. El tercero, 
sencillamente, se limita a ejecu- 
tar el programa descargado 
y seguir las instrucciones en 
pantalla, que son variables. 


" 1 Pulsamos primero. en el 

E botón de Inicio y selec- 
cionamos el menú Configu- 
ración/Panel de control e-—— 


"2 Hacemos doble clic so- 
bre el icono Sistema). 


» Una vez aparezca la ven- 
» tana Propiedades de Sis- 


Panel de Control para 
personalizar su PC. 


Seleccione un elemento 


para ver su descripción. 


tema pulsamos sobre la pestaña 
con el Eo Administrador 
de dispositivos O-——— 


i 1 Desde esta ventana es posi- 
E ble consultar el nombre del 
dispositivo del cual se quieren 
actualizar los controladores. No 
se obtendrá una definición exac- 
ta del modelo, pero sí, al menos, 
un nombre orientativo con el 


que comenzar la 
búsqueda de los 

8 nuevos controla- 
| dores en internet. 


E Por ejemplo, 

Y si hacemos 

ali sobre el sím- 
bolo + que hay a 

la izquierda del 

sl texto Adaptado- 


[Propiedades de Sistema 


é y a 2) Adaptadores de pantalla 


res de pantalla, el símbolo cam- 
biara a un signo -6). La lista de 
este tipo de dispositivos se des- 
pliega; en nuestro caso, se mues- 
tra NVIDIA GeForce4 MX6).. 

Con esta información acerca de 
nuestra tarjeta de vídeo ya po- 
demos comenzar la búsqueda 
por internet de los nuevos con- 
troladores para su posterior ins- 
talación en nuestro sistema. 


Í NVIDIA GeForce4 Mx 440) (E) 


: 9 Adaptadores de red 


BM Dispositivos de sistema 


AS. Dispositivos de sonido, vídeo y juegos 


E Monitores 


y Mouse 
H- 3 Puertos [COM y LPT] 
1-2 Teclado 
1-3) Unidades de disco 





Puesto que localizar algún dis- 
positivo en el Administrador de 
dispositivos puede no resultar 
demasiado obvio en algunas 
ocasiones, a continuación se in- 
dica qué se puede encontrar 
dentro de cada categoría. 


Adaptadores de pantalla -> 
Tarjetas gráficas y tarjetas 
aceleradoras 3D. 


Adaptadores de red -> Tar- 
jetas de red Ethernet, mo- 
dems ADSL y puertos Firewire. 


CD-ROM -> Unidades de lec- 
tura y escritura de CD y DVD. 


Dispositivos de sonido, vídeo 

y juegos ->Tarjeta de soni- 
do, capturadoras de vídeo y con- 
troladores de juegos. 


1 Monitores -> Monitores 
y pantallas CRT y TFT. 


7 7 Modems -> dispositivos 
de conexión telefónica. 


1 Mouse -> Ratón y dispo- 
sitivos apuntadores. 


1 3 Unidades de disco -> 
Unidad de 3 y 1/2, unida- 

des ZIP y otros dispositivos de 

almacenamiento. 


ARTE 


Una vez que ya se conoce el 
nombre del dispositivo cuyo 
controlador se pretende actuali- 
zar, llega el momento de sumer- 
girse en las procelosas aguas de 
internet para localizar su última 
actualización colgada en la red, 
Para hacer esto existen tres ma- 
neras: utilizando un buscador 


(Google, Lycos, Altavista, etc.), 


accediendo a la propia página 
del fabricante o acudiendo a pá- 
ginas especializadas en contro- 
ladores, donde por lo general es 
fácil hallar las últimas versiones 
disponibles de éstos. Comence- 
mos con los buscadores: 


Introducimos la URL del 

buscador que se va a utilizar. 
Puede ser uno cualquiera de es- 
tos, www.google.com, www.ly- 
cos.es, www.altavista.com, u 
otro de los muchos disponibles 
en internet. Para este práctico 
vamos a utilizar el de Google, ya 


que, además de ser uno de los 


más empleados, es sin duda una 
de los más sencillos de usar. 


Casi todos los buscadores 
cuentan con una opción que 
permite acotar la búsqueda só- 


: este caso introduciría- 
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Dirección (8) h http: lives: a " 


Imágenes 


drivers geforce 2 mx 





Directorio 


- Búsqueda Avanzada 
» Preferencias 


Búsqueda en Google - Voy a Tener Suerte * Hemamientas del idioma 


() Buscar en la Web O) Buscar sólo páginas en español 


Norcat! Cree su propia publicidad con el programa AdWords de Gooale. 


Ahora disponible en español. 


Sugerencias de Búsqueda - Todo Acerca de Google - Google in English 
¡Haga de Google su página inicial! 


62002 Google - Buscando 2,489,940,685 páginas web 


lo a las páginas en español, o 
bien a toda la web. Si no tene- 
mos demasiada soltura con el 
inglés es preferible limitar la 
búsqueda al ámbito español, 
aunque si ésta no ofrece los re- 
sultados anhelados, quizá haya 
que extender la búsqueda a la 
totalidad de la web. Como regla 
general, debemos empezar in- 
troduciendo el término 'driver' 
(si se está buscando en toda la 
web) o 'controladores' (si se ha- 
ce únicamente en páginas en 
castellano) mas el nombre del 
dispositivo que se quiere actua- 
lizar. Aún así, no estaría de más 
probar con el término “driver” 
aún cuando se esté buscando en 
páginas en español, yy que 
dicho término está mu- 
cho más extendido que 
el castellanizado contro- 
ladores. Por ejemplo, si lo 
que se trata de localizar 
son los controladores pa- 
ra la GeForce 2 MX, en 


mos en el campo bús- 
queda lo siguiente: dri- 
vers geforce 2 mx'Q. 
Acto seguido, pulsamos el bo- 


tón| Búsqueda en Google |. 


La búsqueda generará va- 
rios resultados que nos se- 
rán de gran utilidad. Por un lado, 
la página de nVidia € ,el fabri- 
cante de los chips gráficos de las 
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GeForce, y el lugar desde el que 
es posible bajar los driver gené- 
ricos para dichas tarjetas. Ade- 
más, si la página que aparece es- 
tá en inglés, podemos decirle a 
Google que nos traduzca su con- 
tenido pulsando en el enlace : 
[ Traduzca esta página ] |, 


Si se quiere ser más especí- 

fico, y se conoce la marca de 
la GeForce, se puede colocar di- 
cho nombre justo después de la 
palabra “drivers. La búsqueda, su- 
poniendo que se rastreasen los 
controladores de la GeForce 2 
MX de Creative, quedaría de la 
siguiente forma: drivers creative 


geforce 2MX'0 . 
persona 
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Dn 


¡Noverad! Cree su propia publicidad con 
Ahora disponible en español. 





Google cuenta con una utili- 

dad casi mágica para el pro- 
ceso de búsqueda, capaz de en- 
contrar las páginas deseadas de 
forma milagrosa. Si os fijáis bien, 
en la página de búsqueda hay 
un botón que tiene la simpática 
etiqueta[ Voy a Tener Suene |. Pues 
bien, con dicho botón, Google re- 
dirige el navegador a la primera 
página que coincida con lo que 
se ha introducido en el campo 
'Búsqueda' (que suele ser la pági- 
na que más se acerca a lo que se 
trata de localizar). Os podemos 
asegurar que el porcentaje de 
acierto está muy cercano al 
100% de efectividad. Ez 
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www.noticias3d.com/drivers 
Controladores para tarjetas 
aceleradoras 3D. 
www.solodrivers.com 


ra cualquier tipo de dispositivo. 
www.tododrivers.com 
Controladores actualizados 


temas operativos. 
www.helpdrivers.com 
Controladores actualizados, or- 
da pol A 








una importante utilidad 


te la tarea de actualizar [8 
los controladores de los 
dispositivos. Se trata de 
“Windows Update; un 
servicio web proporcio- 
nado por Microsoft que 
ya se incluía en versio- 
nes anteriores de Win- [ls 
dows, aunque hasta la £ 
























lo realizaba actualizaciones del 
sistema operativo (seguridad, 
mienta de actualización se ha 
troladores de los dispositivos 


de esta ventaja hay que proce- 
der de la siguiente forma: 


Comenzamos haciendo clic 
en el botón [Aina .. 





Seleccionamos “Todos los 
programas y, a continua- 
ción, Windows Update: 


Si es la primera vez que va- 
mos a utilizar este servicio, 
Windows nos preguntará si de- 


d 
AR TT 





ERA lreñqu sdesea salas y ejecutan 
Control Y4* fimado 





A E 















llegada de Windows XP tan só- : 


herramientas, etc).Con la llega- : 
da de Windows XP esta herra- : 





1'Véndows Update 
e 23/05/202 2007 y db por 


=> cli enMi Capo puts hs 


a 


o nr nec a . 


Páginas en Español para Descargar Controladores | 


: www.guiadedrivers.com 

: Enlaces alas páginas de contro- 
¿ ladores de los fabricantes. Una 
: página con la información muy 
Controladores actualizados pa- : 


bien organizada y accesible. 


: www.abcdrivers.com 

: Controladores organizados por 
: Categorías y enlaces a las pági- 
para dispositivos de varios sis- : 


nas de los fabricantes. 


: www.lacompu.com/drivers 

: Magnífica página con todos los 
: controladores que a uno se le 
E e ocurrir Io 


Windows XP cuenta con EMMA 


que facilita notablemen- 35 


Windows Update 


Obtenga les actualizaciones más recientes disponibles pera el sistema 
operativo, los programas de software y el hardware de su equipo. 


ra oa doi a 


Nuevo Permka que Windows se encargue de administrar las 
erkicas en su lugar. 
Más Información acerca de lo actualización a tomática 


Nota Windows Update no recopila de su equipo ningún tipo de 
personalmente. 


información que le identifique 
Loa nuestra dederscón de privacidad 


lizaciones” en concreto en la 


; ventana de la derecha O). 


Windows Update comenza- 
rá la búsqueda de Actualiza- 


¿ciones críticas y Services Pack, 
extendido también a los con- : 


Actualizaciones de Windows XP 


; y Actualizaciones de controla- 
instalados. Para sacar beneficio : 


dores. Una vez terminada la bús- 


: queda, aparecerá un número al | 


lado de ca- 
da catego- 
ría, indi- 
cándonos 
la cantidad 
de actuali- 
zaciones 
aún dispo- 
nibles para 
cada cate- 
goría. Ha- 
cemos Clic 
sobre Actualizaciones de 
controladores 6). 


Windows Update 


El Ver Historial de instalación 
E] Personalizar Windows Update 


Ver también 
E] Acerca de Windows Update 


e tualizaciones disponi- 
ers | bles. Hacemos clic sobre 
| el botón de cada 
| una de las actualizaciones 
| que se desea instalar y 











| SNA , pinchamos en el enlace. 






el botón | 










seamos instalar ahora el com- ¿ 
ponente “Windows Update : 


le cortrcladoes 
Ss IA conveto de 


Control V4! Hacemos clic sobre : 


Entonces se abrirá una ven- 
tana de Explorer con Win- : 
dows Update. El primer paso 
será hacer clic en “Buscar actua- : 


la) Revisar e instalar actualizaciones 








deca e E RA (módems, tarjetas de red, 
prep cealo e hola corr adan. 
rotalas, haga de en Agregar y después en Revisar e instalar actualizaciones. 


Para dar por concluido el 
proceso, hacemos clic en el 


botón [ instalar ahora |. 


mm. 


Se muestran las ac- | 
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cp E 
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Así se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 






Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación, os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunesa | 
Todas las Instalaciones || 


Hacemos doble clic sobre || 
el icono Mi PC desde el es- | 
critorio de Windows 





















2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos | 
en la nueva ventana 





Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- | 
tar representado con un icono | 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


Beach Life 


Arranque Automático de un Juego de PC 





Entramos en el menú Inicio, 
Confi Iguración, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debemos pinchar dos ve- 


Sistema 
En la nueva ventana seleccio- 


namos la pestaña Adminis- 
trador de dispositivos 


Test en Pág. 30 PTrucos en Pág. 60 


Pulsamos sobre MA lar 


para comenzar la instalación. 


Después de pasar por la 

pantalla de bienvenida, ten- 
dremos que leernos la licencia 
de uso P.Si estamos de acuerdo 
ENS lc 


A continuación, selecciona- 

mos la carpeta donde se co- 
piarán los archivos e y pulsamos 
sobre HERAS ES 


ARTS Te 


1y EN a poa Da 


ano nl Yer dsposivos por o ; 
E una lista de los dis- 
positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM 


E = E de pantalla 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


Es hora de seleccionar los pa- | 


rámetros que Vamos a insta- | 


«Hacemos clic en Eguna). 


dmendamos instalar el software GameSpy Arcade para da cl 
eHer de forma gratuita a los juegos en Intemet de AquaNox al 
éf del portal GameS pp. da 


¿D-ROM es lento o se dispone de gran cantidad de 
patrio libre en el disco duro, se recomienda instalar las 


Los archivos comenzarán a 
copiarse inmediatamente | 


en nuestro disco duro. 


Una vez terminado el proce- | 


so pinchamos en E 


para terminar la instalación. 
o 


A 


te caso pulsamos dos veces sobre 
_NECDV-5700A 
(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 

Er) CD-ROM 

 (S NECDVAA) 


En la nueva ventana seleccio- 
namos EN igutación 2 


LE) cout da 


> Tipo de dispositivo: 


SEA! 


Pinchamos en Instalar 
ra iniciar el proceso: 


Después de pasar la pantalla 
de bienvenida debemos se- 
leccionar la carpeta de destino 
en la que se instalarán los archi- 
vos. Hacemos clic en [BRE] pa- 
ra continuar el proceso.  . 
EA 55 ES Era pa 


Los datos comienzan a co- 
pasta en IUUEsiO as Fa 


Alien Vs Predator 2 Primal Hunt 


De todas las opciones dispo- | 
nibles señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón | Aceptar e. 
¡To Desconectar E Ey 
5 Sinetorizar transferencia dejda 


A continuación, el sistema 
nos pedirá reiniciar el orde- 
nador.Volvemos a Aceptar.” 


El programa nos pedirá que | 
introduzcamos el CD2 Una 


Después de decidir si insta- 

lamos DirectX, se nos dará la | 
posibilidad de hacer lo propio | 
con el programa GameSpy. Con- | 
cluido el procedimiento damos | 
por terminada la instalación 











Testen Pág.28 [Trucos en Pág.60 


En primer lugar pulsa- 


mos en IA 


para iniciar la instalación. 


Después de leer, con la 
ayuda de un dicciona- 

rio de inglés, la licencia de 
, hacemos clic sobre 

5] en caso de estar de 


A continuación, pasare- 
mos a la pantalla en la 
que se selecciona la carpe- 
ta de destino ¡gui 
te paso nos obligará a con- 
firmar que todos los datos 
son correctos. 


Esta catpetano existe. ¿Desea que la cres el programa de 
A CÓn NUS RON RRNO 


Estos datos pasarán a 
formar parte de nues- 


l tro disco dro. 


Instalando: 
Cn. ASccnaie SomaroT2Ascnaio12 | 


Una vez terminada la 

copia de archivos se 
nos ofrece la posibilidad de 
establecer un acceso direc- 
to en el escritorio. 


Una vez hecho esto, si 

pulsamos en [Eñaizaro 
ya tendremos instalado el 
programa. 


El programa de instalación ha finalizado la instalación de 
Beach Life en el equipo. 


Testen Pág. 34fTrucos en Pág. 52 


Tendremos que pulsar 
en para 
comenzar el proceso. 


Para instalar el progra- 

ma es imprescindible 
aceptar los términos espe- 
cificados en el acuerdo de 
licencia 


A continuación, pasare- 

mos a una pantalla en 
la que indicaremos al pro- 
grama la ruta de acceso en 
la que se instalarán los ar- 
chivos 


(Carpeta de destino ——— => 000 
| CA. AFoxVAliens versus Predator 2- Primal Hunt: ' 


Tras especificar la ruta 
se nos mostrará el tipo 
de instalación que vamos a 
realizar y la cantidad de es- 
pacio en el disco duro que 


El siguiente paso será 
la copia de archivos. 


Tras decidir si instala- | 
mos los DirectX, debe- | 
mos disponer si activamos | 
estas dos opciones 
vez hecho terminamos con 
la instalación. 





Cycling Manager 2 +- 


IL 


Una vez ejecu- 

tados el CD, 
pinchamos sobre e24P) 
para dar comenzar a la ins- 
talación. 


Seleccionamos el idio- 
ma y pulsamos sobre 


El programa de instala- 

ción nos dará la bienve- 
nida. Pinchando en BENeEs 
continuaremos. 





Bienvenido a InstaliShield Wizard de Cycling 
Manager 2 


InstallShield(r) Wizard instalará Cycling Manager 2 en su 
equipo. Para continuar haga clic en Siguiente, 





Freedom Force | 
Testen Pág. 32 fTrucos en Pág. 60 


Pulsamos sobre para 
comenzar la instalación. 


A continuación intro- 

| duciremos la clave del 

| juego, que podremos en- 

contrar en la parte posterior | 
del manual. 


Acto seguido el progra- 
| 'ma nos dará la bienve- 
| nida y pasaremos a la pan- 





PlayStation 2 


Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
ET consola y presio- 
Ana el botón Reset 
para comenzar la 
lreproducción. 





Presiona el botón de abrir la 
| ¿En bandeja e introduce el disco de 
| juego. Cargará inmediatamente. 


Después de seleccionar 
la carpeta en la que se 
instalarán los archivo 
pulsamos sobre 
ra seguir con el proceso. 


Es hora de seleccionar 

los parámetros que va- 
mos a instalar e y ver si el 
espacio en nuestro disco 
duro es suficiente 


talla en la que tenemos que 
seleccionar el tipo de insta- 
lación deseada 
peta de destino 


Se nos pedirá que con- 

firmemos los datos de 
la instalación. Una vez he- 
cho pulsamos sobre E 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse en nues- 
tro disco duro 





A o E OE 


Instalación de Consolas EP 


Xbox 





Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
| EN consola y presio- 
na el botón Reset 
Ml para comenzar la 
Jreproducción. 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse en nues- 
tro disco duro. 


Llegará un momento 
en el que se no pida in- 
troducir el segundo CD. Una 
vez genJacno pulsamos sobre 





Cuando aparezca esta 
pantalla habremos ter- 
minado la instalación. 


InstalliShield Wizard 


El programa de instalación ha finalizado la instalación de 
Cycling Manager 2 en el equipo. 








Podemos colocar un ac- 

ceso directo al juego en 
nuestro escritorio simple- 
mente pinchando en 


A continuación, se nos 
ofrecerá la posibilidad 
de registrar el programa. 


Tan solo nos queda pul- 
sar sobre FEmMERJ para 
terminar la instalación. 


fnstallSbioid Wizard Completo 


ME Csck Firishto end Setup. 
Thank you lor purchasing Freedom Forcel 





GameCube 
Abre la tapa del lector pul- 
sando el botón Eject e in- 
troduce el disco. 


Presiona el botón de abrir la : 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 


Introducimos un mando 
de control en el puerto 1 
E Ay encendemos 






















Una vez terminada la | 

copia de archivos se | 
nos dará la posibilidad de | 
colocar un acceso directo e | 
instalar los DirectX 
a |. NT | vez decidido hacemos clic ||" 
ios E A i 


Es hora de seleccionar 

el directorio en el que 
se instalarán los archivos e: 
Acto gules putarenas 


Testen Pág, 16fTrucos en Pág. 48 


Pulsamos sobre e para 
comenzar la instala- 
ción. 


a 












OJILIVad 


19:81, 


A: 












Los archivos comenza- 
rán a copiarse en nues- 
tro disco duro. 


El programa de instala- 
ción nos da la bienveni- 





da. 





Para dar por concluida | 
la instalación nao E 









Durante la instalación 
se nos pedirá el CD2 y el 
CD3, que introduciremos 
de continuar. 


Es conveniente leer 
atentamente la licencia 
de uso. Si estamos dea acuer- 
do pinchamos en HER 








Ahora nos toca seleccio- 

nar una de las tres ins- 

talaciones que se nos ofre- 

«Cuando lo hagamos 
pulsamos sobre "Siguiente 9), 


IAS AL 
Tipo de instalación 
Elja el tipo de instalación que se adopla mejor a sus necesidades. 


Testen Pág. 22 fTrucos en Pág. 56 El o 
! rá a copiar los archivos. 
A ' harina clic sobre dando A o 
INSTALAR] COMENZare- 


mos la instalación. 


Cuando la barra llegue | 
al 70 por ciento € del || 
total se nos exigirá que in- | 
troduzcamos el CD2 . 


Para leer la licencia de 
uso necesitaremos sa- 
ber inglés, o tener a mano 
un diccionario. Proseguire- 
mos la instalación pulsando 


A continuación, nos en- 
contraremos con una 
pantalla en la que podre- 
mos configurar otros pará- 


Después de introducir | 
metros de la instalación o 


nuevamente el CD1 
tendremos que pulsar so- 
Eializar] para terminar. 


InstallShield Wizard completo 


Es hora de designar la 
carpeta de destino 
para acto De e 





El programa de instalación AN finalizado la instalación de 
Syberia en el equipo. 


PSone 
Pulsa el botón Eject de . 
consola para abrir la tapa.!In- 
troduce el CD en el lector. 


Game Boy PUR ae 
Por la ranu- an 
ra trasera | 
de la consola 
encajamos el 
cartucho, ase- 
gurándonos de 
que el botón de Power está en la 
posición Off. 


Después de haber cerrado la 

tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen- 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 





Encendemos la consola para 
comenzar a jugar. 
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Juegos que dejan de funcionar correctamente, aparición 
de fallos gráficos que antes no se producían, el sonido deja 
de escucharse. Estos problemas, y otros, pueden estar 
causados por un error en DirectX. ¡Detéctalos a tiempo! 


entro de Windows, ocul- 
ta en la carpeta del siste- 
ma, se encuentra una 
interesante utilidad que nos 
puede servir para obtener un 
diagnóstico de la estabilidad de 
DirectX dentro de nuestro siste- 
ma. Aunque el mes pasado ya se 
realizó una primera aproxima- 
ción a dicha utilidad, a continua- 
ción procederemos a explicar 
con todo detalle cómo realizar 
las distintas pruebas y mejorar el 
funcionamiento del sistema 
operativo en espera de encon- 
trar las soluciones más adecua- 
das (aquellas en las que, por lo 
general, habrá que recurrir al fa- 
bricante). De la herramienta de 
diagnóstico de DirectX pasare- 
mos por alto dos apartados. El 
primero “Entrada' únicamente 









Instalación de DirectX 


Desinstalaciones seguras 


AIR ER EIA TA! 
Problemas con DirectX y soluciones. 
Estándares gráficos y de sonido 
Instalaciones de juegos seguras 

¿Qué hacer si el juego no funciona? 


muestra información de los dis- 
positivos de entrada instalados 
(pad de control, joystick, etc.), sin 
ofrecer ningún elemento de 
diagnóstico (si se desea probar 
algún dispositivo de entrada lo 


A 
RATA 


| Sistema | Archivos de DireckX || ' Pantalla Sonido | | Música] Entrada | [Red 


Dispositivos de entrada 
| _Nombre del dispositivo 


¡Controlador para juegos USB SideWinder versión 1.0 | 


| 
j 

ho 

MA E 

10: es 

| ¡eN q loc: AS A 

l 


EE instalados 


SURE, dE do al gu dl 


mejor es utilizar el panel de con- 
trol correspondiente: Menu Ini- 
cioWPanel de control Dispositi- 
vos de juego). 

El segundo elemento que no se 
trata es el de “Red; puesto que su 
complejidad supera con creces el 
nivel que se pretende atender en 
estos artículos. A continuación, 
se explica el contenido y funcio- 
nalidad de cada una de las pes- 
tañas de la Herramienta de Diag- 
nóstico de Directx. 


| Más ajuda] 





_ Ploveedor 1d deldepostivo 


Microsoft USBNWid_045e£Pid_ODO7tRev_0105 


a 


| Clave del Registro: Activo ld. del dispositivo ld, del dispositivo correspondiente - Contolador (16 bis) | Contol 
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CH) 20 
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SISTEMA 

La primera de las pestañas, 'Sis- 
tema, muestra información im- 
portante acerca de nuestro siste- 
ma: nombre del equipo, sistema 
operativo instalado, configura- 
ción regional, procesador, me- 
moria, uso del archivo de pagina- 
ción y, lo más importante, la 
versión de DirectX instalada. 





a 
RASO 





Saona ios eii Parado Sordo Mis] Eno Mé a] 





| Esta herramienta informa detalladamente acerca de los componentes y cortroladores de DirectX instalados en su 
funcionalidad, diagnosticar problemas y cambiar la configuración de su sistema para un 


| sistema. Le permite probar la 
mejor funcionamiento. 


Si sabe cuál es la causa del problema, haga clic en la ficha apropiada de arriba. De lo contrario, puede usar el botón 
| "Página siguiente" de abajo para visitar las páginas secuencialmente. 


| La página "Más ayuda" lista otras herramientas que pueden ayudarle a resolver su problema que está experimentando. 


1 Información del sistema 


Fecha y hora actuales: miércoles, 02 de octubre de 2002, 17;39:23 


Nombre del equipo: MAY 


Sistema operativo: Microsoft Windows XP Professional (5,1, Build 2600) 
Idioma: español (configuración regional: español] 
Procesador; Intel(R] Pentum(R) 4 CPU 2.53GHz 
Memoria: 512MB RAM 
Archivo de paginación: 166MB usados, 1033MB disponibles 
Versión de Drecix<: Directx 8.1 (4.08,01.0810) 





Al ejecutarse aparecerá en la par- 
te inferior izquierda de la venta- 
na una barra de progreso $ que 
nos indica que el sistema se está 
chequeando. Hasta que ésta no 
desaparezca, no es conveniente 
tocar ninguna de las pestañas y 


botones de la vent 


ana. 


ARCHIVOS DE DIRECTX 
La principal utilidad de la herra- 
mienta de diagnóstico de Di-- 


rectX es, sin cda] 
la opción de res- 
taurar los ficheros 
de DirectX, una ta- 
rea que, por suer- 
te para el usuario, 
la propia herra- 
mienta realiza de 
forma automática. 
Es tal la vigilancia 
que esta utilidad 


i 
; 


DxDiag 5.01.2600.0000 Unicode Copyright Y 1998-200" Microsoft Corporation, DANS tesorvados. 


Mu A A AA A A A ¡IA AA AAA AAA AAA A AAA A AAA AAA AAA A A 


] io ] 7 


ejerce sobre ellos, que si borra- 
mos alguno de los ficheros de 
DirectX que hay en la carpeta 
CAWindowsWSystem32 (algo 
que no se debe hacer bajo nin- 
gún concepto), dxdiag.exe los 
restaurará de inmediato, tan 
pronto como se pulse la tecla 
Suprimir (siempre y cuando la . 
utilidad se esté ejecutando en 
ese momento). La parte inferior 
de la ventana queda reservada a 


E IE: AAA Ea Direc ys 


5.01.2600.0000 | 
5.01.2600.0000 
5.01.2600.0000 
5.01,2600,0000 
5.01.2600.0000 
5.01.2600,0000 
5.01.2600.0000 
5.01.2600,0000 
5.01.2600.0000 
5.01.2600.0000 
5.01.2600.0000 


ll Siockadl__ 5.01,2500.0000. 


Holas ] 
¿je  Noss han encontrado problemas. j 
| ] 


Español 24/08/2001 17:00:00 
24/08/2001 17:00:00 
24/08/2001 17:00:00 


Final Comercial 
Final Comercial 
Final Comercial 
Final Comercial 
Final Comercial 
Final Comercial 
Fmal Comercial 
Final Comercial 
Final Comercial 
Final Comercial Inglés 24/08/2001 17:00,00 | 
Final Comercial Español 24/08/2001 17:00:00 . 
Final Comercial Español 24/08/2001 17:00.00__ 50688... ME 


24/08/2001 17:00:00 

24/08/2001 17:00:00 

24/08/2001 17:00:00 

24/08/2001 17:00:00 

24/08/2001 17:00:00 

24/08/2001 17:00:00 E] 

24/08/2001 17:00:00 
' 


y 
y 


Guarda todo lado. 





la notificación de posibles erro- 
res que hayan surgido con algu- 
no de los componentes de Di- 
rectX, esto es, incompatibilidad 
de idiomas, ficheros dañados, 
etc.Por lo demás, la pestaña 'Ar- 
chivos de DirectX" cumple más 
una labor meramente informa- 
tiva que de interacción. 


PANTALLA 
Si experimentamos problemas 
en pantalla mientras utilizamos 
Windows, o algún otro progra- 
ma, esta pestaña es sin duda el 
lugar desde el que intentar reali- 
zar una primera aproximación al 
fallo. La ventana se divide en 
cuatro apartados claramente di- 
ferenciados. El primero, Disposi- 
tivo"e ,nos ofrece información 
acerca del juego de chips insta- 
lados: nombre, fabricante, tipo, 





a 


IS ANS MI 0 





No se han encontrado problemas. 


memoria total, resolución y pro- 
fundidad de color actuales, etc. 
Otro tipo de información, algo 
más avanzada, es la que se 
muestra en el recuadro “Contro- 
ladores' 0), y que por su comple- 
jidad no se tratará aquí. La parte 
importante llega a la hora de 
consumar algunas pruebas para 
averiguar si todo funciona con- 
venientemente bien: 


Pulsamos el botón Probar 
DirectDraw €). 


Aparece una ventana 
indicando que se probará 
DirectDraw en el dispositivo ac- 
tual. Hacemos clic sobre el botón 






Un nuevo diálogo aparecerá 
explicando la prueba que se 
realizará a continuación. 


AAA 


Pulsamos el botón [aceptar] 


Sobre la pantalla aparecerán 

una serie de rectángulos 
blancos y negros, y tras unos se- 
gundos un nuevo diálogo: 





.be pulsarse el botón [_1o 1. 


Para probar la funcionalidad de DirectDraw, haga clic en el botón Probar DirectDraw que se muestra más arriba. 
Para probar la funcionalidad de Direct3D, haga clic en el botón Probar Direct3D que se muestra más arriba. 








en el que se nos preguntará si 
han aparecido en pantalla di- 
chos rectángulos. En caso de que 
la respuesta sea afirmativa, pul- 
saremos [sí ].En el supues- 
to en que no se viesen dichos 
rectángulos, o se viesen mal, de- 








Acto seguido dará comienzo 
la segunda prueba del aná- 
lisis, que en esta ocasión consis- 
tirá en una pequeña caja blanca 
rebotando dentro de una dimi- 
nuta ventana. Para ello, e 











La última prueba es muy pa- 

recida a la anterior, aunque 
esta vez se realiza a pantalla 
completa. Procedemos con ella 
como se ha indicado en las dos 
pruebas anteriores. 


Si alguna de las pruebas ha 

fallado, es evidente que te- 
nemos un problema con Direct- 
Draw. Aunque desde esta utili- 
dad no es posible solucionar 
dicho problema, sí se puede de- 
sactivar DirectDraw temporal- 
mente para que no produzca 
otro tipo de fallos, por lo menos 
hasta que se instale una versión 
actualizada de los controladores 
de la tarjeta. Para proceder, pul- 
samos en el botón Deshabilitar” 
de 'Aceleración DirectDraw'6). 
Con esta acción lo único que se 
hace es obligar a Windows a 


prescindir de determinadas ca- 


racterísticas de la tarjeta gráfica 
para realizar operaciones como 
la copia de bitmaps, etc. 


Si ha sido necesario desacti- 

var DirectDraw, sería conve- 
niente realizar de nuevo la prue- 
ba para comprobar que, ahora sí, 
todo funciona como debiera. 


Ahora procedemos de igual 
forma con la prueba de Di- 
rect3D pulsando sobre el botón 


| Probar Direct3D | O). El “modus 


operandi”es idéntico al utilizado 


en las pruebas de DirectDraw, 


aunque en esta ocasión se reali- 
zarán dos análisis, ambos con un 
cubo con texturas que gira cons- 
tantemente, con la única dife- 
rencia de que la primera se efec- 
túa con la interfaz de DirectX 7 y 
la segunda con la de DirectX 8. 


7 Si hay algún problema se 

puede optar por desacti- 
var, primero, la'Aceleración de tex- 
tura AGP'6). Si éste persiste, ha- 
brá que desactivar también la 
Aceleración Direct3D'6).En caso 
de problemas en alguna de las 
pruebas sería recomendable 
echar un vistazo al recuadro“¿Qué 
hacer si algo falla? 


SONIDO 
La ventana de la pestaña “Soni- 
a) es muy A a la anterior. 





En la parte superior de ésta se 
encuentra la información del 
dispositivo de los controladores, 
y más abajo los botones de 


- prueba y de control de acelera- 


ción. Pasar las pruebas de Direct- 
Sound tiene un proceso muy pa- 
recido al realizado con Direct 
Draw y Direct3D, como se expli- 
ca a continuación: 


7 1 Pulsamos sobre el botón 
Probar DirectSound |, 


1 Se nos indica que se va a 

proceder a realizar las 
pruebas reproduciendo efectos 
de sonido y utilizando para ello 
distintos formatos de sonido. 





ra comenzar los Test; al hacatio 
se reproducirá el primer sonido. 


1 Tras ello aparecerá una 

ventana indicando el ti- 
po de sonido que se ha reprodu- 
cido, además se nos preguntará 
silo hemos escuchado. Evidente- 
mente, en caso afirmativo pulsa- 
mos el botón [3 — ], en caso 
contrario hacemos clic en el bo- 
tón [__1o  ].Esta prueba se re- 
petirá varias veces, con distintos 
formatos, en un número que va- 














riará dependiendo de la tarjeta 
de sonido instalada. 


1 A Una vez finalizadas todas 

las pruebas, llega el mo- 
mento de poner remedio a los 
problemas. Si no ha habido nin- 
gún error (todos los sonidos se 
escucharon correctamente), se 
puede pasar a la siguiente sec- 
ción. En caso contrario habrá 
que mover un punto a la izquier- 


da la barra de desplazamiento 


con la etiqueta Nivel de acelera- 
ción de sonido hardware'Q) y 
probar de nuevo los Test. la ba- 
rra de desplazamiento de que 
hablamos cuenta con cuatro po- 
siciones: Aceleración total; 'Ace- 
leración estándar, a 
“Aceleración básica'y | ca, 
"No hay aceleración” | 
En caso de que los 
problemas se mantengan ten- 
dremos que dejar la barra de 
desplazamiento en la posición 
"No hay aceleración. 


MÚSICA 

El último apartado que 
se tratará en esta oca- 
sión hace referencia al 
apartado musical de Di- 
rectX, antes conocido 
como DirectMusic, y que 
desde la versión 8 ha 
quedado integrado en 
DirectSound. La pestaña 
"Música' muestra todo tipo de in- 
formación referente a los puer- 


NOAA Ds 


tos de música instalados (MIDI, 
emulador por software, sinteti- 
zador de Windows, etc.) €). Para 
probar cada uno de los puertos 
instalados (número que variará 
dependiendo del ordenador) 
debemos hacer lo siguiente: 


| 1 Seleccionamos el puerto 


que se probará de la lis- 
ta desplegable (D. 


1 5 Pulsamos el botón Pro- 
bar DirectMusic' €). 


7 Entonces, aparecerá una 

ventana indicando el ti- 
po de prueba que se va a realizar. 
Pinchamos el botón [sí]. 







1 Empezará a sonar una 

música. Sin esperar a que 
termine (si es que no decidimos 
escucharla), optamos por pulsar 
sobre el botón [aceptar 





1 Si hubo algún problema 

a la hora de reproducir la 
música se puede tomar la medi- 
da temporal de desactivar la 
aceleración por hardware para 
dicho puerto. Para ello hacemos 
clicen el botón| Deshabilitar 





2 Repetimos los pasos 15 a 
19 para cada uno de los 
puertos instalados. 


E Para probar la funcionalidad de DirectMusic, haga clic en el botón de arriba "Probar DirectMus! 


No se han encontrado problern 


al primera EIC es desacti- 


var los elementos que sufren 
un mal funcionamiento. La se- 
gunda entrar en la ventana de 
la pestaña dentro 
de la"Herramienta de diagnós- 


tico de DirectX. Si el problema : 


surgió con DirectDraw o Di- 
rect3D, habrá que pulsa sobre 
el botón [Solucionar problemas... . Si 
es con DirectSound o Direct- 
Music, habrá que pulsar el bo- 
tón Hay dos boto- 


¿Qué LEA E LEÑA falla? 





nes, Hino...) y ¡ero 
que no es muy recomendable 
tocarlos si no tenemos excesi- 
va seguridad en los resultados 
que vamos a obtener. 

Si después de todo, no encon- 
tramos la solución a nuestros 
problemas en los asistentes de 
ayuda, entonces habrá que re- 
currir al fabricante del disposi- 


tivo 0, bien, buscar unos nuevos ! 


controladores en sus páginas 
oficiales de internet. 
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¡ Ponte al Día! 


Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 


ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 


- decibles. Esto se debe no tanto a 


la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


Ultimas Actualizaciones + Juegos de PC + 


1. 


-ftp://ftp.ea-europe. com/support/demos/hf1942/bf1942_ demomp_client_patch Zip 


Age of Wonders 11 * Proein + Actualiza a la versión 1.2 (9,92 MB). 


http://www. take2games. .com/support/patches/AoW2patch V1,_2.exe 


Age of Empires II: Los Conquistadores * Microsoft España * Resuelve diferentes problemas (3,99 MB). 
http://download.microsoft.com/download/agellConquerers/Update/1.0c/W982KMe/ES/Age2XPatch.exe 


- ÁquanoX+ Zeta Games * Actualiza a la versión 1.15 6, 72.MB). 
- http://aquanox jowood. de/download/AquaNox_ eng_hist.exe 


AquanoX * Zeta Games * Actualiza a la versión 1.17 (3,68 MB). 
http://aquanox. jowood.de/download/AquaNox_Update_115_117_eng.exe 


Battlefield 1942 + Electronic Arts + Resuelve diferentes problemas (12,1MB)..——— > E 


Capitalism 1 + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.1 (3,98 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//capitalism_2/Cap2u101.exe 


Command € Conquer: Renegade * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.034 (21,9 MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/renegade/updates/ 


Delta Force: Task Force Dagger * Friendware * Actualiza a la versión 1.00.09 a, 5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/deltaforcetfd/tfdupd8b,exe 


, Destroyer Command * Ubi Soft * Soluciona problemas de compatibilidad con Win98 y ME (5,99 MB). 


- http://ubisoft.infiniteplayers,com/descargas//destroyer/DCPatch1.1.exe 
10. Disciples II: Dark Prophecy + Actualiza a la versión 1.41 (2,92 MB). 


1. 


http://www.disciples2.com/downloads/patches/D2Patch_1.3_to_1.41_spanish.exe 


Dungeon Siege * Microsoft España * Actualiza a la versión 1,1,1462 (8,83 MB). 
-ftp://3dgamers.in-span, net/pub/3dgamers1/games/dungeonsiege/dsupdatel. 1-1.11.1462_eng.exe 


12. Freedom Force * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.1 (6,21 MB). 


13. 
-http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//eu2/EU2_Spanish_1.05_Update.exe 


ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/fforce/ffpatch.zip 
Europa Universalis 11 - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.05 (4,53 MB). 


14. Grand Prix 4 * Infogrames * Actualiza a la versión 4.0 (5,56 MB). 


15. 





1. 


- http://mirror.ati.com/support/drivers/winme/winmeradeon413019039mIdirectx.html 


2. 


Tarjetas de Video 


http://www.filefront.com/?skin=12184i A patch_v4.0.zip 
GTA II + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (1,05 KB). 


http://www.filefront.com/?skin=121 Epa Cgunes/gnes/ ande gasa. 1.zip 


e 


Am Serie Radeon » Ver. CATALYST 02.2 (7,72) Multi-language para Windows 95/98SE del 13 de Junio de 2002 (19,12MB). - 


ATI Serie Radeon * * Ver. CATALYST 02,2 (7,76) Multi-language para Windows Me del 12 de Septiembre de 2002 (6,14 MB). 
http://mirror2.ati.com/drivers/wme-radeon-4-13-01-9062-efg.exe 


, ATI Serie Radeon -* Ver. CATALYST 02.2 (7,76) Multi-language para Windows XP dE 12 de Septiembre de 2002 (5,40 MB), 


-ftp://09E599E2-654D-4AED-8A29-E8E9162576AD:09E59576ADGfpO2.europe.creative.com/3082_Win2K_XPzip E 


fp/09ESO9E2-654D-4AED-8A29-EBE9162576AD:D9E59576ADEÍApO2.europe.creative.com/3082_ Win9xaip | ) 


http://mirror2, ati.com/drivers/wxp-tadeon-6-13-10-6166-efq.exe 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + * Versión 30.82 para Windlows 2000 / XP del 3 de Septiembre de 2002 (10,33MB). 
Creative 3D Blaster (Tarjetas hasadas en chips Nvidia) + Versión 30.82 para Windows 95 / 98 / Me del 3 de Septiembre de 2002 (8,48 MB). 
Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE * Versión 7.74 para Windows 95/98/Me del 12 de Agosto de 2002 (6,61 MB). 


http://ftp.hercules.com/video/exe/7500_8500/3DPRS_9X_774.exe 
Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE * Versión 7.74 para Windows XP del 12 de Agosto de 2002 (6,61 MB). 


- http://ftp.hercules.com/video/exe/7500_8500/3DPRS_XP_774.exe 





10. 


COMPUTER HOY JUEGOS no ens mocos que, tras su A 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


Nvidia Detonator (Tarjetas basadas en chips Nvidia) Versión 40.71 A ad 
-http://download.nvidia.com/Windows/40.71/40.71_win9x.exe 


Matrox Millennium / Marvel Serie (550 / 6450 / 400/6200 « Versión 6.82,016 para Windows 98/Me del 27 de Febrero de 2002 (6.50 MB). E. 
ma matrox. Ue o Clio 9x/2002/w9x_682.exe 


Nvidia Detonator XP (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + *Versión 40.71 para Windows 2000 /XP del 26 de Septiembre de 2002 (148 Mm E 


http//download.nvidia.com/Windows/40,71/40,71_win2kxp.exe 


AOS LARA 
E AS : 


16. IL-2 Sturmovik- Friendware + Actualiza a la versión 1.20v (38,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/il2sturmovik/il2upgrade_.1.2ov.exe 


17. Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza * VUG * Soluciona problemas con la ATI Radeon 8500 y Windows XP (1,27 MB). 
ftp://ftp1.sierra.com/pub/patches/pc/ppg_dhnpus_update_1.0_1.02.3.exe 


18. Midtown Madness 2 * Microsoft España * Actualiza a la versión 1.1 (1,99 MB). 
- http://www:filefront.com/?skin=1218filepath=/3dgamers/games/midtownmadness2/mm2xppat.exe 


19. Mobile Forces + Proein * Soluciona diferentes problemas (1,66 MB). y 
http://3dgamers.filefront.com/5818d472db93391e6060fb8d8e24b974/3dgamers/games/mobileforces/mobileforcespatch_20000.exe 

20. Nascar Racing 2002 Season *VUG * Actualiza a la versión 1.1.0.2 (4,16 MB). | 
ftp://theuser:3p0eftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/nascarracing2002/nascar2002_update_1102.exe 


21. 24 Horas de Le Mans * Infogrames * Soluciona problemas con DirectX 8.1 (889 KB). 
http://www.filefront.com/?skin=1218:filepath=/3dgamers/games/lemans24hours/lemans24p.zip 


22. Star Wars Battlegrounds Campañas Clon * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (2,81 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/CloneUpdate1_1.exe 


23. Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast * Proein + Incluye nuevo sistema de sonido envolvente 3D (6,77 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/JKIlUp5_6.exe 


24. Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast * Proein * Actualiza a la versión 1.04 (9,07 MB). 
http://wwwfilefront.com/?skin=1218éilepath=/3dgamers/games/jedioutcast/¡kiiup104.exe 


25. Soldier of Fortune 1! Double Helix + Proein * Actualiza a la versión 1.02 (19,2 MB). 
http://download.activision.com/activision/sof/patch/sof2_1_2Patch.exe 


26. The Elders Scroll 111: Morrowind - Ubi Soft + Añade diferentes novedades (6,09 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//morrowind/MW_v1.1.0605_Euro.exe 


27. Tom Clancy's: Ghost Recon * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (31,8 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR_Spanish_Patch,exe 


28. Tom Clancy's: Ghost Recon + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.3 (43,6 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR_Spanish_Patch_2.exe 


29. Tropico: Paradise Island * Proein * Actualiza a la versión 1.53 (5,47 MB). 
ftp://ftp.take2.de/patches/TPI_153_Esp.exe 


30. Warcraft 11! Reign of Chaos - VUG* Actualiza a la versión 1.02a (1,69 MB). 
ftp: pe blizzard. lic 


e 
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Tarjetas de Sonido + 


1. Creative Labs SoundBlaster 16/32/AWE 32/AWE 64 y GOLD: versión 16 para Windows 95 /98 / Me del 13 Noviembre de 1998 (316 KB). 
ftp://EFAESADO-1 2F9-4629-9A1 4-D83967519ADA:EFAES19ADAGFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


2. Creative Labs SoundBlaster Extigy + (Web Update) para Windows 98/Me/2000/XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUP.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000/XP del 17 de Julio de 2002 (24,71 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C06ftp02.europe.creative.com/LiveDrvPack.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 + (Web release pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA:EFAES19ADAOFtp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


5. Creative Sound Blaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 985E/Me del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
ftp: //EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAOFtp02.europe.creative.com/AUDRVVXD.EXE 


6. Creative Sound Blaster Serie Audigy * Versión multilingie última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB), 
ftp: //EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAE519ADAGFtp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


7... Genius Serie SoundMaker + (tarjetas basadas en chip FM801) Versión 2.01 para Windows 98/ME/XP/2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB), 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


8. Hercules Fortissimo 2 + Versión 2.03 para Windows 98/Me/2000/XP del 1 de Julio de 2002 (17,7 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFIIV203.exe 


9. Terratec DMX 6Fire 24/96 * Versión WDM 5.0.2000-125 para Windows 98/Me/2000/XP del 14 de Junio de 2002 (1,61-MB). 
-ftp//ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Driver/DMX6fire_Drv_WDM_5.0.2000.125.exe 


10. Terratec EWS 88 MT / D * Versión WDM 5.0.2000 B.125 para Windows 98/Me/2000/XP del 14 de Junio de 2002 (137 KB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88_Drv_WDM_5.0.2000Build.125.exe 
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ME A EXPERTOS 


-—Envíanostus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
expertos.chjuegosOhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 





¡¡DVD-ROM YA!! 

Últimamente están proliferando 
los juegos con varios CD que no 
hacen más que ocupar espacio y 
molestar cuando hacemos las 
instalaciones. ¿No han caído las 
compañías que las unidades de 
DVD-ROM llevan años vendién- 


dose y muy bien? Por que yo y to- 


dos mis amigos ya las tenemos 
desde hace tiempo. 
Luis Perdiguero (Sevilla) 


Lo que nos comentas ya pasó ha- 
ce años cuando los juegos ocupa- 
ban varios discos de 3'5 y muchos 
pedían ya la utilización del for- 
mato CD-ROM. El problema es, co- 
mo siempre, el de difusión: si sólo 
lanzan la versión DVD pierden 
clientes potenciales que no tienen 






Hemos encontrado una nueva 
herramienta, 3D-Analyze hace 
maravillas con DirectX y algunos 
PC antiguos. Sería bueno experi- 
mentar con ella nuevos usos... 


AUTOARRANQUE 
Compro vuestra revista desde el 
primer número y tengo todos 
vuestros CD, pero desde hace un 
par de meses, cuando los meto 
en mi ordenador no arranca la 
aplicación. ¿Porqué? 

Albert Milla (vía e-mail) 


Para que un CD arranque auto- 
máticamente debemos tener con- 
figurado en las propiedades del 
lector de CD esta opción. Puedes 
encontrar más información en la 
página 70. Tal vez hayas cambia- 
do, sin reparar en ello, una de es- 
tas propiedades. 


Un lector nos ha llamado la aten- 
ción sobre la cada vez más utiliza- 


da técnica de meter un juego en 


varios CD y, con toda razón, se ha 
preguntado que para qué se in- 
ventó el DVD-ROM... 

Otro compañero, sin embargo, si- 
gue desconfiando del precio de 
PS2 y Xbox y un tercero no sabe si 
comprar en inglés o español un 
juego. ¡Más dudas, es la guerra! 


ese tipo de unidades y si hacen un 


lanzamiento mixto en CD y DVD 


corren el peligro de terminar con 
un buen número de copias origi- 
nales en el almacén porque calcu- 





lar el volumen de ventas de un 
juego en uno y otro formato es di- 
fícil. Como siempre, las cosas a Su 
tiempo y no te preocupes, que ca- 
da vez queda menos para el lan- 
zamiento de juegos en DVD-ROM, 
exclusivamente. 


MÁS BAJADAS DE PRECIOS 
A pesar de las bajadas recientes 
de PS2 y Xbox creo que siguen 


ACTUALIZACIONES 

He probado algunas veces a co- 
piar las direcciones de las actua- 
lizaciones de los juegos y, aun- 
que acaban funcionando, es un 
poco tedioso, se tarda mucho y 
si pones una letra mal no salen. 
¿No podríais incluirlas en algún 
fichero dentro del CD de la revis- 
ta para, únicamente, copiar y pe- 
gar las direcciones al navega- 
dor? Muchas gracias por todo. 


Amaya Gómez (Madrid) 
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Antes de nada queremos darle las 
gracias por colaborar con la revis- 


muy caras para lo que realmente 
son. ¿No os da en la nariz que 
puede bajar más antes de las 
próximas Navidades? 

Pablo Escribano (Cuenca) 


Si tenemos en cuenta el precio a 
que salieron PS2 y Xbox (450 y 
480€ respectivamente) y que, su- 
ponemos, se correspondía con la 
tecnología que incorporaban, 
249€ no es un precio muy exage- 
rado. Ahora mismo, la cifra que 
suena como siguiente escalón a 
alcanzar es el de los 199€. Pero 
nadie dice nada... por ahora. 


¿EN INGLÉS O ESPAÑOL? 

He visto dos versiones de «Never- 
winter Nights» en inglés y en cas- 
tellano y estoy interesado en 
comprármelo pero, ¿es el mismo 


juego?, ¿funcionan igual?, ¿cuál . 


me compro? Gracias por todo. 
Federico Almansa (Ciudad Real) 


Normalmente, hay una diferencia 
de varios meses entre el lanza- 
miento de un juego en Inglaterra 
O EE.UU. y en España. En ese lap- 
sus son muchos los que aprove- 
chan el vacío en los mercados de 
ciertos títulos para comprar uni- 
dades y traerlas de importación a 
precios desorbitados. Para evitar 
este flujo y que los usuarios se en- 


artas de los 
Lectores 





ta y, por supuesto, anotamos la 
idea que nos ha propuesto para 
plantearlo en futuros cambios 
que se pudieran realizar en el CD 
de la revista. Desde luego, con su 
método, se tardaría mucho me- 
nos en realizar todo el proceso pe- 
ro son varios los problemas que, a 
priori, genera su iniciativa. 
Básicamente se tendría que re- 
modelar la aplicación de nuestro 
CD o, en su defecto, harían falta 
unas instrucciones muy precisas 
para acceder y abrir el archivo de 
texto con los enlaces. 


PRÁCTICAMENTE EXPERTOS 

Sigo con especial interés los artí- 
culos de las secciones Expertos y 
Práctico donde ponéis a menu- 
do explicaciones de temas que 
parecen más complejos. Pero no 
entiendo muy bien qué diferen- 
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Los Expertos Responden 


cuentren sin soporte técnico, al- 
gunas compañías optan por tra- 
er las versiones sin traducir para 
satisfacer las expectativas crea- 
das y, unos meses después, ponen 
ala venta la edición en español. 





Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
LosVascos, 17 * 28040 Madrid 

| Correo electrónico: 
cabreos.chjuegosQOhobbypress.es 


- ¡HUELGA CONTRA LOS PRECIOS! 
He leído en internet las iniciativa 
- que algunos usuarios y progra- 


 madores han tomado en Inglate- 


rra para protestar por el elevado 
precio de los juegos.Y es que ¿có- 


-mo.es posible que con lo que ga- 


- namos aquí los precios estén 
- igual o más caros que en EE.UU.? 
¿No se supone que ellos ganan 
más que nosotros? Si lo miras 


- bien, que con un sueldo medio de 
140.000 pesetas un juego te 


cueste siete es un abuso, Sobre 
todo cuando un CD no cuesta 
más de cien pelas.Y eso el bueno. 


- Un ejemplo para todas las empre- 


son de una calidad mucho mayor 


as debería ser FX Interactive, que 
vende sus juegos a bajo precio y 


TON 





En este caso, Infogrames ha ma- 
tado dos pájaros de un tiro por- 
que al ser «Neverwinter Nights» 
un juego con muchas opciones 
on-line, la versión en inglés ga- 
rantiza una mayor compatibili- 
dad a la hora de gestionar servi- 
dores, partidas y comunicarnos 
con otros compañeros de aven- 
tura. Ten en cuenta que el idioma 
de la red es el inglés, y caracteres 
como la*h”ola“¿"no están muy 
bien vistos por ahí. Cuestión que 
provoca muchos errores. 


que la de otros en el mercado que 
cuestan tres veces más. Por eso 
pido a todos los compañeros que 
secunden la huelga convocada en 
toda europa para no comprar 
software original del 1 al 8 de Di- 
ciembre, como medida de protes- 
ta por los precios tan elevados. 
En Inglaterra se ha movilizado 
hasta Peter Molineux, el de «Black 
8, White», y de esto algo sabe. 
Juan Pedrosa (Barcelona) 


Debemos tener claro que el desa- 
rrollo de los juegos cuesta muchas 
veces cientos de millones y esa in- 
versión hay que recuperarla. 
Mientras la compra de un CD de 
música puede ser improvisada, la 
de un juego necesita de un proce- 


so en el que influyen muchos fac- | 


tores. Uno de ellos es el precio. Por 
eso todas las partes deben estar 
dispuestas a ceder y renunciar a 


parte de los beneficios. Todos de- 
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cia hay entre las dos secciones 
puesto que ambas se parecen. 
¿Dónde está la diferencia? 

José M. Lázaro (vía e-mail) 


La sección Práctico intenta expli- 
car pequeños trucos, consejos o 
tutoriales sobre cómo mejorar la 
experiencia de juego con aspectos 
más accesorios que necesarios. Es 
decir, cómo jugar por e-mail, có- 
mo transportar partidas de «War- 
craft lll» de un lado a otro del 
mundo, o cómo instalar un pad 
de control o un joystick en el PC. 


la sección BLA, sin far 
go, aglutina todos los temas que 
son necesarios. De ahí que se tra- 
ten en profundidad aplicaciones 
que tienen que ver con DirectX, 
driver o la instalación de elemen- 
tos imprescindibles como el dis- 
co duro, la memoria o la €. dd 


E] 


Escribe tus críticas, 

- sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.chjuegosOhobbypress.es 
Fax:902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Botón Hat (Mini palanca digital). 
Una minipalanca digital suele tener las 
mismas funciones que un D-pad, de 
modo que su ubicación puede ser 
complementaria para otras funciones. 
Los periféricos que más acostumbran 
a integrar una minipalanca digital son 


los joystick, y su función es casi siem-- 


pre la de proporcionar diversas vistas. 


dB (Decibelios) 
Magnitud más común para “medir el 
volumen del sonido. 


DolbyDigital5.1. 
Sistema de codificación de audio em- 
pleado originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. Este 
sistema se caracteriza por utilizar cinco 
canales de tonos agudos separados, 
más otro de tonos graves capaz de ge- 
nerar entre todos un sonido tridimen- 
sional. Suele emplearse también para 
películas en formato DVD. 


TEA 





DIS TUA Aa 
Sistema de codifica cación , de audio que 
permite crear sonido envolvente y que 
fue originalmente desarrollado para 
salas de cine por DTS Labs. Posterior- 
mente se ha introducido en las pelícu- 


las y reproductores de DVD vídeo. 


DVD Vídeo 
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- (Digital Versatile Disc) El significado de 


las siglas DVD indica que el formato es 
un Disco Digital Versátil, aunque origi- 
nalmente fueron Disco de Vídeo Digi- 
tal. Por tanto, cabe diferenciar cuando 
se trata de un DVD cuyo contenido es 
vídeo. El formato DVD ha sido desarro- 
llado conjuntamente para la industria 
cinematográfica e informática de mo- 


do que está sustituyendo otros sopor- 
tes tan dispares como las cintas de ví- 
deo VHS, 8 mm, HI8, y CD. 





MemoriaDDR 
(Double Data Rate) Memoria de doble 
tasa de lectura de datos. Este tipo de 
memoria está caracterizada por contar 
con una velocidad de lectura y acceso 
el doble de rápida. 


Pantalla LCD. 
(Liquid Cristal Display) Pantalla de 
Cristal Líquido. Este cristal líquido con- 
siste en un conjunto de puntos muy 
pequeños, situado entre dos filtros po- 
larizados, que pueden estar en modo 
transparente u opaco. Una fuente de 
luz, por detrás de la pantalla, se encar- 
ga de que la imagen sea visible. Dado 
su poco grosor y ligero peso es muy 
utilizada en equipos portátiles, calcu- 
ladoras y PDA. 





Pantalla TFT. 
(Thin Film Transistor) Pantalla de tran- 
sistor de capa fina. Es la tecnología de 
pantallas planas que mejor calidad de 





imagen ofrece en la actualidad, aun- 
que también son las más caras. Se lla- 
man también pantallas de matriz acti- 
va.El campo de aplicación de este tipo 
de pantallas es, principalmente, el de 
los ordenadores portátiles. 





Procesador Gráfico. 
Es el chip que controla todós. los pro- 
cesos de cálculo de geometría de es- 
cenas 3D, 2D y gráficos, y está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. Algunos 
modelos han pasado a denominarse 
GPU (Graphics Processor Unit) por su 
capacidad para liberar a la CPU del or- 
denador de ciertas tareas de cálculo 
que anteriormente las realizaba de un 
modo exclusivo. 








PuertoUSB 
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(Universal Serial Bus) Puerto de cone- 


xión para periféricos diversos, desde 


ratones hasta dispositivos para juegos. 
Es unos de los puertos de conexión ex- 
ternos más rápido que tiene un PC. 
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No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Regulador deaceleración 
Elemento de control analógico que 
suele alojarse en periféricos tales co- 
mo un pad de control o un joystick. 

Su función depende del juego con que 
se utilice pero casi siempre es la de 
controlar la potencia de aceleración de 
vehículos o aeronaves del programa. 
Resolución... 
Magnitud que sirve para saber el gra- 
do de definición de una imagen en 
pantalla y está estrechamente relacio- 
nada con la capacidad del hardware 
de la tarjeta gráfica y el monitor. Se ex- 
presa en puntos de ancho y alto. Ejem- 
plos de este tipo de parámetros son 
800x600 ó 1024x768. 


Respuestadefuerza 
(Force Feedback) Sistema de respuesta 
interactivo creado para distintos peri- 
féricos controladores de juegos, que 
emplea las librerías DirectX para su 
funcionamiento y que simulan, por 
ejemplo, las sensaciones al tacto que 
se perciben de un entorno 3D. En vo- 
lantes, sirve para sentir las irregulari- 
dades del terreno, impactos o calidad 
del pavimento (tierra, asfalto, niebla, 
barro, lluvia, hielo, etc.). 


Rueda de desplazamiento 
Es un botón en forma de rueda que se 
aloja casi exclusivamente en ratones. 
En aplicaciones de oficina sirve para 
desplazar todo tipo de documentos 
por pantalla. En juegos puede servir 
para seleccionar armas, objetos de un 
inventario o acceder a opciones secun- 
darias del armamento. 





Satelite cane 
En el ámbito de la electrónica de con- 
sumo reciben este nombre los altavo- 
ces que se encargan de los tonos agu- 


dos y medios en un sistema de sonido. 





Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


Sensor Óptico 
Dispositivo que captura imágenes y las 
compara a gran velocidad, permitien- 


do la detección de movimientos. 





Sonido 3D e 
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También sonido posicional. Es la capaci- 
dad de un sistema de audio para posi- 
cionarlos distintos objetos de un juego 
según su localización en el entorno tri- 
dimensional que se pretende recrear. 





Subwoofer 

Recibe este nombre el altavoz que si se 
encarga de los tonos graves en un sis- 
tema de sonido. 





Tarjeta de Sonido me 
Dispositivo de expansión que convier- 
te los datos digitales en señal de soni- 
do que pueden reproducirse a través 
de cualquier sistema de amplificación. 
Los diferentes modelos se diferencian, 
entre otras cosas por la cantidad de ca- 
nales (voces) de sonido que pueden 
reproducir a la vez. 





ALICANTE 
Alicante C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 0965 114 186 
Torrevie C/ Fotógrafos Darblade, 13 2965 709 984 


¿cn C.C. Los Fresnos, L. B-63 
e Avia C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n 
italet C.C. Gran Vía 2. L.11, Av. Gran Vía, 75-79 
a Espando C.C. Bahía Sur. L. 0-17/18 


nc €.C. El Mirador. Av. Mediterráneo sín L. 60 
CONFLICT DESERT STORM 44,95 Ferrol C.C. A Gándara. L. 21 Ctra, Nacional VI, Ent. Narón 


CIN MARA 29,93 sado de ARS ONO ES e y Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos lI)),L. 158 2916 194 424 
Oca a IS UNES MER a C/rado S Ann 20089 2134 
HALF-LIFE (BEST SELLERS) 14,95 a 

, E Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-11I Km. 345 
LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95 


MEDAL OF HONOR: ALLIED ASAULT 47,95 ACOR 


MEDIEVAL: TOTAL WAR 47,95 BE ] SE duos arecido, 19/0961 599 288 


NEVERWINTER NIGHTS 59,95 p » Aia Gantz tr Vi, 4 0945 134 149 ni 


SYBERIA Alicante 


« CC. Gran Vía, Local pa > a Vía sín 0965 246 951 
* C/ Padre Mariana, 24 £; 43 998 
Benidorm Áv. de naa 2. ear Aaa ie 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 0965 467 959 

ALMER! 
Almería Av. de La Estación, 14 1950 260 643 

ASTURIAS 
Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 1985 119 994 

BALEARES 


Palma de Mallorca 
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
+ C/ Bolsería, 10 2971 727 663 
a Z -. EN A , ' E. 2 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 1971 399 101 
PRESA A PE, y inca C/ Pelaires, 10 2971 883 140 
: y $ a a E , z á A 
»CS. Soros. Av. Diagonal, 280 1934 860 064 
+ C.C. La Maquinista. Ciutat Asunció, s/n 1933 608 174 
+ C/ Pau Clarís, 97 1934 126 310 
+ C/ Sants, 17 1932 966 923 
«C/C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3670 2933 560 880 
Badalona 


A A - > EE al EN + C/ Soledad, 12 1934 644 697 
y llévate un CD con | +C.0- Montgal C/ Ola Palma, s/n 2964 856 876. 
un ESCENARIO EXTRA ÚS cada allés 0.0, Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 


» C/ Alcaide Arme u, 18 2938 730 838 
«C.C. Carrefour 730 838 
Mataró 


* C/ San Cristofor, 13 D937 960 716 
EMPIRE EARTH: , 0. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 


THE ART OF ioitoiocicia Jurgos C.C. La Plata, L.7. A. Castilla y León (947 222717 
a res Av. Virgen de Guadalupe,18 1927 626 365 
arimanta, 10 0956 337 962 


LL: + 
vi Rey Don Jaime, 43 1964 340 053 

C/ Zoco Córdoba. Av. J. M. Martorell, sín 10957 468 076 
GIRONA 


Girona C/ Emili Grahit, 65 D972 224 729 
rr C/ Morería, 10 (1972 675 256 


Granada C/R idas, 39 1958 266 
y LA ma O E y A Motril C/ Nueva, 44. Edif. Raciovisión (0058 600 434 
TA es 5 "dl ATA e E IS “8 PO GUIPUZCOA 
- de : San Sebastián Av. label 29.2949 445 660 
LOS SIMS: LOS SIMS: NEED FOR SPEED: NO ONES LIVES FOREVER 2:  PRISONER mi Tes de Agosto 4.0850 95063 
ANIMALES A RAUDALES EDICIÓN DE LUJO HOT PUESUIT 2  ASPYIN H.A.R.M.S WAY OF WAR ndo! paseje Meza, 7 0953 258 210 

E dd ROM Lanas e o: 2 Óne de 4 ie ? - 8 L Av. Doctor Múgica, 6 10941 207 833 

qe : LAS IS PALMAS DE GRAN ANARÍA 


» C.C. La Ballena, L. 1.5.2 10928 418 218 
265 040 


a, , a A: ' Y : + P2 de Chil, 309 2928 2 
í y e CIPSA, ss a 7 y mE is: « C.C. 7 Palmas, L. 208 0928 419 948 
AN A a 7 1 sd E - S : Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 2928 817 701 
Ra pa L má Ye e, A , 0 a indario C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 1928 792 850 


E 
León Av. República Argentina, 25 1987 219 084 
Ponferrada C/ Dr. Flemming,11 2987 429 430 


Madrid 

» C/ Preciados, 34 2917 011 480 

» P2 Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

* CC. La Vaguada. L. T-038 1913 782 222 

+ C.C, Las Rosas, L. A-13, Av. o, Rd 758 882 


Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 
ARCANUM: F1 RACING pr Alcobendas C/ Ramón Fmáncos Gu Guisasola, 26 0916 520 387 

| SS Y ENGRANAJES CHAMPIONSHIP A ! nara CE ocn. 25 Elo 374 20 
á Ni Es ny ARO ma » Móstoles Av de Po al, 80916171 115 
AY AN a JEOS da il ] O 87 Portal 11, L. 5 0917 990 185 
nh Bi pa gs 5d por A FAN , dll ] j a Árdoz C.C. Parque Corredor, L. 53 2916 562 411 

at dm > VD AAA : A alo ' , j y llalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos Í, 46 2918 492 379 

té $ EXA ds y E E “7 i ] 


digo C/ Almansa, 14 1952 615 292 
w. Jesús Santos Rein, 4 1952 463 800 


ps + mr a y A 
ME: E Fer ASH q O / i Y Murcia Cf Pasos de Santiago, s/n 2968 294 704 
Ñ E" y z de Ñ E + á P NAVARRA 
a Ni NN ES j . Pamplona 0/ Pintor Asarta, 71948 271 806 
Y A "Y | | y ' A PONTEVEDRA 


Pontevedra C.C, Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, sín 1986 853 624 


SPLINTER CELL sigo O Eiduayen, 6 2988 432 082 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 AA DE El 
> p ia Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 
STAR WARS: EP.1 STAR WARS: EP. 1 TOTAL ANNIHILATION 2: TOMB R.: ÁNGEL DE LA OSCURIDAD nov. SEVILLA 


Sevilla 
AMENAZA FANTASMA _ RACER THRONE OF DARKNE KIN : : 
[LA ¡FANTASMA RACER A H. POTTER Y LA CÁMARA SECRETA nov. +6. Los Ateos L 8-4 Ay Andalucía sl 0954 07522, 
| | CIVILIZATION lll PLAY THE WORLD — nov. *Taragona Catalunya, 8 2977252 945 
JAMES BOND: NIGHTFIRE noviembre Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 


STAR WARS GALAXIES noviembre "alncia alo eoialn 
IG! 2: COVERT STRIKE hoyieties «O. ElSeler L. 3óA- Cl aa alo DO DOS 566 665 
NBA LIVE 2003 noviembre 


VALLADOLID 
o .C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 1983 221 828 
THE GLADIATORS: G. CIRCUS GAME - nov. rl en 


BATTLE REALMS: W. OF THE WOLF nov. PO a a cerg218271 


Promociones válidas hasta fin de existencias y no gu able N 
a otras ofertas o descuentos. Precios válidos salvo error "| pedidos por internet www.centromal | AS 
ipográfico y vigentes del 15 de octubre al 15 de noviembre, 


dei A A id A iS A e ia 
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(**) PROMOCIÓN LIMITADA A 1.000 UNIDADES 








Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y dasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios estimados 
y la distribuidora de cada uno. 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada ' 
por sistemas la lista de las nove- 
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Novedades * 


: Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título 
| Alienys Predator 2 Primal Hunt VUG 19958 -(2319Ptas)  TazWanted - Infogrames — 34,95€*(5.815Ptas) 
Aquanox Zeta Games  2995€-(4983Ptas) Tropico Gold Pack Proein. 32,95 € * (5.482 Ptas) 
Battlefield 1942 Electronic Arts 47,95€-(7.978Ptas) Unreal Tournament2003 Infogrames  5495<-(9.143Ptas) En 
Beach Life Proein 47,95€ + (7.978Ptas) — Vietnam AirWar Proein 39,95 € + (6.647 Ptas) Myst3bxle Ubisoft 639%€-*(11639Ptas) 
Beach Volleyball -Friendware. 19,95 €» (3.319Ptas) Virtual Skipper2 -Friendware  30€-(4992Ptas)  WWERaw Prom 649€-*(10.807Ptas 
Big Scale Racing Friendware 19,95 € + (3.319Ptas) — XtremeRally Championship PE Friendware  .19,95€ * (3.319Pta5) ANTAN AN Ta: 
os e A EAN ColinMcRaeRaly Ubisoft 4995 8(A3TPtaS) 
Ciclyng Manager 2 Friendware 29,95 € » (4.983 Ptas) OTI EIA pan aan m ! 
EN rIraaroea s CEDNS — UNEN SANA ines ' y Dragon Ball Z:El Legado de Goku Infogrames  4995€-(8.311Ptas) 
Delta Force: Task Force Dagger — Friendware 30€ + (4992 Ptas) Blade2 e A O O aa Ea 
Divine Divinity Proein 49,95 € * (8,311 Ptas) Crashed Proein repo a 


61955 (10308P105 : 
Etherlords ZetaGames  2995€-(4.983Ptas)  DinoStalker Electronic Arts 59,95 € » (9,975 Ptas) e y SABE ARA IEA E 
Fila World Tour Tennis Proein 32,95 € * (5.482 Ptas) Donald PK El Superheroe Ubi Soft PEA ena 


29,95 € - (4.983 Ptas) Mat Hoffman PROBMX2 Proein 
Freedom Force 1 Becronicints 3995 =(6547PtS) Hitman A O US. TS 
Frontline Attack: War over Europe — Proein 42,958» (7.146Ptas) Lethal Skies | Proein 64,95 € » (10.807 Ptas) Pánico Nader A 4995 E. (8 3 1 1 Ptas) 
GB Airports | Proein 39,95 € + (6.647 Ptas) MasterRally VES Li 59/95 > (9.975 Ptas); 39.95 n (6.647 Ptas) 
Hitman 2 Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) Mat Hoffman Pro BMX2 Proein ES NS 


IE MIA A O VEO . 
Los Sims: Animales a Raudales  ElectronicArts 19,95 €-(3.319Ptas) MXSuperfly Proein 6495€-=(10.807Ptas) a ÓN cl ani NEO 
Madden NFL 2003 Electronic Arts 44,95€=(7.479Ptas)  Myst3 Exile Ubi Soft O TA TDR 


M “Scooby Doo the Motion Picture Proein 
€ pi E 59.95 € + (9.975 Ptas) EN AS ) 
Mig vs Sabre Proein 39,95 € + (6.647 Ptas) Riding Spirits Pt rty 


| Ubi Soft 59,95 €» (9.975Pta) [OA | 
| Mosquito Squadron Proein 39,95 € * (6.647 Ptas) Street Hoops Proein 6595€-=(10.973Ptas)  BeachSpikers "o. Infogrames 5995€-(9.975Ptas) 
Mustang vs Fw 190 Proein 39,95 € - (6.647 Ptas) Stuntman Infogrames 59,95 € - (9.975 Ptas) Doshinthe Giant Nintendo. 5495€-(9143Ptas) 
Papyrus O VE AS 9 e 98spta) SuperBustA Move 2 UbiSoft  2995€-(4.983Ptas) JacquesVilleneuves Racing Vision  UbiSoft 5995 € *(9,975Ptas) 
Partners Planeta de Agostini 19,95 € + (3.319Ptas) — TazWanted Infogrames.  4495€-»(7.479Ptas)  LargoWinch UbiSoft 59,95 € - (9.975 Ptas) 
Platoon Planeta de Agostini 29,95 + (4.983 Ptas) The Sum of All Fears (Pánico Nudtear) UbiSoft  5995€-(9.975Ptas) Magical Mirror Starring M.Mouse Nintendo 5495€-/(9.143Ptas) 
Prisoner of War Proein 47,95 € * (7.978Ptas) Tekken 4 SCEE 69,95 € - (11.639Ptas) * MX Superfly Proein 6095€-(10.141Ptas) 
Ring 2:El Crepúsculo delos Dioses Friendware  4295€=(7.146Ptas)  TransworldSurf .Infogrames  2995€-=(4.983Ptas) ProRaly ... UbiSoft  599%€-(9.975Ptas 
Ski Resort Tycoon Planeta de Agostini 19,95 < + (3.319 Ptas) Resident Evil. Electronic Arts € + (10.973 Ptas) 


| | ) Resident Evil ( Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) | 
Sky-doo Team Racing Friendware  1995€-(3.319Ptas) Super Mario Sunshine Nintendo  5495€-(9143Ptas) 
Street Tenis Friendware 19,95 € + (3.319Ptas) 


Taz Wanted Infogrames 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Stronghold Crusader Proein 4795€-(7.978Ptas) Tetris Worlds. Proein 549€-(9143Ptas) 
Syberia Cryo 49,95 € * (8.311 Ptas) 


Turok Evolution Acclaim 
:T.LR. (Total Inmersion Racing) Planeta de Agostini 35,95 € + (5.982 Ptas) WWEWrestlemaniaX8. | 


Distribuidora Precio estimado 


Hitman2 
Largo Winch 
¿LO0Ns Sd a 


Proein 6995€-»(11.639Ptas) 
Ubi Soft 69,95 € » (11.639 Ptas) 
L. Infogrames  5995€-+(9.975Ptas) 


SERIAN ASAS RENTAR ASTRO 
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- HlectronicArts. 69,95€ - (11.639Ptas)_ 
69,95 € + (11.639 Ptas) 
69,95 € + (11.639 Ptas) 
64,95 € » (10.807 Ptas) 


Buffy The Vampire Slayer 
Chase 

-Dreathrow : 
Fila World Tour Tennis 


Ubi Soft 
Proein 





NL IO 
y A O PTE 


Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 


Precio ESPECIAL (FRIENDWARE) BattleforNaboo 795 Es (298GPtaS) Malcom RE (IAS) 














1 Alice 


DeltaForce 2 rales o 


Devil Inside 

El Rey. Arturo 
Fort Millenium 
Ica cod 


"Hell Boy y 


Odisea 

Oligopoly 

Tachyon - 

Time Machine 

Whrre LabeL (VirGIN 1E) 
Baldur's Gate si 
Dino Crisis 

Evolve 

Fallout Tactics 

Fallout Tactics 2 
Heist 

Messiah 

Resident Evil 
ResidentEvil2. 
Screamer 4x4 

Search and Rescue 2. 

The Creed 

EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 















17,97 € - (2.990 Ptas) 


17,97 € » (2.990 Ptas) 
17,97 € * (2.990 Ptas) 
17,97 € * (2,990 Ptas) 


17,97€ * (2.990 Ptas) 


17,97 € - (2.990 Ptas) 


1791 (2:990 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 


18€ - (2.995 Ptas) 


-17,97€ - (2.990 Ptas) 


11,96 € + (1.990 Ptas) 


11,96: - (1.990 Ptas) 


11,96 € * (1.990 Ptas) 


11,96 € » (1.990 Ptas) 


-11,96€ » (1.990 Ptas) 


-1196:€= (1.990 Ptas) 


11,9 € - (1.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 


11,96 € > (1.990 Ptas) 


11,16 € - (1.990 Ptas) 


11,96 € » (1.990 Ptas) 





17,95 € * (2.986 Ptas) 


Clive Barker's Undying 

Command €: Conquer Tiberian Sun 
F1 Championship Season 2000 

La Fuga de Monkey Island 

NBA 2001 | 

Need for Speed Porche 

NHL 2000 
Rugby 2001 

Shogun Classic 


Shogun Total War:The Mongol Invasion 


Sim City 3000 World Edition 
Superbikes 2000. 
Theme Park Inc 
Tiger Woods 2000. 
XTREME (PROEIN) 
a 
Carmageddon TDR 2000 
Civilization Call To Power 
Colin McRae Rally 
Deusitaa ta 
Heavy Metal 
Hitman Codename 47. 
Jetfighter 4 
Kawasaki Jet Ski 
Kiss Phsyco Circus 








-17,95€» (2.986 Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


195€ (2986Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


17,95 * (2.986 Ptas) 


1795 *(2986 Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


17,95 € - (2.986 Ptas) 


195 E=(296Pt, 


17,95 € * (2,986 Ptas) 


17,95: = (2.986 Ptas). 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


Project 1Gl 


Railroad Tycoon 2 | 
o 
Soldier of Fortune 


Toca Touring Cars 2 


Tomb Raider Chronides 
Tony Hawk Pro Skater ll 
'Vampire:The Masquerade Redemption 


GAME STORY (PROEIN) 


FelixThe Cat 


Hormigaz 


18€» (2,995 Ptas) 


AE (3.495Ptas) 


18 € » (2.995 Ptas) 


18€ * (2.995 Ptas) 


18€ * (3.495 Ptas) 





18 € » (2.995 Ptas) 





11,99 € * (1.995 Ptas) 


'StarTrek Voyage: Elite Force... 1199€+(1.995Ptas) 
OTE (B495PtaS) 


186 (2.995 Ptas)” 


17,95 + (2.986 Ptas) 


XPLOSIVE (PLANETA DE AGosTINI) 


18€» (2.995 Ptas) 
18€ » (2,995 Ptas) 
21,01 € + (3.495Ptas) 
18€ » (2,995 Ptas) 

18: + (2,995 Ptas) 
11,99 € » (1.995 Ptas) 


Enemy Engaged 


Formula Karts 
AlosUB IO a 
Panzer Dragoon 


Sega Touring Car 
“Sega Worldwide Soccer 
Sonic 3D 


11,99 € * (1.995 Ptas) 
18€ (2.995Ptas) 
11,99 € » (1.995 Ptas) 









FINO Cors Gold. ro 


Sega Rally Championship. 


5,95 € » (990 Ptas) 


595 (990Ptas) 


5,95 € » (990 Ptas) 


0 595:€*(990Ptas) 


5,95 € * (990 Ptas) 


595€ (990 Ptas) 


5,95 € + (990 Ptas) 


E AS) 
5,958 * (990 Ptas) 


595€ (990Ptas) 










Título 


| nan | 
Virtua Cop2 

Virtua Fighter 

Virtua Fighter 2 


Best Adina BEE) 


Caesar3 


r [Series Clásicas L— 


Distribuidora Precio estimado 


Ground ont $ Dark Conpinoy 


-Gunman Chronicles 
Nascar4 : 





od ¡ 


SoLo OuT e 


Army Men 


Dark Colony DES | 





ee: Avenging Angel 
“Specops: Ranger Assault 
Uprising Lead and Destroy 


FX Premium (FX INTERACTIVE) 


“Hollywood Monster 


Morpheus 
—PowerTank 
Submarine Tn. 
The Fallen 
The Longest Jou 
Traitors Gate 











COLECCIÓN FX PREMIUM (EX Ieaca) Pao 
"Hollywood Monster cs Fallen +Tzar 


_SoLo Out (VIE) 
“Cannon Fodder2 
as ña 





SSI Lomu Rugny 





"Heroes of Might and Magic 3 


- Para cualquier problema conel CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 


- Correo electrónico: 


| ld sat.chjuegosChobbypress.es 


Uso prefieres, puedes 
escribir una carta a: 


- SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 


C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid. 


5,95 € » (990 Ptas) 
-5,95€ * (990 Ptas) 
5,95 € - (990 Ptas) 

5,95 € - (990 Ptas) 
15€ » (2.495 Ptas) 


15 € » (2.495 Ptas) 
15€ * (2.495 Ptas) 


0 15€ » (2,495 Ptas) 


15€ + (2,495 Ptas) 
15€ » (2,495 Ptas) 


5,98:€ » (995 Ptas) 


5,98 € - (995 Ptas) 


. 5,98 € * (995 Ptas) : 


5,98 € * (995 Ptas) 
5,98 € - (995 Ptas) 
5,98 € - (995 Ptas) 


995€ * (1.655 Ptas) 
9195 € » (1.655 Ptas) 


995€ -(1.655Ptas) 


9,95 € * (1.655 Ptas) 
995€ + (1.655 Ptas) 
995€» (1.655 Ptas) 


995 €-(1.655Ptas) 


7,95 =(1.323 Ptas) 


7,95 € * (1.323 Ptas) 
795€ + (1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 


7,95 € - (1.323 Ptas) 


7,95 € * (1.323 Ptas) 


Número 


1995» (3.319Ptas) 


795€ * (1.323 Ptas) 


Toca 
Worms 

Worms 2 

Worms Reinforcements 





Distribuidora Precio estimado 





vil E CUA ! 


Jeremy McGrath Supercross 2000 


EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 
Command 8 Conquer Red Alert 
Dune 

Jurassic Park Lost World 
Knockout Kings 2000 

Moto Racer2 

NHL Hockey 2000 

Road Rash Jailbreak 

Soviet Strike 
“Street Skater 2 

Superbike 2000 

Theme Park World. 
PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) 
El Mañana Nunca Muere 

Jedi Power Battles 

La Jungla de Cristal 2 - 

Medal of Honor 
“Medal of Honor Underground 
Need for Speed: Road Challenge 
Need for Speed Porsche 
PLATINUM UNEOSnES 
Driver 

PLATINUM (SCEE) 

A'Sangre Fría 

Ace Combat 3 

Aladdin La Venganza de Nasira 
Ape Escape 

Atlantis 


| Direcciones de Internet 


dl vrs 


| 0 wwwaquanoxctevelation. com 


> www.tekken-4.com/splash.html 


- | O www.myfreedomforce.com 


POS E EOI OA O DAA ESOO ARS casos 











| Distribuidora 

1 A 
| Ardistel 

| Eo | 
¡ Data E 


| DDN Digtl reas Multimedia) 


| Electronic Arts 


| UR SN 


| Friendware 
| FX Interactive 


Infogrames Iberica de 


| Kon 
] Lego España 
| Microsoft España 





| Nintendo España e 


| Proein 
| SCEE Son 


Ma 


VIE (Virgin e 


| VUG (Vivendi Universal Games) — 


| Zeta Games 


Tel de 


906 30 15 02 


TSE 50% 
913230479 
913040622 
917545540. 
902490346 


917242880 


IS 
9 17470315 


91 4175964 
100902197198 
902117045 
913846970 


902102102 


902117803 
917893550 
917353437 

93-484 6600 





1] 
: | o wwwstuntman.com 
| 


| O Wwww:beachlife.eidos.com 


AS 





asistencia técnica información 
1009051575291) 


93 484.66 00 


93 2324471 


| O www.cycling-manager2.com/ 


| (O www.etherlords.com/ 





buzonézetamultimedi es 











1487 €- (2.475 Ptas) 


14,87 € * (2.475 Ptas) 

1487 €-(2.475Ptas) DeadorAlive2 2999 € - (4.990 Ptas) - 
14,87 € * (2.475Ptas) — Estoes Fútbol 2002 - 29,99 € » (4.990 Ptas) 
14,87 € +(2.475Ptas) Formula One 2001 -29,99€ - (4.990 Ptas) 
14,87 € * (2.475 Ptas) Gran Turismo 3 29,99 € - (4.990 Ptas) 
1487€- (2.475 Ptas) MotoGP 29,99: - (4.990 Ptas) 
14,87 € * (2.475 Ptas) — Tekken Tag Tournament 29,99 € + (4.990 Ptas) 

-1487€-+(2.475Ptas) Time Crisis2 29,998 (4990 Ptas) 
14,87 € * (2,475 Ptas) WR. 29,99 € - (4.990 Ptas) 
14878: > (2.475 Ptas) PLATINUM (ELECTRONIC Arts) A 
“Onimusha 2999 € = (4.990 Ptas) 

-23,98€- (3.990 Ptas) Resident Code Veronica: X 29,99 € + (4.990 Ptas) 
23,98 € (3.990 Ptas) PLATINUM (PROEIN) 

23,988 - (3.990 Ptas) Midnight Club 32,95 € - (5.482 Ptas) 


23,98 € + (3.990 Ptas) 
-23,98:€ * (3.990 Ptas) 
23,98 € * (3.990 Ptas) 
E) 


Sa) 


20,98 € » (3.490 Ptas) Robocop +Xena 49,95 € - (8,311 Ptas) 
2098 €» (3.490 Ptas) Tiny Toons:Buster + Antz 49,95 € * (8.311 Ptas) 

23,98 € » (3.490 Ptas) Tiny Toons:Buster + Hands of Time 49,95 € - (8.311 Ptas) 
20,98 €» (3.490 Ptas) Top Gun + Hércules 49,95.€ * (8.311 Ptas) 


Número 








(D_ www.espana.ea.com 


D www.microsoft.com/games/PC/combatfs3.asp 


D www.irgin:es 


/lavp2.sierra.com/expansion 


curo 


Tel. de Fax de Correo electrónico 
información de asistencia técnica Página web 
917994100 " 917994120. == wwwacdaim.comlinglés) 
976465503 902121509 dreamcastGardistel. com -—— wwwardistel.com 
PD  MWww.cryo-interactive.com 
913230479 913788037 | soporteOdatabecker-es. com www.databecker-es.com 
913040622 913041797  stecnico“prensatecnica.com  www.ddmultimedia.net 
902234111 917545265  soporteWea.com wWww.espana.ea.com 
902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es 
917242880 917259081  soporteGfriendware.es www.friendware. es 
917990110 917991225  asistenciaofxplanet.com  www.fxplanet.com 
913294235 913292100 stecnicoGes. infogramesco com www.es.infogrames. com 
915155060 915155088. =.".... www.konami-europe.com (inglés) 
914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) 
918079999 918038310... wwwmicrosoftcom/spain/juegos 
916597400 - 916597401  clubninehnintendo.es www.nintendo.es | 
913846880 917666474 A www.proein.com 
913777100 913777124 — ] - es.scee.com 
916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisofttes  www.ubisoftes- 
917893550 917893560 Ao. es 'www.irgin.es 
917355502 917352730  - ; -www.vup-interactive.es 


WWW. zetamultimedia.es 


0 7,95€* (1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 
7,95 €» (1.323 Ptas) 

7,95 € » (1.323 Ptas) 


676 E=(2790PaS 


Página Web 








Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n*6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón | 
Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2.28037 Madrid 
Aribau, 185.08021 Barcelona | 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP-28016 Madrid 
Orense 34 6 planta 28020 Madrid 
Avenida de Burgos 16D/19:28036 Madrid — 
Playa de Liencres, edi.Lo 


Nuestra Sra.DeValverde,23.28034 Madrid 
Bailén, 84.08009 Barcelona 








































Distribuidora Precio estimado 





| Mi 0% 











5 Bash 
El Emperador y Sus Locuras 


20,988 (3.490 Ptas) 
20,98 € * (3.490 Ptas) 


El Libro de la Selva. 20,98 € - (3.490 Ptas) 
Spyro:El Año del P 20,98 € * (3.490 Ptas) 
Syphon Filter 2 20,98 € * (3.490 Ptas). 
PLATINUM (Pror) 

Spider-Man La 29,99 € - (4.990 Ptas) 
¡oy Hawk's Pro Skater 2. 29,99 € » (4,990 Ptas) 


PLATINUM o 





dle do Run 


32,95 € * (5.482 Ptas) 





Pac Ec | PER | 
Cruising Velocity + Planet Monsters 
Prehistorik Man + Midway Greatest 


4995 € + (8.311 Ptas) 
49,95 € * (8.311 Ptas) 


Prehistorik Man + Rampage. 4995 € = (8.311 Ptas) 
Prehistorik Man+ Ready 2 Rumble 49,95 € * (8.311 Ptas) 



















Número lb hd 


O MW logitech. com 








Eb www.ekcomputer.com 





(D es.scee.com 
OD ' es. nvidia com: 


E www. usimendoupe com/NOE/Es/ES/home/iñdex; dd 











Dirección 























Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio CR no 55- 57. 50057 37 2ogua, he 





Pza. de Castilla, 3. Planta 12, E1.28046 Madrid 











Rufino González, 23 bis. 1922 Madrid 











Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid. 

















Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52,Nudo Eisenhower, Edif cio. 28024 ae a : $ 

















Ronda de Poniente, 10,28760 Tres Cantos A el 
Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%. 28109 Alcobendas da 





















8027 Madrid 
ndres (complejo Europa Empresarial) Ctra.Nacional VI,Km.24:28230 Las Rozas. 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 


Hernández de Tejad 


























En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 11. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos * 

































































































Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Predio Plataforma Ne 
ANS UN E 
9  PrimitiveWars Friendware 41,955€ PEC E 
1 Mafia Proein MUI 495€ PC  CH19 10 RealWar FX Interactive -1795€ PC cun E 
2 Halo Microsoft MON 599€  XB  (H18 11. Patrician ll Poder- Fortuna y Victoria Infogrames MOT. 495€ PC cH13 ; 
3. Luigis Mansion Nintendo 599€ 60 CHM15 | 12 Beachlife Proein 47,95€ PC CHI19 
4 JediKnightll:Jedi Outcast Proein 49,95 € PC CHJ15 13 Crazy Factory | Friendware DS PO Can 
5 Medal of Honor Allied Assault - ElectronicArts | 49€ PC. CH12 | 14 CasinoTycoon Friendware 25,5 € PC  CHJ15 
6 Metal Gear Solid 2 Konami 54,95€ PS2  CHJ13 15 Black 8 White Creature Isle Electronic Arts a 10,93% Pcia 
7 StarWars Rogueleader Electronic Arts MI 6595 € GC  CHI15 | 16 HeroesIVofMight8 Magic. VIE 4€ PC CH)1S 
8 AlienvsPredator2 Primal Hunt VUG 19,95 € PC CHJ19 17 WarriorKings -Gyo AS O. 
9  MedalofHonor Frontline — ElectronicArts III 6595  PS2  CHI16 | 18 SuddenStrike Proein 495€ PC CH15 
10 Ace Comba tl Temodeiato: SCEE A 59,95 € PS2  CHJ12 19 World War!Il Black Gold Zeta Games IE APO UA 
11. CrashBandicootXS. WUG IÓ 539€ GBA CHI14 | 20 MonsterVille Cryo 29,99 € PC CHI14 
12 A Nintendo 44,95 € GBA CHJ15 21  AgeofWonders!l The Wizard'sThrone — Proein noia 4795€ PC CH18 
Bd Man Proein MIN  7»]+»<e 8 cui | Mead E 
14 Tomb Rider Cvondes Proein 21€ PC CHI17 | 1 Pikmin- ¡ : Nintendo MN 595€ GB CHl6 
15 Spider-Man | Proein. MN 695€ PS2 CH16 | 2 BritmeysDanceBeat Proein 495€ PS2  CHló6 E 
16 Aquanox | Zeta Games 2958 PC ca A . 
17 Tomb RaiderThe Last Revelation Proein TO 21€. PC CH 1  ManagerdelLiga 2002 Proein EN: 64,95:€ PS2 CCU E 
18 ZaxTheAlien Hunter Zeta Games 17,95€ PC CHJ13 2  CiclyngManager2 Friendware 29,95 € PC CH19 $ 
19 007 AgentUnderFire. -ElectronicArts MIN 659€ GBC— CHI17 | 3  SoccerManager Zeta Games A A 
20  X-COM Enforcer Infogrames 29,99 € PC CHJ12 4 Championship ManagerTemp.01/02 Proein 29,95 € CH) 11 
21 SeriousSam Second Encounter Proein MT 299€ Pc CH | 
22 TheSumofAll E. Ubi Soft 3495€ - PC CH)18 1  DeadorAlive3 Microsoft III  —s990€  xXB  CHI18 
23 Resident Evil Gaiden... ME. MMIZZCON 419€ GBA CHJ11 | 2  VirtuaFighter4 SCEE 59,99 € PS2  CHJ15 
24  Hunterthe A VIE | | 69,9 € XB_  CHJ18 3 Tekken4 a DISCEE MT 699€  PS2  cHI19 
25  MobileForces 0 Proein... MON 495€ PC CHIMI6 | 4  DeadorAlive2 SCEE 29€  PS2  CH14 
26 Topgun VIE a 49,99 € GBA  CH)J18 5 TekkenTag Tournament SGEE a .  29,99€ PS2  CHJ14 
27. State ofEmergeney Proein... MMMM 549s< PS2  CHI13 | 6  SuperSmashBros.Melee Nintendo 59,9 € GC CHJ15 
28  LaJungla de Cristal: Nakatomi A Proein 34,95 € PC CHJ16 
29 TombRaider3 Adventures of Lara Croft Proein ME PC CHII7 | 1  LosSimsdeVacaciones ElectronicArts MMM 1995€ PC CHJi4 
30 Time Splitters . ] Proein 299€ PS2  CHJ14 2  UltimateRide Electronic Arts 33€ PC CHJ13 
3Miopider=Man arcilla Prosinaci 6195€ GBC  CHI16 3 ZooTycoon Dinosaurs Digs Microsoft. _ Notable DI A A 
32 RaymanM | UbiSoft 63,08 € PS2  CHI13 | 4  XtremeAirRacing DDM Bien 18€ PC CH14 
3311. MONSUUOS/ 0 AE Ao ¿Proein 549€ GBA CHI12 | 5 IL-2Sturmovik Friendware TEA 3795 PEO CL 
34 Duke Nukem Project Manhattan . Friendware 29,95 € PC. GHZ 6  Trainz Friendware Bien 35,95 € PC CHJ18 
35 TheScorpionKingWUG 53,99 € GBA  CHJ15 7 StarTrekBridge Commander Proein 4805€ PC CH13 





14,99 € PC CHJ16 















36 The O po one sl ae, vUG 











































































37 TombRaider2 E Proein me Poda | M7 Dingeonsiege e | Microsoft MN 19€ Pc CHl6 
38 Spider-Man. Proein 53,95 € GBA  CH)16 2  FinalFantasyX SCEE 29,95 € PS2  CHJ15 
39. SpiderMan o Poe 4IIE PC CHI16 3 Baldur's Gate Dark Alliance VIE — MIN  s99se PS2 CH 
40 TombRaider Proein 21€ PC CHJ17 4  GoldenSun Nintendo 44,95 € GBA CH) 14 
41  Command8:ConquerRenegade  ElectronicArts AS E 5 Etherlords - ZetaGames o Ben IS PACO 
ACCION-AVENTURA | 6  Gorasoul Zeta Games plas US PC CHJ15 
1. HarryPotter yla Piedra Filosofal. Electronic Arts 4995€ GBA CHI | 7 FreedomForce Electronic Arts IE 5995 EXA PO E ACUNTO. 

2. Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 37,95 € PC CHJ11 8  TheArtofMagic VIE NES 35,99 € PC CHJ13 
MAT | 
1 Operation Flashpoint Red Hammer Proein 0 O ete. 1  GranTurismo3 . SCEE Notable" ES PS2  CHJ14 E 
2 Operation Flashpoint Resistance Codemasters 29,95 € PC CHJ18 2  GranTurismo nl 2002 SCEE 39,95 € PS2  CHJ17 $ 
Sao O 295€ PC. CW17 3 GrandPrix4 | Infogrames 4985€ PC CH17 : 
IO 4 —Rallisport Challenge Microsoft 59,99 € XB_ -CHI18 Ñ 
VR Sd 2 MET 599 PS2 CH12 | 5 Stuntman- Infogrames. MT 5995 E Ps clio 
ACCIÓN-ROL 6  Formula12001 SCEE 29,9 € PS2  CH14 

Gothic Friendware Bien 30€ PC CHI15 | ABONA Acclaim Ml Hetatis 649€ 60 CHAS 

| E | 8 MotoGP Proein 47,955€ PC CH17 Hi 

E Munch's Oddysee. Microsoft 59,99 € XB  CHI18 | 9  WipeoutFusion SCEE MT 595€ PS2 CH 

2  Syberia Cryo 49,95 € PC CHJ19 10 Master Rallye Cryo 39,01 € PC CHI13_ 
3 PrisionerofWar Proein 69%€ XB Gig | 11 V-Rally3 | Infogrames. AS IRA | 
4 Schizm Friendware 39,95 € PC. cu 12 NascarRacing 2002 Season vUG , Que: PC. cHI4 $ 
5 Jerusalén pal CIO A EBAOS E POIS 1312007008 Electronic Arts - MT 595€ XB CHA > 
6  ElSecretodel Nautilus Cryo e 5 34,99 € PC CHJ15 14 V-Rally3 | Infogrames 59,95 € PS2  CHJ18 

MM DEPORTIVOS | : 15 MotoGP Aa IS CELIA do ZO 2999 E PS2 cH4 
1. Mundial FIFA 2002 - - Electronic Arts: O 595€ PS2  CHJ14 16 Wave Race:Blue Storm Nintendo 5998 GC CHJ15 e 
2 VirtuaTennis Planeta A MIO 299€ PC CHJ14 | 17. Motoracer3 y Electronic Arts AS 
3 NBACourtside2002 Nintendo — ZN 599€ GC CHJ15 18  NewYork Race Cryo Bien 38,36 € PC CW12 $ 
4 — TonyHawks Pro skater3 Proein | 62,99 € PS2  CHJ11 EDI | 
5  Saltllake2002 A o Note A Pa Planeta de Agostini Bien 2995€ PC CHI8B 
6  RolandGarros2002 | Cryo y 39,95 € PC CHJ16 2 24Horasde Le Mans Infogrames Bis 29,95 € PC CHI16 | 
7 SegaMarineFishing Planeta de Agostini Sufidente 36€ PC CH12 ALLE 
8 UEFA Champions Lea ue 01/02 Proein 47,5 € PC CH) 12 

| . 1. Inspire5.15300. A AS 
1 Warcraftlll Reign ofChaosVUG E PON 2 2540 Logitech 87,34 € PC CHJ19 
2 Civilization ll Infogrames 49,95 € PC CHI14 3 A5.100 Extreme Surround Power Philips IE RAE COMO 

1 3 DisciplesIlDarkProphecy. Friendware MIN 399€ PC CH18 4 72-340 Logitech 611€ PC CHJ19 | 
4 Battle Realms Ubi Soft 29.95€ RE: CHIA 5. Soundworks SW 320 Creative Labs OEI ICONO | 

| 5. SMiGalactic Battle. Campañas Clon ElectronicArts  MMDECOÓN 19,95 € PO CH17 | 6  Arena530 Labtec 89,99 € PC CHJ19 | 
6 Tropico Paradise no. Proein 29,99 € PE RA 7. A3.300 Acoustic Power Philips IEA PPACUNIO. + 
TU MERO ale e WII 199€ PC CHi6 | 8  1500PSoundwave Trust 535€ PC CHI1O9- | 

: 8 Europa Universalis Il Ubi Soft 39, a PC CHJ18 9 Suficiente 59,99 € POCO, 1 


Pulse 420 Labtec 
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¡ Pos, Producto | Compañía Calidad Precio N E 
10 SL-8191 Helios Interac 44,99 € PC CH) 19 
CONSOLAS E ; 

































































¡VAN A 


1 Xbox Microsoft 249 € CHJ16 
2  PlayStation2 SCEE 249,95 € CH) 16 
3 Gamecube Nintendo 199€ CHJ16 
4 Dreamcast Ardistel sien 89,95 € CH 37 
5 GameBoy Advance Nintendo 99,9 € CHJ3 
6 PlayStation SCEE 89,95 € CH 37 : 
7 Nintendo 64 Nintendo 90,09€ CH 37 
DISCOSDUROS YI: dl A DE 
1  WD600AB 60 GB Western Digital 240,34€ PC CHJ5 
2  DS75GXPDTLA30706061,4GB IBM 318,47 € PC CHJ5 | 
3  Deskstar60GXP IBM 406,22 € PC CHJ5 
4  Deskstar 40 GXP IBM 269,85 € PC CHJ5 e 
5  ST340824A Barracuda ATA 3 Seagate pies 209,75 € PC CHJ5 A | 
6  ST340823A Useries 5 Seagate 168,22 € PC CHJ5 
7  DILA30703030,7 GB IBM 185,05 € PC CHJ5 
8  DTLA 305040 41,1GB IBM 173,69 € PC CHJ5 
9  ST3306204 Barracuda ATA3 Seagate 171,82 € PC CHJ5 
10 SV4084H Sansung 174,29 € PC CH) 5 
11  Fireball PLUS AS.30GB Quantum 168,28 € PC CHJ5 
12 ST330621 Useries 5 Seagate 143,64 € PC CHJS 
13  ST320413A Useries 5 Seagate 131,62 € PC CHU5 $ 
¡ 14  Fireball PLUSAS 10,2 GB Quantum sanient 123,14 € PC CH5 E 
| DOTADO di A O a ¡8 
| 1. SD-616 Samsung 80€ PC CHJ14 E 
2  DRD-81608 LG Electronics 91,2 € PC CH) 14 
3 DVD-A06SW Pioneer 117,8 € PC CHJ14 
SD-M 1612 
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1  TopGunFox2Pro Shock Thrustmaster 
2 Cyborg 3D Gold Edition Saitek 60,07 € PC CHJ 10 
3 Cyclone FXSv-6631 Interact 78,07 € PC CHJ10 
4 Destroyer Xtreme Gravis 29,99 € PC CH) 10 
5 Top GunAfterburner 2 Thrustmaster 78,07 € PC CHJ 10 
6 ST-110 Dynamic Stick Saitek 24,01 € PC CH10 E 
1 7. WingmanAttack2 Logitech 20,37 € PC CHJ1Os E 
¡ 8  TopGunFox2Pro Shock USB Thrustmaster 54,03 € PC CH10 $ 
| 9  PredatorQZ500 | Trust 36,50 € PO CHIMO E 
¡ 10 Cyclone 3D Sv-244 Interac 36,00 € PC CH10 E 
EAU AAA Al NA A 
1. Eliminator Shock Gravis 60,04 € PC CHJ9 
2. P750Digital Gamepad Saitek 36,03 € PC CHJ9 
3  SightFighterVibration Feedback Trust 36€ PC CHJ9 
4 ActionGamepad Logitech 25,18 € PC CHJ9 
5  Firestorm dual power Thrustmaster 39€ PC CHJ9 
| 6 Sidewinder Gamepad USB Microsoft 23,8 € PC CHJ9 
7. Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster 1376€ PC CHJ9 
8  Gopadfxsv-6530 Interact 42.01€ PC CHJ9 
9 Axispadsv-6511 Interact 42.01€ PC CHJ9 
10 Precision gamepad Logitech 12,56 € PC CH9 $ 
AA EA. a RS 
1  Freestyler Bike Thrustmaster 89€ PICADAS $ 
2  Freestyler Board Thrustmaster 79€ PS2  CHI17 | 
3 Tactical Board Thrustmaster 89€ PC CH) 17 
4 FightingArena Thrustmaste ALAS PS CH) 17 
1  áreel Logitech 71152€ PC CHJ3 
: 2 IntelliMouse Optical Microsoft 48,02 € PC CHJ3 
| 3 ¡FeelMouse Logitech 5349 € PC CHJ3 
4  Whel Mouse Optical Microsoft 33,05 € PC CH) 3 
5  AMIMouse Optical Trust 29,99 € PC CHJ3 
6 Optical Mouse USB Saitek 48,05 € PC CHJ3 
7. Trackball Optical Microsoft 48,05 € PC CHJ3 
8 M1 Saitek 30,02 € PC CHJ3 
VOB ; 
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1 Siluro TI 4400 Abit PC CH 18 

2 Hercules 3D ProphetFDX8500LE  Guillemot 239€ PC CH) 18 

3 WinfastA 250 UltraTD Leadtek Bien 529€ PC CH) 18 

4  3DBlaster4Titanium 4600 Creative Labs 473€ PC CHJ18 

5  WinfastA250TD Leadtek 3719€ PC CH) 18 

6  WinfastA170DDRT Leadtek 149€ PC CH) 18 

EUA ec MA O | 

1 Sound Blaster Audigy Platinum Creative Labs 240€ PC CH) 15 

2  DMXó6rFire 24/96 Terratec 249,99 € PC CHJ 15 

3 DMX6FireLT Terratec 149,95 € POCAS 

4 SoundBlaster Extigy Creative Labs 197€ PC CHJ 15 

5 Sound Blaster Audigy Player Creative Labs 123€ PC CHJ15 

6 Sound Blaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHJ 15 

7 SiesmicEdgePSC705 Philips 99,49 € PC CHJ15 

8 Sound Expert Digital Sorround Trust 43,87 € PC CHJ15 
AU A E | AO TS 

| 1. Vibration Feedback Rallymaster2 Trust 61,48 € PC CH) 12 

2 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster 72,06 € PC CH) 12 

3 ForceFeedbackGT Racing Wheel Thrustmaster 135,17 € PC CH) 12 

4 Formula 1Racemaster 3 Trust 43,87 € PC CH) 12 

5 FXForceRS Act Labs 156,2 € Ea a 
6  360Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 89,9 € PC CH) 12 Y” GAMECUBE. 
7 R80 SportsWheel Saitek e 36,03 € PC CHJ 12 Peli 

- CHJ = COMPUTER HOY JUEGOS - CH = COMPUTER HOY 
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La famosa película de John Carpen- 
ter protagonizada por Kurt Russell 
llega unos años después a las pan- 
tallas de PC, PS2 y Xbox. Todo pare- 
ce idéntico al film: ambientación, 
personajes, acción, pero... ¿seguirá 
dando el mismo miedo que antes? 


TRUCOS 





AIN 





El fontanero se ha ido de vacaciones 
pero, curiosamente, está aprovechan- 
do la oportunidad para presentarse 
oficialmente en sociedad dentro de 
GameCube. Todo parece indicar que 
nos encontramos ante el mejor Mario... 


Está pensado para jugar on-line si 
bien, a diferencia de otras sagas, alcan- 
za cota mayores de entretenimiento 
cuando nos ponemos a luchar contra 
la máquina. Así ha sido hasta ahora... 
¿pero, lo será en esta entrega 2003? 


Los Sims: Animales 
a Raudales 


Después de volverse locos con las fiestas, au- 
mentar el barrio con nuevas manzanas, largar- 
se de vacaciones y comprar en el centro co- 
mercial, llega la enésima pata del banco de los 
Sims: los animales de compañía. Si los quieres 
conocer a todos, y saber en qué afectan a la sa- 
lud de nuestros personajes... ¡léete los trucos! 


Pad de Control 


Fueron concebidos inicialmente como siste- . 


mas de control para consolas de videojuegos. 
De esto hace más de 20 años aunque el salto 
al PC se hizo necesario, y previsible, cuando los 
teclados empezaron a sufrir las consecuen- 
cias. Ahora son un elemento imprescindible y 
muchos contamos con uno en casa pero ¿sa- 
bemos cuál es el mejor, el más resistente y el 
que más botones tiene? El Test definitivo. 


¡Estamos atascados! 


¿Quién no se ha quedado alguna vez tirado 
en una fase sin saber cómo seguir? Si estás 
entre el nutrido grupo de afectados por este 
tipo de problemas, que sepas que puede 
existir una solución. Son los llamados“saves; 
o partidas grabadas que algún otro compa- 
ñero de fatigas ha decidido colgar en inter- 
net para compartirla. ¿Sabes cómo buscarlas? 
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grandes ejércitos, poderosos druidas, gladiadores, mujeres guerreras... Y Formaciones 
que mantienen la disciplina en cualquier terreno E Hasta 5.000 unidades simultáneas en 
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Los títulos FX se venden en quioscos, grandes almacenes y ttesdadas dé informática 








